
 

嘉義縣  福樂 國小 108學年度彈性學習課程(校訂課程)教學內容規劃表  

年級 三 年級 

課程 

設計者 

三年級導師 

教學總節數 

/學期(上/下) 

20 節/上學期 

年級 

課程主題 

名稱 

阿福的成語奇幻數位旅程 

符合校訂

課程類型 
■第一類   ⼞第二類   ⼞第三類  ⼞第四類 

學校 

願景 

科技領航教育 

數位翻轉教學 

人文創新課程 

與學校願

景呼應之

說明 

利用數位科技載具，以多元有趣且創新的方式來

教導學生認識成語,進而體會成語含意之精深及其

趣味性。 

核心 

素養 

E-B1 具備「聽、說、讀、寫、作」的

基本語文素養，並具有生活所需的基礎

數理、肢體及藝術等符號知能，能以同

理心應用在生活與人際溝通。 

課程 

目標 

1. 能利用科技數位載具，以多元、創新之方式學

習成語。 

2. 能學習與他人合作，並在競賽中遵守比賽規

則。 



 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互

動，並與團隊成員合作之素養。 

 

E-C3 具備理解與關心本土與國際事務

的素養，並認識與包容文化的多元性。 

3. 能把學到的成語知識運用到日常生活中，並能

體會到成語之美與博大精深。 

 

 

 

 

 

  



教學 

進度                  
單元名稱   

教學重點 

(教學活動) 

連

結

領

域/

議

題 

學習表現 
校訂學習

內容 

教學目標 

(學習目標 ) 

評量

內容 

(表現

任務) 

教學資

源 

 

節

數 

第

( 1 )

週 

- 

第

( 5 )

週 

成語遊

台灣 

 

活動一： 

把成語投映在顯示器

上,其中每一句有關台

灣地名的字，用不同顏

色呈現。學生分組上台

比賽，看誰先把兩個字

組合成台灣地名。 

活動二： 

語

文

領

域 

5-Ⅱ-4  

 掌握句子和段落 

的意義與主要 

概念。 

 

1. 平板 

2. 顯 示

器 

3. 網 路

資源 

4. 分享 

 

1.透過平板的操作，

能夠了解成語的意

義，並用自己的話介

紹給同學。 

2. 透過 google 台灣

鄉鎮區域圖， 

了解這些地名在台灣

相關位置 

1. 口

語 分

享 

2. 上

台 操

作 

3. 隨

機 抽

問 

電腦 

 

5 
社

會

領

域 

3c-Ⅱ-1聆聽他人

的意見，並表達自

己的看法。 

3c-Ⅱ-2透過同儕

合作進行體驗、探

究與實作。 

 
 



請學生分組以平板查這

些成語，,並輪流上台介

紹這些成語的意義。 

活動三： 

google 台灣鄉鎮區域

圖，分組比賽誰先找到

成語上地名位置者為優

勝。 

第 

( 6 ) 

週 

- 

第 

成語四

則運算 

活動一： 

老師在顯示器上列出有

數字的成語，其中有數

字的字用不同顏色呈

現。 

語

文

領

域 

 

5-Ⅱ-4  掌握句

子和段落的意義

與主要概念 

3c-Ⅱ-1聆聽他人

的意見，並表達自

己的看法。 

1. 平板 

2. 顯 示

器 

3. 分享 

 

1.透過數學算式引

導，讓學生找出相關

成語。 

2.能透過此活動,進

而了解成語的意義。 

1. 口

語 分

享 

2. 上

台 操

作 

3.隨

機抽

平板 

 

5 



( 10 ) 

週 

活動二： 

老師在黑板上寫一個算

式,如八+三-七=四，分

組比賽學生把對應的成

語寫在算式下方。 

活動三： 

請學生分組以平板查這

些成語，,並輪流上台介

紹這些成語的意義。 

 

社

會

領

域 

3c-Ⅱ-2 透過同

儕合作進行體

驗、探究與實

作。 

問 

第 

( 11 ) 

週 

- 

歇後語

猜成語 

活動一： 

老師在顯示器上列出歇

後語與等同意義的成

語。 

語

文

領

域 

5-Ⅱ-4  掌握句

子和段落的意義

與主要概念。 

 

1. 平板 

2. 顯 示

器 

3. 分享 

4. 分組

1. 透過有趣的歇後

語，了解相同意義

的成語 

2. 能培養學生上台表

1. 口

語 分

享 

2. 上

台 操

作 

3.隨

平板 

 

 
5 



第 

( 15 ) 

週 

活動二： 

讓學生分組依既有經驗

先行配對活動，學生利

用平板查詢歇後語與成

語意義後再配對一次。 

活動三： 

輪流上台介紹這些成語

與歇後語的意義。並分

組進行比手畫腳遊戲。 

 

 

藝

術

與

人

文 

1-Ⅱ-7 

能創作簡短的表

演。 

1-Ⅱ-8 

能結合不同的媒

材，以表演的形

式表達想法。 

5-Ⅱ-4  掌握句

子和段落的意義

與主要概念 

3c-Ⅱ-2 透過同

儕合作進行體

驗、探究與實

作。 

 

表演

遊戲 

演的勇氣 機抽

問 



第 

( 16 ) 

週 

- 

第 

( 20 ) 

週 

與名人

有約 

活動一： 

老師先講述一則成語故

事。老師再說出故事中

的成語 

活動二： 

學生分組以平板查詢這

些成語的意義，並把故

事情情境簡略畫出來。 

活動三： 

學生上台把自己畫的故

事展示出來並分組演繹

故事情境。 

語

文

領

域 

 

5-Ⅱ-4  掌握句

子和段落的意義

與主要概念 

 

1-Ⅱ-3 

聽懂適合程度的

詩、戲劇，並說

出聆聽內容的要

點。 

 

2-Ⅱ-3 

能表達參與表演

藝術活動的感

1. 分組

比賽 

2. 平板 

3. 分組

畫圖

表演 

1. 能透過聽成語故事

的過程，了解成語

的由來。 

2. 能透過畫成語故事

情境，培養學生的

美感。 

3.能透過學生分組演

繹故事情境,培養

學生團結合作語上

台勇氣 

1. 口

語 分

享 

2. 上

台 操

作 

3.隨

機抽

問 

平板 

 

 

5 

 

藝

術

與

人

文 



知，以表達情感 

教材來源     ⼞選用教科書 (       )               ☑自編教材 

本主題是否融入

資訊科技教學內

容 

 

□無 融入資訊科技教學內容 

◆有 融入資訊科技教學內容 共(   4  )節 (以連結資訊科技議題為主) 



特教需求學生課

程調整 

 

※身心障礙類學生: □無   █有-智能障礙(2)人、學習障礙(1)人、情緒障礙(3)人、自閉症(0)人 

※資賦優異學生: ■無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異/人) 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

1.建議情緒障礙學生進行學習活動時需清楚說明課堂規則。 

2.建議針對學習障礙學生能安排小組同儕協助。 

3.建議針對智能障礙學生進行各項學習活動時，能安排熱心同儕協助指導、示範。評量方式調整以仿作為主。 

                                          特教老師簽名： 

                                          普教老師簽名： 

 

 

 

 

 
 

 

 

  



嘉義縣  福樂 國小 108學年度彈性學習課程(校訂課程)教學內容規劃表  

年級 三 年級 

課程 

設計者 

三年級語文領域教師群 

教學總節數 

/學期(上/下) 

20 節/下學

期 

年級 

課程主題 

名稱 

阿福的成語奇幻數位旅程 

符合校訂課

程類型 
■第一類   ⼞第二類   ⼞第三類   ⼞第四類 

學校 

願景 

科技領航教育 

數位翻轉教學 

人文創新課程 

與學校願景

呼應之說明 

利用數位科技載具，以多元有趣且創新的方式來教導

學生認識成語,進而體會成語含意之精深及其趣味性。 

核心 

素養 

E-B1 具備「聽、說、讀、寫、作」的基本語

文素養，並具有生活所需的基礎數理、肢體

及藝術等符號知能，能以同理心應用在生活

與人際溝通。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，並

與團隊成員合作之素養。 

E-C3 具備理解與關心本土與國際事務的素

養，並認識與包容文化的多元性。 

課程 

目標 

1. 能利用科技數位載具，以多元、創新之方式學習成

語。  

2. 在團隊中能學習與他人合作，並在競賽中遵守比規

則。 

3. 能把學到的成語知識運用到日常生活中，並能體會

到成語之美與博大精深。 

 

  



教學 

進度                  
單元名稱   

教學重點 

(教學活動) 

連

結

領

域/

議

題 

學習表現 
校訂學

習內容 

教學目標 

(學習目標 ) 

評

量

內

容 

(表

現

任

務) 

教學

資源 

 

節

數 

第

( 1 )

週 

- 

第

( 5 )

週 

成語猜謎語 

活動一： 

老師在顯示器上列出數個

成語，學生分組利用平板

查出成語的意義，並一人

介紹一句成語意義。 

活動二： 

把謎語的題目顯示在顯示

器上,讓各組搶答哪句成

語是答案,獲勝組別予以

獎勵。 

語文

領域 

25-Ⅱ-4  掌握句子和

段落的意義與主要概念 

 

1. 平板 

2. 顯示

器 

3. 分享 

4. 分組

比賽 

1.能主動查詢成語的意義並介紹給同

學知道。 

2.能遵守團體遊戲的規範。 

1.介

紹成

語，

仔細

聆聽

並回

答。 

2.上

台操

作平

板並

解釋

成語

相關

問題 

3.隨

機抽

問並

參與

討論 

 

平板 

電腦 

 

 

5 

社會

領域 

3c-Ⅱ-1 聆聽他人的意

見，並表達自己的看法。 

3c-Ⅱ-2 透過同儕合作

進行體驗、探究與實

作。 

 
 



第 

( 6 ) 

週 

- 

第 

(10 ) 

週 

畫說成語 

活動一： 

老師在顯示器上列出數個

成語，學生分組利用平板

查出成語的意義，並一人

介紹一句成語意義。 

活動二： 

把以圖畫來表示成語意義

的圖卡發給各組,讓學生

分組搶答圖畫代表的是哪

句成語。 

活動三： 

請各組學生用此成語造一

個句子或一段短文。 

語文

領域 

 

5-Ⅱ-4  掌握句子和段

落的意義與主要概念 

 

3-Ⅱ-5 

能透過藝術表現形式，

認識與探索群己關係及

互動。 

 

3c-Ⅱ-1 聆聽他人的意

見，並表達自己的看法。 

 

3c-Ⅱ-2 透過同儕合作

進行體驗、探究與實

作。 

1. 平板 

2. 顯示

器 

3. 成語

圖畫 

4. 分享 

5. 分組

合作 

 

1.能查詢成語的意義並介紹給同學知

道。 

2.能以已了解的    成語來造一個句

子或短文。 

 

1.介

紹成

語，

仔細

聆聽

並回

答。 

2.上

台操

作平

板並

解釋

成語

相關

問題 

3.隨

機抽

問並

參與

討論 

 

平板 

電腦 

 

 

 

 

5 

藝術

與人

文 

 

社會

領域 

第 

( 11 ) 

週 

- 

探訪成語寶山 

活動一： 

在顯示器上一邊列出金、

銀、鐵、玉、石、珍珠等有

關寶物的字，在顯示器另

一邊列出有缺一個字的成

語。 

活動二： 

語文

領域 

 

 

 

 

 

 

5-Ⅱ-4  掌握句子和段

落的意義與主要概念 

 

3c-Ⅱ-1 聆聽他人的意

見，並表達自 

己的看法。 

 

3c-Ⅱ-2 透過同儕合作

1. 平板 

2. 顯示

器 

3. 分享 

4. 分組

比   

賽 

1.能查詢成語的意義並介紹給同學知

道。 

2.能遵守團體遊戲的規範。 

 

1.介

紹成

語，

仔細

聆聽

並回

答。 

2.上

台操

作平

板並

平板 

電腦 

 

 

 

5 



第 

(15 ) 

週 

各組各派出一位同學出

來，限時把相對應字卡貼

上,愈快者為勝利。 

活動三： 

完成後，請各組把分配到

的成語利用平板查出其意

義，並介紹給同學知道。 

 

 

 

進行體驗、探究與實

作。 

解釋

成語

相關

問題 

3.隨

機抽

問並

參與

討論 

 

 

社會

領域 

第 

( 16 ) 

週 

- 

第 

(20 ) 

週 

成語另一半 

活動一： 

把成語分成前後兩個詞語

兩部分，分別排在顯示器

兩端。各組分別派一個人

到黑板,比賽誰先組合成

最多成語者為勝利。 

活動二： 

請各組把組合成的成語利

用平板查出其意義,並上

台講解。 

活動三： 

各組派出一個代表用比手

畫腳的方式，讓組員猜是

哪個成語。 

語文

領域 

 

5-Ⅱ-4  掌握句子和段

落的意義與主要概念 

 

3c-Ⅱ-1 聆聽他人的意

見，並表達自 

己的看法。 

3c-Ⅱ-2 透過同儕合作

進行體驗、探究與實作。 

 

2-Ⅱ-3 

能表達參與表演藝術活

動的感知，以表達情

感。 

 

1. 平板 

2. 顯示

器 

3. 分享 

4. 分組

比賽

表演 

1.能查詢成語的意義並介紹給同學知

道。 

2.能遵守團體遊戲的規範。 

 

1.介

紹成

語，

仔細

聆聽

並回

答。 

2.上

台操

作平

板並

解釋

成語

相關

問題 

3.隨

機抽

問並

參與

討論 

 

平板 

電腦 

 

 

 

 

5 

社會

領域 

 

 

藝術

與人

文 



教材來源     ⼞選用教科書 (            )               ☑自編教材 

本主題是否融入資

訊科技教學內容 

 

□無 融入資訊科技教學內容 

◆有 融入資訊科技教學內容 共(   4  )節 (以連結資訊科技議題為主) 

特教需求學生課程

調整 

 

※身心障礙類學生: □無   █有-智能障礙(2)人、學習障礙(1)人、情緒障礙(3)人、自閉症(0)人 

※資賦優異學生: ■無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異/人) 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

1.建議情緒障礙學生進行學習活動時需清楚說明課堂規則。 

2.建議針對學習障礙學生能安排小組同儕協助。 

3.建議針對智能障礙學生進行各項學習活動時，能安排熱心同儕協助指導、示範。評量方式調整以仿作為主。 

                                          特教老師簽名： 

                                          普教老師簽名： 

 

 

 


