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年級 二年級 課程設計者 涂宜伶、陳瀅如、侯雪卿 
教學總節數 

/學期(上/下) 
8 節/上學期 

年級 

課程主題名稱 
數學真好玩系列 2-數字篇 

符合校訂

課程類型 
▅第一類   ⼞第二類   ⼞第三類   ⼞第四類 

學校願景 博學、審美、健康、好品格 

與學校願

景呼應之

說明 

一.透過繪本的介紹及舊經驗的引導，學習看見自己的成長及培養 

   獨立自主的習慣。 

二.自周遭環境面向，探索學習的樂趣及提升與人互動合作的素 

   養。 

總綱 

核心素養 

 

 

 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過

體驗與實踐處理日常生活問題。 

 

 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，

並與團隊成員合作之素養。 

 

 

 

 

課程目標 

一. 透過繪本學習，探索數字與生活之關聯，進而 

    學會分享體驗與解決問題的能力。 

 

 

二. 藉由探索、操作及合作等，來思考三位數數字的 

  組合方法及在完成任務過程中，學習調整自己與人互動、合作

的素養 

。 



教學 

進度                  

單元

名稱   
教學活動 

連結領

域/議題 
(領綱)學習表現 

自訂 

學習內容 
 學習目標  表現任務 (評量內容) 教學資源 

節

數 

第

( 11 )

週 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

一. 

艾 蜜

莉 上

學記 

 

 

 

 

 

 

活動內容：  

1.導讀繪本-艾蜜莉上學記。 

 仔細觀察有關繪本中的數

字，以及艾蜜莉上學要做的

事：要學認字、讀書、跳舞、 

數數和畫圖等。 

2.學生自由發表繪本故事

中，最喜歡的數字及代表意

思。 

 

3.請學生找一找這學期家庭

聯絡簿行事曆中特別的日

子，及說出它的意義？ 

(如: 1/1 是元旦-一年的開

始。) 

4.完成《數字小尖兵》任務

單及分享各組的心得。 

 

 

數學 

 

 

 

 

 

生活 

 

 

 

 

 

 

n-I-1 理解一千以內

數的位值結構，據以

作為運用四則運算

之基礎。 

 

 

5-I-4 對於生活周遭

人、事、物的美有所

感動，願意主動關心

與親近。 

 

 

1. 數字

1-100 

 

 

 

 

2. 數字與

生活的

關聯 

 

 

1.能透過繪本導讀，辨識

數字１到 100。 

 

 

 

 

2.能藉由生活數字，主動

關心周遭的人、事、物。 

 

 

3.能透過完成任務單，主

動學習兩兩互動及分享。 

1 會仔細觀察，辨識有關繪

本中的數字1到100及其代

表的意思。 

 

 

 

2.兩兩一組，查閱學校生活

中，聯絡簿上的行事曆，發 

現並找出本學期特別活動

與日期。 

3.完成「數字小尖兵」任 

  務單記錄學習成果及心 

  得分享。 

 

 

繪本: 

艾蜜莉上學記 

 

 

 

 

親師生聯絡簿 

(學校行事曆) 

 

 

「數字小尖兵」任 

  務單 
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第

( 12 )

週 

 

 

 

 

 

二. 

三 位

數 比

一比 

活動內容：  

1.分組以 2人為一組，兩組 

  為一隊，進行 5、6、7、8 

  數字卡，三位數比大小遊 

  戲，並記錄下來： 

  (1)發給每組一張三位數 

     的定位板，和 5、6、7、 

     8 的數字卡 

  (2)請各組分別排出一組 

 

 

 

 

 

語文 

 

 

數學 

2-I-3 與他人交談

時，能適當的提問、

合宜的回答，並分享

想法。 

 

n-I-1 理解一千以內

數的位值結構，據以

作為運用四則運算

之基礎。 

1.溝通與提

問的表達 

 

 

 

2.三位數的

位值與位名 

1.能透過三位數遊戲學

習，做適切的提問、回答

與分享。  

 

 

2.能透過完成任務單，辨

識與運用調整三位數的

大小。 

 

1.各組進行討論後，分別記

錄排出的最大三位數與最

小三位數，進行「三位數比

一比」活動。 

 

2.各組分工合作完成「三位

數排一排」任務單。 

 

 

三位數定位板 

0-9 數字卡 

 

 

 

「三位數排一排」

任務單 

2 



     三位數，比比看哪一組 

     的三位數最大﹖(得 1 

     分) 

   (3)各組分別排出一組三 

      位數，比比看，哪一 

      組的三位數最小﹖ 

      (得 1 分) 

   (4)請學生自由發表最大 

      和最小三位數的數字 

      排列方法。 

2.進行 0、1、3、8 數字卡，

三位數比大小遊戲，並記錄

下來： 

   (1)發下 0、1、3、8 的數 

      字卡 

   (2)請各組分別排出一組 

      三位數，比比看，哪 

      一組的三位數最大﹖ 

      (最大的得 1 分) 

   (3)各組分別排出一組三 

      位數，比比看，哪一 

      組的三位數最小﹖ 

   (4)請學生發表三位數的 

      數字排(最小的得 1 

      分)列方法。 

   (5)討論三位數中，百位 

      不能是 0 的原因。 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3.完成「三位數排一排」任 

  務單後，與各組自由發   

  表心得及失敗或成功策

略，以及調整方向。 

 

3. 能透過發表，學會排

出最大與最小三位數

的成功策略。 

 

 

 

3.各組自由派員發表各組

討論排出最大與最小三位

數的成功或失敗策略及調

整方向。 

 

第(13)

週 

 

 

 

 

 

 

 

三. 

小 小

銀 行

員 

活動內容：  

1.二人一組，二組一隊。 

   (1)發給每組 3張三位數 

      的定位板，和 0-9 的 

      數字卡，請各隊分別 

      排出 3組三位數，先 

      決定好 3 組數字的出 

      牌順序，和對手(另一 

      組)依序出牌(一次翻 

      出一組三位數)，比比 

      看哪一組的三位數最 

      大﹖(最大的得1分)。 

   (2)再運用0-9的數字卡， 

      請各組分別排出 3組 

      三位數，先決定好 3 

      組數字的出牌順序，      

      和對手(另一組)依序 

      出牌(一次翻出一組 

      三位數)，比比看哪一 

      隊的三位數最小﹖  

2.完成任「數字變變變」務 

  單。並分享排組三位數和 

  出牌比大小的過程省思與 

數學 

 

 

 

 

 

 

 

生活 

n-I-1 理解一千以內

數的位植結構，據以

作為運用四則運算

之基礎。 

 

 

 

 

1-I-3 學習省思自我

成就的歷程，體會其

意義並知道自己進

步的情形與努力的

方向。 

 

1.最大及最

小三位數的

排列深度。 

 

 

 

 

 

2.三位數的

應用與解題

活動。 

 

1.透過遊戲能辨識，並發

現三位數比大小的有效

的成功策略。 

 

 

 

 

 

2.能透過完成任務單，學

習找出失敗原因並調整

自己三位數比大小的排

列技巧，體會由失敗到成

功的經驗。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.分組運用舊經驗，經由討

論發現，並找出如何排出最

大三位數和最小三位數的

有效的成功策略。 

 

 

 

 

2.完成「數字變變變」任務

單，並記下簡單的省思手

札；分享心得與策略。 

 

 

 

 

 

 

。 

 

 

 

 

 

三位數定位板 

0-9 數字卡 

 

 

 

 

 

 

「數字變變變」任

務單 

獎品 
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  回饋；得分策略及心得分 

  享。 

 

 

3.角色扮演：小小銀行員 

  依提示「三位數數字卡」 

  來兌換錢幣。 

  例如：256 元 

  →2 張 100 元，5 個 10 元 

  和 6 個 1元；也可以是 25 

  個 10 元，1個 5源和 1個 

  1 元……。 

 

4.自由主動分享成功兌換錢 

  幣的心得；未成功兌換錢 

  幣者，可簡化題目，讓低 

  成就孩子也可以達成任 

  務，進而擁有成功的機 

  會，提升自己的自信心。 

 

 

 

 

 

3.能藉由角色扮演，體驗

將數學應用於日常生活

中，並知道自己的進步情

形。 

 

 

 

 

 

4.能透過同儕的鼓勵，完

成一件事，進而獲得成功

經驗，提升自信心。 

 

 

 

 

3.角色扮演，分組扮演銀行

員，兌換錢幣，讓所有的組

員都能至少兌換一次錢幣。 

 

 

 

 

 

 

4.主動分享成功兌換錢幣 

  的心得及鼓勵、協助 

  低成就同學達成任務。  

 

 

 

 

教具：錢幣與紙

幣:100 元、50 元、

10 元、5 元和 1 元 

及三位數數字卡和

淺盤 

教材來源 ⼞選用教科書 (            )               ■自編教材(請按單元條列敘明於教學資源中) 

本主題是
否融入資
訊科技教
學內容 

■無 融入資訊科技教學內容 
□有 融入資訊科技教學內容 共(      )節 (以連結資訊科技議題為主) 

特教需求
學生 

課程調整 

※身心障礙類學生: □無  ■有-智能障礙(1)人、學習障礙(4)人、情緒障礙(0)人、自閉症(1)人、語言障礙(2)人 

※資賦優異學生: ■無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異 2人) 

 



※課程調整建議(特教老師填寫)： 

1.智能障礙與學習障礙學生對老師指令理解力較差，手部精細能力較弱，「小小銀行員」活動時請特別提供指導與協助。例如：可以提

供半成品讓學生完成，用範例仿做、與同儕兩人合力完成……等。學生若有書寫困難，任務單請以現成語詞剪貼等方式，或予以特別指

導與協助完成任務單填寫。 

2.智能障礙、學習障礙與自閉症學生認知學習能力較差，「小小銀行員」、「三位數比一比」活動講解時請配合操作示範，說明語應盡

量條列式明確表達。 

3.「小小銀行員」、「三位數比一比」請提供智能障礙、自閉症學生實際操作機會，加深特殊學生對三位數的具體印象。 

4.智能障礙與學習障礙學生肢體協調性較差，「小小銀行員」、「三位數比一比」進行活動時給給予肢體或口語協助，給予活動較長等

待時間並降低動作難度。 

5.智能障礙與學習障礙、語言障礙學生請適當調整評量難度，採多元評量方式進行評量。語言障礙學生口語表達能力較差，評量時請以

多元評量（指認、操作）方式替代口語回答。 

6.自閉症學生有社交互動困難，進行遊戲時可能無法融入活動，請給予明確指令並安排同儕協助。 

 

                                          特教老師簽名：劉建宏、李乙蘭 

                                   普教老師簽名：涂宜伶、陳瀅如、侯雪卿 

 

 
 


