
 嘉義縣竹園國小 109 學年度校訂課程教學內容規劃表-下學期(各一張)  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教學 

進度                  

單元

名稱   
教學活動 

連結領

域/議題 
(領綱)學習表現 

自訂 

學習內容 
 學習目標  表現任務 (評量內容) 教學資源 

節

數 

年級 

三年級 

(混齡四年級) 

課程 

設計者 
李權霖 教學總節數/學期 20 節/下學期 

年級 

課程主題名稱 
科學遊戲 

符合校訂

課程類型 
第一類   ⼞第二類   ⼞第三類   ⼞第四類 

學校 

願景 
好品格，好閱讀，好健康 

與學校願

景呼應之

說明 

1.以科學遊戲為媒介，將科學常識教育融入教學中以陶

冶學生心靈。 

2.運用閱讀科學遊戲知識為工具，提昇學生科學方面知

識廣度。 

3.藉由學習科學遊戲吸收生活中的科學知識，使學生能

養成健康的習慣、態度與行為。 

總綱 

核心素養 

E-A2 具備探索問題的思考能力，

並透過體驗與實踐處理日常 

生活問題。 

E-B2具備科技與資訊應用的基本素

養，並理解各類媒體內容的意 

義與影響。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人

互動，並與團隊成員合作之素

養。 

課程 

目標 

1. 探索科學遊戲的知識，透過實驗及製作，認同並樂於

參與科學遊戲活動。 

2. 培養學生透過科學遊戲實驗具備科技與資訊應用的基 

本素養。 

3. 從科學遊戲的學習活動中，學習如何與人互動與合 

   作，以及理解他人的感受。 

 

附件十一 



第(1)

週│ 

第(2)

週 

 

橘子

皮煙

火 

活動一： 

擠壓橘子皮，讓橘子皮汁

液噴向燭焰，便可產生美麗

火花。  

1.儘量用新鮮的、剛撥下來
的橘子皮（或柳丁皮），不
要用乾掉的果皮，因為汁液
不容易擠出來，效果會比較
差。  
2.一次用多一點、厚一點的
橘子皮（或柳丁皮），會比
較壯觀喔！  
3.盡量讓孩子動手操作、先
不要告訴孩子為什麼，讓孩
子可以動動腦想一想為什麼
會這樣？  
4.有關於火焰的遊戲，要格
外注意安全，指導孩子使用
火焰的安全事項，會比較安
全。  
5.和同學相互討論橘子皮煙

火實驗的過程及心得。 

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討橘

子皮煙火趣

味 競 賽 實

驗。 

3.完成橘子

皮煙火科學

遊戲實驗 

 

1.觀察橘子皮煙火實驗

中的科學現象。 

2.動手製作及正確操作

橘子皮煙火趣味競賽

實驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享橘子皮煙

火趣味競賽觀察後的

想法及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成橘子皮煙火趣味

競賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

4.樂於和同學分享科學遊

戲課程 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 

第(3)

週│ 

第(4)

週 

 

驚奇

杯 

 

活動一：  
先依以下步驟製作驚奇杯
（如右圖）。 
1.在兩個塑膠杯外緣貼上鋁
箔（不必用膠水），盡量保持
平整服貼。 
2. 將兩個塑膠杯套在一起，
內、外層的鋁箔之間不可接
觸；內層塑膠杯再延伸出一
條鋁箔出來(在兩個塑膠杯
中間塞入一小片鋁箔)。 
表演時請數位學生上台，互

相手拉著手（可繞成半圓

形），再請第一位學生以

空著的手握著杯子外緣

（外層杯子）。開始用紙

抹布摩擦 PVC 管之後，將

PVC 管靠近（不要接觸）

外層鋁箔，反覆操作約 20

次。完成後，請最後一位

學生用空著的手觸摸上端

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討驚

奇杯趣味競

賽實驗。 

3.完成驚奇

杯科學遊戲

實驗 

 

1.觀察驚奇杯實驗中的

科學現象。 

2.動手製作及正確操作

驚奇杯趣味競賽實驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享驚奇杯趣

味競賽觀察後的想法

及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成驚奇杯趣味競賽

過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 



延伸出來的鋁箔紙，這時

學生會馬上互相放手跳起

來，因為觸電啦！ 

4.和同學相互討論驚奇杯 

   實驗的過程及心得。 

第(5)

週 

│ 

第(6)

週 

磁轉

玩偶 

活動一： 

1.首先取一寶特瓶瓶蓋，以

及圓形磁鐵。以熱熔膠將磁

鐵傾斜的黏貼於瓶蓋中，注

意：磁鐵必須是斜的，不可

以平平的。  

2.取另一圓形磁鐵，先吸引

在上一步驟的寶特瓶蓋的上

面，再將彎摺好的束條以熱

熔膠黏貼在磁鐵上面。  

3.將步驟 2完成的成品，在

磁鐵下方黏貼圍棋子（注

意：儘量保持直立的平衡，

避免歪斜，如圖三），就完

成了磁轉玩偶的製作。  

4.在光滑的桌面上，將瓶蓋

靠近磁轉玩偶，磁轉玩偶就

開始快速的旋轉起來了！  

操作過程注意要調整

瓶蓋靠近磁轉玩偶的角度，

如果旋轉效果不好，調整一

下角度，很容易就可找到旋

轉效果最好的角度。  

5.和同學相互討論磁轉玩偶 

   實驗的過程及心得。 

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討磁

轉玩偶趣味

競賽實驗。 

3.完成磁轉

玩偶科學遊

戲實驗 

 

1.觀察磁轉玩偶實驗中

的科學現象。 

2.動手製作及正確操作

磁轉玩偶趣味競賽實

驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享磁轉玩偶

趣味競賽觀察後的想

法及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成磁轉玩偶趣味競

賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

4.樂於和同學分享科學遊

戲課程 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 



第(7)

週 

│ 

第(8)

週 

懸浮

風車 

 

活動一： 

1.取約 15 公分長的竹籤，

將二個環形磁鐵套進竹籤

中，二個磁鐵相距約 3～5

公分，如圖一。注意：二個

磁鐵的磁極方向必須同極相

對（N 極相對，或 S 極相

對），也就是互相靠近時會

排斥。  

2.以相同方式總計製作三

組，每一竹籤上二個磁鐵的

距離與磁鐵方向要完全一

致。  

3.完成後，將二根套好磁鐵

的竹籤並排，方向為互相靠

近時會排斥，然後以膠帶黏

貼固定在板子上。，二根竹

籤的距離約 3～5公分（磁

鐵磁力越強，距離可越

遠）。  

4.將第三根竹籤的尾部以強

力膠黏貼小風車葉片，小風

車可用紙張製作或是取用玩

具的小螺旋槳。注意：第三

根竹籤的方向和二根貼在板

子上的竹籤的磁鐵方向必須

一致，如此可因為互相排斥

而浮在二根竹籤上方。  

5.取一長方形塑膠片（可用

大橡皮擦代替），先以膠帶

黏貼一小片紗網，再固定在

木板上。注意：固定塑膠片

之前，必須先試驗塑膠片與

竹籤的恰當距離，確定後才

能固定，不能隨意黏貼。試

驗方法是將第三根竹籤放在

固定的二根竹籤正上方，可

以發現上方的竹籤會因為位

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討懸

浮風車趣味

競賽實驗。 

3.完成懸浮

風車科學遊

戲實驗 

 

1.觀察懸浮風車實驗中

的科學現象。 

2.動手製作及正確操作

懸浮風車趣味競賽實

驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享懸浮風車

趣味競賽觀察後的想

法及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成懸浮風車趣味競

賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 



置偏右或偏左，而往右跑或

是往左跑。圖二塑膠片的位

置就是因為竹籤略微偏左，

會往左跑，以塑膠片擋住竹

籤往左的運動，因而竹籤可

以懸浮。換言之，塑膠片的

位置，是配合上方竹籤可以

往左運動位置，但是塑膠片

也不能太靠左邊，否則上方

竹籤會因為與下方磁鐵距離

太遠，失去排斥力，無法懸

浮而掉下來。  

6.完成後，首先確定上方竹

籤是否可以平穩的懸浮？尤

其注意竹籤是否保持水平，

沒有傾斜？確定後，打開電

風扇或是用吸管對著小風車

吹氣，懸浮風車就會快速的

旋轉起來囉！  

★註：塑膠片上紗網的作用

是：放置竹籤時，竹籤的尖

端會自動滑進紗網的網孔

中，如此可讓竹籤在旋轉

時，不會偏移位置而失去平

衡。  

8.和同學相互討論懸浮風車 

   實驗的過程及心得。 

第(9)

週 

│ 

第 10)

週 

空氣

砲彈 

 

活動一： 

1.取一空的、質地較硬的保

特瓶，不要太軟的保特瓶

（例如裝礦泉水的）。  

2.以美工刀或剪刀，儘量平

整的將保特瓶瓶底切除。

(如圖一，請小心使用工

具）  

3.將保特瓶的切口以剪刀修

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討空

氣砲彈趣味

競賽實驗。 

3.完成空氣

砲彈科學遊

戲實驗 

 

1.觀察空氣砲彈實驗中

的科學現象。 

2.動手製作及正確操作

空氣砲彈趣味競賽實

驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享空氣砲彈

趣味競賽觀察後的想

法及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成空氣砲彈趣味競

賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

4.樂於和同學分享科學遊

戲課程 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 



平或以砂紙磨平。  

4.取一氣球將頭部打死結

後，切除底部約一半，再將

氣球套在保特瓶的底部，並

用膠帶在四周黏貼牢固。 

5.試驗看看，拉放氣球，有

沒感覺到瓶口吹出相當明顯

的氣流？再試著對準一公尺

遠的蠟燭，是不是很容易將

燭火吹熄？  

6.和同學相互討論空氣砲彈 

   實驗的過程及心得。 

 

資訊科

技 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

第(11)

週 

│ 

第(12

週 

投籃

高手 

 

活動一：  

1.把吹風機開到冷風的位

子，開口上放一個乒乓球在

氣流中，乒乓球會漂在空

中。(圖一) 

2.把吹風機向側方慢慢傾

斜，可看到乒乓球能停留在

氣流中。  

3.準備一個空桶子，讓吹風

機傾斜，稍微用力將乒乓球

順勢推出，看能不能將乒乓

球投進桶子裡。這樣就能玩

投籃遊戲了。 

4.將吹風機的風力開到最

大，可以看到乒乓球停留在

更高的位子，再進行投籃遊

戲，可發現投籃範圍更大

了。  

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討投

籃高手趣味

競賽實驗。 

3.完成投籃

高手科學遊

戲實驗 

 

1.觀察投籃高手實驗中

的科學現象。 

2.動手製作及正確操作

投籃高手趣味競賽實

驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享投籃高手

趣味競賽觀察後的想

法及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成投籃高手趣味競

賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 



5.和同學相互討論投籃高手 

   實驗的過程及心得。 

第(13)

週 

│ 

第(14)

週 

怪怪

飛行

器 

 

活動一：  

1.將盒子（家中不要的紙

盒）的上方貼上磁鐵。  

2.利用彩色紙製作蝴蝶。  

3.將細線綁在迴紋針上，並

將蝴蝶別在迴紋針上。  

4.調整細線的長度，使蝴蝶

可以被磁鐵吸引而飄在空中

不落下。  

5.磁鐵和蝴蝶間如果放紙張

和塑膠片，蝴蝶不會落下。  

6.如果用剪刀在磁鐵和蝴蝶

中間剪一下蝴蝶則會掉落。  

7.和同學相互討論怪怪飛行

器實驗的過程及心得。 

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討怪

怪飛行器趣

味 競 賽 實

驗。 

3.完成怪怪

飛行器科學

遊戲實驗 

 

1.觀察怪怪飛行器實驗

中的科學現象。 

2.動手製作及正確操作

怪怪飛行器趣味競賽

實驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享怪怪飛行

器趣味競賽觀察後的

想法及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成怪怪飛行器趣味

競賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

4.樂於和同學分享科學遊

戲課程 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 

第(15)

週 

│ 

第(16)

週 

空氣

鎗 

活動一： 

1.選擇一枝竹筷與吸管，將

竹筷子插入吸管的ㄧ半。

(竹筷與吸管可用一般的即

可，要注意吸管與竹筷密合

需緊緊的，推動時感覺稍微

困難) 

2.將衛生紙沾濕，再撕一小

塊當子彈塞入吸管前方。 

3.竹筷與子彈之間要有一段

距離。  

4.用力將竹筷推出即可以將

子彈射出。(若密合後仍無

法將子彈射出，可將竹筷加

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討空

氣鎗趣味競

賽實驗。 

3.完成空氣

鎗科學遊戲

實驗 

 

1.觀察空氣鎗實驗中的

科學現象。 

2.動手製作及正確操作

空氣鎗趣味競賽實驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享空氣鎗趣

味競賽觀察後的想法

及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成空氣鎗車趣味競

賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 



油使其更密合。) 

5.可自行製作箭靶，就可以

進行射擊比賽了。 

6.和同學相互討論空氣鎗 

   實驗的過程及心得。 

第(17)

週 

│ 

第(18)

週 

CD

氣墊

船汽

艇 

 

活動一： 

1.將底片盒的蓋子跟底部，

用鑽子鑽一個直徑約 0.3cm

的小洞。（如圖一）  

★注意：使用鑽子時

要請家長幫忙，注

意安全。  

2.將底片的蓋子黏在 CD 光

碟的圓孔中（可套住底片盒

的部分朝外，如圖二）。確

定蓋子黏牢後，將底片盒套

上蓋子。（如圖三）  

★注意：底片蓋跟 CD

要黏緊，以免空氣

從空隙中跑出，影

響移動。  

3.將氣球充氣，套在底片盒

上。鬆開氣球，CD 會像有氣

墊一般，緩緩前進。（如圖

四）  

4.和同學相互討論 CD 氣墊

船汽艇實驗的過程及心得。 

★注意：在越平坦且乾淨的

平面，CD 氣墊船移動的效果

更明顯。  

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討 CD

氣墊船汽艇

趣味競賽實

驗。 

3.完成CD氣

墊船汽艇科

學遊戲實驗 

 

1.觀察 CD 氣墊船汽艇實

驗中的科學現象。 

2.動手製作及正確操作

CD 氣墊船汽艇趣味競

賽實驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享 CD 氣墊船

汽艇趣味競賽觀察後

的想法及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成 CD 氣墊船汽艇趣

味競賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 



第(19)

週 

│ 

第(20)

週 

飛行

高手 

 

活動一： 

1.用美工刀裁切寶特瓶，把

瓶口和底部去掉，取中間一

段（長度約 7-8 公分）。  

2.用膠帶沿著一端邊緣纏繞

約 5-10 圈，增加重量。纏

繞時注意不要歪斜，也不要

纏繞太緊，以免寶特瓶變形

（如圖一）。  

3.找個空曠的地方（如公

園、操場）丟擲。丟擲時需

要些小技巧，我們將纏繞膠

布的一端朝前，往前丟時手

腕稍微旋轉一下，用像丟橄

欖球的方式邊旋轉邊向前推

出，那麼寶特瓶環就可以飛

很遠（如圖二）；但如果以

丟棒球的方式擲出則飛不

遠。只要注意丟擲的方法，

多練習幾次就會成功。  

4.和同學相互討論飛行高手 

   實驗的過程及心得。 

自然科

學 

 

 

 

 

 

 

 

資訊科

技 

tc-II-1 能簡單分辨

或分類所觀察到的

自然科學現象。 

pc-II-1 能專注聆聽

同學報告，提出疑

問或意見。並能對

探究方法、過程或

結果，進行檢討。 

ai-II-2 透過探討自

然與物質世界的規

律性，感受發現的樂

趣。 

 

資 a- II 1 能了解資

訊科技於日常

生活之重要性。 
 

1.能仔細觀

察實驗中的

科學現象 

2.能專注聆

聽並和同學

進行檢討飛

行高手趣味

競賽實驗。 

3.完成飛行

高手科學遊

戲實驗 

 

1.觀察飛行高手實驗中

的科學現象。 

2.動手製作及正確操作

飛行高手趣味競賽實

驗。 

3.喜歡科學，並能和老師

和同學分享飛行高手

趣味競賽觀察後的想

法及心得。 

1.專心聆聽度。 

2.能完成飛行高手趣味競

賽過程。 

3.參與討論，口頭發表意

見。 

 

1.實驗器材 

2.教學 PPT 

3.教學視聽設備 

2 

教材來源     ⼞選用教科書 (            )              ▉自編教材(請按單元條列敘明於教學資源中) 

本主題是
否融入資
訊科技教
學內容 

□無 融入資訊科技教學內容 

▉有 融入資訊科技教學內容 共( 20 )節 (以連結資訊科技議題為主) 



特教需求

學生 

課程調整 

 

※身心障礙類學生: ▉無  □有-智能障礙( )人、學習障礙( )人、情緒障礙( )人、自閉症(   )人、(/人數) 

 
※資賦優異學生: ▉無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異 2人) 

 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 
1. 

2.                                                     特教老師簽名： 

                                   普教老師簽名： 

 

 *各校可視需求自行增減表格 
  填表說明: 
(1)依照年級或班群填寫。 
(2)分成上下學期，每個課程主題填寫一份，例如: 一年級校訂課程每週 3節，共開社區文化課程 1節、社團 1
節、世界好好玩 1節三種課程，每種課程寫一份，共須填寫 3份。 

 
 


