
嘉義縣興中國小 110 學年度校訂課程教學內容規劃表-下學期 
 

 

 

年級 三年級 
年級課程 

主題名稱 

數學真好玩系列 3 

-數與除法篇 

課程 

設計者 

陳美潓 

陳瀅如 

侯雪卿 

總節數 

/學期 

(上/下) 

20/下學期 

符合 

彈性課程

類型 

■第一類 統整性探究課程 ■主題 專題 議題  

第二類 社團課程 技藝課程 

第四類 其他 

學校願景 博學、審美、健康、好品格 
與學校願景 

呼應之說明 

(一)透過共讀文本增強學習動機，建構主動探索求知的技能。 

(二)具備藝術創作與欣賞的基本素養，培養學生審美的能力。 

(三)學習團隊合作、樂於分享的素養，養成與人和諧互動的好品格。 

總綱 

核心素養 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透 

     過體驗與實踐處理日常生活問 

     題。 

 

E-B2 具備藝術創作與欣賞的基本素 

     養，促進多元感官的發展，培養    

     生活環境中的美感體驗。 

 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互

動，並與團隊成員合作之素養。 

 

課程目標 

 

(一)透過多元文本探索數字與生活的關聯，體驗與實踐如何利用方法

解決生活上所遇到的數學問題。 

 

(二)具備藝術創作與欣賞的基本素養促進感官發展，培養生活環境中的

美感體驗。 

 

(三)與人分工合作，理解他人想法，樂於團體互動共同合作完成並欣賞任

務作品。 

 

 



教學 

進度                  

單元

名稱   
連結領域(議題)/學習表現 

自訂 

學習內容 
學習目標 表現任務(評量內容) 教學活動(學習活動) 教學資源 節數 

第 

( 1 )

週 

- 

第

( 10 )

週 

分數

賓果 

 

語文/5-Ⅱ-3 

讀懂與學習階段相符的

文本。 

 

 

1. 「噢！

披薩」數

學繪本。 

 

 

1.能讀懂「噢！披薩」

數學繪本故事並分

享學到的分數概

念。 

 

1. 說出在繪本故事中

所學到的分數概

念。 

 

 

活動一：共讀繪本(2 節) 

1. 共讀「噢！披薩」數學繪

本並發表從繪本故事中

所學到的分數概念。 

 

活動二：分數賓果(3 節) 

1.分組進行分數賓果遊戲。

依序擲骰子，大的數當分

母小的數當分子。 

2.每個人將擲出的分數表

徵畫在賓果賽紙。 

3.比賽過程可互相檢查是

否正確。  

4.完成賓果賽紙遊戲單，首

先連成一條線即為贏家。 

5.討論分享遊戲心得並說明

致勝的策略。 

活動三：畫餅充飢(4 節) 

1. 學生在圖畫紙上創作一

個等分的披薩並在各分

片畫上喜歡的口味。將完

成的作品進行教室布

置，並進行票選，看誰完

成的紙上披薩最為美味

可口。 

活動四：作品發表(1 節) 

1. 學生上台發表披薩

創作理念，並說明其

1.「噢！披

薩」數學

繪本 ppt 

2.分數賓果

遊戲

(http:/

/blog.i

lc.edu.

tw/blog

/index.

php?op=

printVi

ew&arti

cleId=6

81116&b

logId=3

2858)  

3.教具： 

(1)分數賓

果賽紙 

(2)骰子 

2 個 

(3)圖畫紙 

(4)彩色筆

或蠟筆 

4.「分數賓

果遊戲」

記錄單 

10 

數學/ n-II-6 

理解同分母分數的加、

減、整數倍的意義、計算

與應用。 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.分數賓

果遊戲。 

2.能經由分數賓果遊  

  戲理解同分母的分 

  數概念。 

 

2.分組進行分數賓果 

  遊戲並發表遊戲致 

  勝策略與發現。 

3.完成紀錄單，記錄解

題策略、自己的學

習收穫和反思。 

藝文/3-Ⅱ-4  
能透過物件蒐集或藝術

創作，美化生活環境。 

3.紙上披

薩。 

3.能應用分數圓形色

紙創作紙上披薩藝術

創作，美化生活環境。 

4.分組運用分數(例

如：將一個披薩平分成

2份、4份或 8份)創作

紙上披薩，畫上喜歡的

口味，並進行觀摩分

享。 

http://blog.ilc.edu.tw/blog/index.php?op=printView&articleId=681116&blogId=32858
http://blog.ilc.edu.tw/blog/index.php?op=printView&articleId=681116&blogId=32858
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http://blog.ilc.edu.tw/blog/index.php?op=printView&articleId=681116&blogId=32858
http://blog.ilc.edu.tw/blog/index.php?op=printView&articleId=681116&blogId=32858
http://blog.ilc.edu.tw/blog/index.php?op=printView&articleId=681116&blogId=32858


中所包含的分數概

念。 

5.圖畫紙 

第

( 11 )

週 

- 

第

( 20 )

週 

小數 

當家 

語文/2-Ⅱ-4 

樂於參加討論，提供個人

的觀點和意見。 

1.「小數

點」文

章故

事。 

 

1.能透過討論「小數點

的故事」認識小數的

使用時機。 

 

1.說出生活中常見的

小數使用時機。 

 

 

 

 

 

 

活動一：共讀故事(2節) 

1. 共讀「小數點」文章故

事，並發表對故事中角色

的看法。 

2. 學生分享事先蒐集的生

活上使用小數的時機。 

3. 教師統整學生發表內容。 

 

活動二：小數拆合遊戲(4節) 

1. 認識教具： 

以橘色積木為1條，10個

白色積木排起來和1條橘

色積木一樣長，白色積木

是1/10條，用小數表示為

0.1條。 

2.小數鋪磚： 

(1)兩人輪流擲骰子 5次。 

(2)依照抽出點數鋪小白

在百格板上，能把格

表鋪蓋的範圍越大的

人獲勝。 

3.小數搶灘： 

  (1)先把 9條橘積木和 10

1.「小數點」

的故事 

2.「小數拆

合遊戲」

數 學 奠

基模組 

3.教具： 

(1)白色立

方 公 分

積木 

(2)橘色積

木條 

(3)骰子 

(4)百格遊

戲板 

4.「小數拆

合遊戲」

活 動 紀

錄單 

5.彩繪小數 

  牆的畫紙 

10 

數學/ n-II-7 

理解小數的意義與位值

結構，並能做加、減、整

數倍的直式計算與應用。 

 

 

 

 

2.「小數

拆合遊

戲」數學

奠基模

組。 

 

 

 

2.能透過數學奠基模

組之操作理解小數

的意義與位值結構

及如何累加和累

減。 

 

2.分組操作「小數拆合

遊戲」奠基模組遊

戲。 

3.分享遊戲致勝策略

與發現。 

4.完成記錄單，記錄解

題策略、自己的學

習收穫和反思。 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

個白積木鋪在百格板

上，兩人輪流各擲 7次

骰子。 

  (2)依照擲出點數可選擇

白色積木或橘色積木

的個數，愈接近 0.1 的

為勝。 

4. 完成學習單並請同學分

享玩這個遊戲的策略，

思考怎樣容易成為贏

家。 

5. 教師統整並歸納學生遊

戲策略，以及小數的概

念。 

活動三：創作小數牆(4節) 

1. 以百隔板為底，將上面塗

滿不同小數的顏色塊。將

完成的作品進行觀摩分

享。 

2. 學生擔任解說員，為同學

說明作品的創作理念，並

評論他人的作品。 

3. 教師及同學共同利用作

品佈置教室。 

藝文/ 3-Ⅱ-4 

能透過物件蒐集或藝術

創作，美化生活環境。 

3.創作小

數長條的

百格板

圖。 

3.能以不同單位的小

數長條在百格紙上創

作馬賽克彩繪牆並進

行教室布置美化生活

環境。 

5.以小數長條磚創作 

  馬賽克彩繪牆並進 

  行同儕觀摩。 

6.發表作品創作理念。 

教材來源 選用教材 (            )               ■自編教材(請按單元條列敘明於教學資源中) 

本主題 

是否融入 

資訊科技教

學內容 

■無 融入資訊科技教學內容 

□有 融入資訊科技教學內容 共(      )節 (以連結資訊科技議題為主) 

特教需求 ※身心障礙類學生:□無  ■有-學習障礙(5 )人、語言障礙(1)人 



學生 

課程調整 
※資賦優異學生:  ■無  □有 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

◎智能障礙與學習障礙學生認知學習能力較差，活動講解時請配合操作示範，說明語應盡量條列式明確表達。數學計算、解題和寫作活

動請提供適當簡化或替代性活動，並給予相關提示策略（位值板、九九乘法表…等）。 

◎特殊需求學生對老師指令理解力較差，教師說明時需清楚明確並配合動作示範。 

◎小組討論與報告時，請盡量給予特殊需求學生參與與發表的機會，必要時安排同儕指導。 

◎請適當降低評量難度，採多元評量方式為特殊需求學生進行評量。 

◎進行校外教學時，需留意特殊需求學生活動參與安全性，盡量安排問題處理能力較佳的同儕與特生同組。 

◎有學生助理人員之特殊需求學生學生，務必請助理員要特別留意其行動參與安全性。                                           

                                                        特教老師簽名：劉建宏、李乙蘭、呂孟芳 

                                                        普教老師簽名：李建居 

 

 


