
嘉義縣新岑國小 110 學年度校訂課程教學內容規劃表 

 

年級 五年級(混齡) 
年級課程 

主題名稱 
生態實踐家 

課程 

設計者 
郭育彰、陳子平 

總節數 

/學期 
40/下學期 

符合 

彈性課

程類型 

第一類 統整性探究課程  主題 ⼞專題 ⼞議題 

⼞第二類 ⼞社團課程  ⼞技藝課程 

⼞第四類 其他 

學校 

願景 

以在地濕地生態元素 

融合現代資訊科技 

探索世界實踐自我 

與學校願景 

呼應之說明 

1. 透過新岑特色課程的帶領，了解新岑家鄉溼地的在地元素。 

2. 運用生活週邊的資訊或科技，建構出孩子對家鄉的想像。 

3. 透過在地生態人文景觀的介紹，讓孩子知道過往溼地故事。 

4. 以在地特色元素之實地踏查與藝術實踐，建構新岑整體溼地圖

像。 

總綱 

核心 

素養 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過

體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，

並理解各類媒體內容的意義與影響。 

E-C-1 具備個人生活道德的知識與是非

判斷的能力，理解並遵守社會道德規

範，培養公民意識，關懷生態環境。 

課程 

目標 

1. 探索 Google 簡報、Google 文件及 Kahoot 等資訊平台，搭配平

板電腦及桌上型電腦等資訊工具，用以處理交流活動的任務。 

2. 結合三棘鱟相關的觀念與知識，搭配 LEGO EV3 積木創作三棘鱟

生態成長與產卵的生態環境，培養與人互動及團隊合作態度。 

3. 整合全縣七夕鱟保育日及校際交流活動，並運用 LEGO EV3 機器

人、Kahoot 線上搶答活動，培養社會大眾及他校夥伴關懷三棘

鱟生態及周遭生態環境。 



教
學 
進
度 

單
元
名
稱 

連結領域(議題) 
/學習表現 

自訂 
學習 
內容 

學習目標 表現任務 (評量內容) 
教學活動 

(學習活動) 
教學資
源 

節
數 

第

1

週 
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3

週 

EV3

初體

驗 

資訊科議 a-Ⅲ-2 展現動

手實作的興趣及正向的

科技態度。 

資訊科議 c-Ⅲ-1 依據設

計構想動手實作。 

資訊科議 c-Ⅲ-3 展現合

作問題解決的能力。 

資訊資議 c-Ⅲ-1 運用資

訊科技與他人合作討論

構想或創作作品。 

資訊資議 P-Ⅲ-1 程式設

計工具的基本應用。 

1.LEGO 

EV3 積木

組 

2.基本車

組裝 

3.馬達感

應器連

接 

4.主機連

線 

5.EV3 

Educati

on APP 

6.程式方

塊 

1.能認識 LEGO EV3 積木組的主

機、馬達及感應器等重要零

件，及組裝注意事項。 

2.能觀察每個新增加積木在建

構圖中相對應的位置。 

3.能將馬達及感應器連接到主

機正確的埠位上，並運用

Motor Control 功能測試成

功。 

4.能運用平板 EV3 Education 

APP 功能，透過藍芽功能連

線到 EV3 主機。 

5.能運用「移動旋轉」及「移

動坦克」程式方塊並調整參

數，控制基本車前進、後退

及左右轉彎。 

6.能與同組同學合作撰寫程

式，完成木板迷宮任務。 

1.能認識 EV3 主機、大馬

達、中馬達及四種感應器

名稱。 

2.能在六年級學長的協助

下，按照建構圖步驟，組

裝成完整的基本車型。 

3.能運用訊號線將大馬達裝

在 B埠位，並開啟 Motor 

Control 功能讓馬達順時

針及逆時針旋轉。。 

4.能自行運用平板藍芽功

能，連接 EV3 主機配對成

功。 

5.能運用「移動旋轉」程

式，讓基本車前進一段指

定的距離再停止。 

6.能運用「移動坦克」程

式，讓基本車旋轉 90 度

轉彎。 

7.能在六年級學長的協助

下，完成四段三彎的木板

迷宮挑戰。 

1.教師分發 LEGO EV3 機器人教具組，介紹 LEGO 

EV3 主機、馬達和感應器等重要零件。 

2.教師說明 EV3 積木組裝注意事項，並於大螢幕播

放基本車組裝建構圖。 

3.引導學生跟著基本車建構圖，按照逐個步驟進行

組裝，教師走動管理進行指導。 

4.教師說明馬達需透過訊號線連接到 EV3 主機的

ABCD 埠，感應器則需連結到 EV3 主機的 1234

埠。 

5.指導學生運用 EV3 主機的 Motor Control 功能，

測試馬達是否安裝成功。 

6.教師指導開啟平板之藍芽功能，並開啟 EV3 

Education APP，再運用平板電腦設定 EV3 主機

連線。 

7.開啟 EV3 Education APP 程式，指導學生運用

「移動旋轉」及「移動坦克」程式方塊並設定參

數，讓基本車前進、後退及左右轉彎。 

【木板迷宮大挑戰】設置一個四段三彎的木板迷宮

關卡，請學生分組合作撰寫程式，設法通過木板

迷宮關卡。 

1.LEGO 

EV3 積

木組 

2.基本

車建

構圖 

3.平板

電腦 

4.EV3 

Educa

tion 

APP 
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創意

鱟機

器人 

自然 ai-III-3 參與合作學

習並與同儕有良好的互

動經驗，享受學習科學

的樂趣。 

自然 INb-III-6 動物的形

態特徵與行為相關，動

1.LEGO 

EV3 積木 

2.鱟外型

特徵 

3.鱟機器

人組裝 

1.能探索 LEGO EV3 積木組積

木零件的形狀與造型特徵。 

2.能回想並說出鱟的外型、主

要構造名稱，並能找到類似

的積木進行組裝。 

3.能運用 LEGO EV3 積木組裝

1.能說出 LEGO EV3 教具組

內中四種與鱟外型特徵類

似的積木。 

2.能自行用積木組裝出二種

鱟特徵構造，並說出鱟組

裝的概念想法。 

1.教師分發 LEGO EV3 機器人教具組，請學生觀察

EV3 教育箱內各種積木零件的形狀與造型。 

2.教師引導學生回憶並說出三棘鱟的外型及特色

構造，如頭胸甲、劍尾、棘...等。 

3.引導學生觀察建構完成圖組裝 EV3 基本車，並

搭配三棘鱟特徵進行組裝，完成後向大家展示

1.LEGO 

EV3 積

木教

具組 

2.平板

電腦 

8(

資
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物身體的構造不同，有

不同的運動方式。 

資訊科議 a-Ⅲ-2 展現動

手實作的興趣及正向的

科技態度。 

資訊科議 c-Ⅲ-1 依據設

計構想動手實作。 

資訊科議 c-Ⅲ-3 展現合

作問題解決的能力。 

資訊資議 c-Ⅲ-1 運用資

訊科技與他人合作討論

構想或創作作品。 

資訊資議 P-Ⅲ-1 程式設

計工具的基本應用。 

4.EV3 

Command

er APP 

5.鱟棲地

環境 

出 EV3 基本車，並將特徵的

積木構造裝飾到主機台本身 

4.能分組討論出鱟機器人遊戲

的功能需求，並利用中馬達

裝設在適當位置完成原設定

的任務。 

5.能運用平板 EV3 Commander 

APP 功能，透過藍芽功能連

線到 EV3 主機。 

6.能認識鱟的棲地環境，並說

出有哪些可能存在的生物或

物件。 

能設定 LEGO EV3 Commander 

APP 遙控器，操控機器人移

動，並協助其他組別完成測

試。 

3.能在六年級學長的協助

下，與隊友合作組裝出一

台 EV3 基本車。 

4.在六年級學長的協助下，

能在基本車適當位置固定

好中馬達，並連接完成。 

5.能運用平板藍芽功能，連

接 EV3 主機配對成功。 

6.能說出二種以上鱟棲地環

境可能存在的生物或物

件，並運用各種素材完成

佈置。 

7.能遙控鱟機器人前進、後

退急轉彎。 

自己設計的鱟機器人，並說明設計重點特色。 

4.指導學生在基本車上適當位置安裝中馬達，並

完成連接，模擬鱟機器人完成產卵、夾母鱟或

清除障礙物等功能。 

5.教師指導學生在平板上安裝 LEGO EV3 

Commander APP，並運用藍芽連線至 EV3 主機。 

6.運用 LEGO EV3 Commander APP 設定遙控器，並

測試鱟機器人能前進、後退、左轉及右轉。 

7.教師引導學生思考三棘鱟的生活環境週邊有哪

些生物和物件，並請全班的同學運用各種素材

一同來佈置鱟的棲地環境。 

【遙控鱟機器人】請各組控制鱟機器人至指定的位

置，再回到原出發點即可完成任務。 

3.EV3 

Comma

nder 

APP 
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鱟生

態影

片秀 

綜合 3d-III-1 實踐環境友

善行動，珍惜生態資源

與環境。 

自然 INc-III-9 不同的環

境條件影響生物的種類

和分布，以及生物間的

食物關係，因而形成不

同的生態系。 

自然 INe-III-11 動物有覓

食、生殖、保護、訊息

傳遞以及社會性的行

為。 

資訊科議 A-Ⅲ-1 日常科

技產品的使用方法。 

1.食物鏈 

2.鱟生存

元素 

3.鱟食物 

4.平板電

腦攝錄

影 

5.平板鏡

射投影 

6.小影

APP 

1.能分辨自然界不同生態系中

的食物鏈關係，並體認應珍

惜生態環境。 

2.能了解自然界中的動物間食

物鏈捕食或被捕食，都是生

物為了生存下去的本能。 

3.能覺察鱟在鱟保育室內活動

習性，並認識維持生存的元

素有食物、空氣及水質等。 

4.能觀察到成鱟與稚鱟食物有

差別，並說出可能的原因。 

5.能運用平板電腦攝錄影功

能，與同儕合作進行畫面拍

攝實作。 

1.能說出影片中捕食及被捕

食之動物名稱。 

2.能說出鱟保育室內成鱟的

食物有文蛤及牡蠣等，稚

鱟的食物是豐年蝦。 

3.在六年級學長的協助下，

能開啟平板電腦攝影

APP，並拍攝鱟保育室中

鱟進食、環境設施照片。 

4.在六年級學長的協助下，

能操作平板電腦鏡射功

能，將畫面投影到大螢幕

上。 

1.教師播放非洲草原上花豹追逐羚羊及禿鷹吃動物

屍體腐肉之影片，介紹自然界中不同生態系之食

物鏈關係，並歸納每一種動物都是為了維持生

命，而吃掉其他生物。 

2.教師提問三棘鱟在大自然中，如何維持自己的生

命？引導學生思考哪些元素是維持鱟生命的關

鍵，如食物、空氣、水質…。 

3.教師播放觀賞成鱟及稚鱟進食的影片，協助學生

了解成鱟與稚鱟進食的主要食物，分別為牡蠣及

豐年蝦。 

4.教師帶學生到鱟保育室，引導學生觀察哪些元素

是維持鱟生命的關鍵，並指導學生用平板電腦將

鱟保育室重要設施（如蛋白除沫器、過濾系統）

及特別元素（海水、底砂、牡蠣、豐年蝦…等）

拍攝下來。 

1.草原

捕食

影片 

2.鱟保

育室 

3.鱟進

食影

片 

4.平板

電腦 

5.Apple 

TV 

6.小影

APP 

6 
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資訊資議 c-Ⅲ-1 運用資

訊科技與他人合作討論

構想或創作作品。 

資訊資議 S-Ⅲ-1 常見網

路設備、行動裝置及系

統平臺之功能應用。 

6.能將自己平板電腦的畫面鏡

射到 Apple TV  投影到大螢

幕，並分享自己的觀察心

得。 

能運用小影 APP 將三棘鱟生態

照片剪接製作成影片。 

5.在六年級學長的協助下，

能操作小影 APP 剪接三棘

鱟生態影片 

5.指導學生將平板鏡射投影到 Apple TV 的大螢

幕，並將拍攝到的照片或影片與全體同學分享，

也請其他同學給予回饋與建議。 

【鱟生態影片秀】教師介紹小影 APP 及操作方法，

指導學生運用小影 APP 製作三棘鱟生態影片，並

上傳學校 FB 網頁，讓更多的人認識鱟的生態。 
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小小

鱟達

人 

綜合 3d-III-1 實踐環境友

善行動，珍惜生態資源

與環境。 

綜合 3b-III-1 持續參與服

務活動，省思服務學習

的意義，展現感恩、利

他的情懷。 

社會 3c-III-1 聆聽他人意

見，表達自我觀點，並

能與他人討論。 

社會 3c-III-2 發揮各人不

同的專長，透過分工進

行團隊合作。 

資訊資議 t-Ⅲ-1 運用常

見的資訊系統。 

資訊資議 c-Ⅲ-1 運用資

訊科技與他人合作討論

構想或創作作品。 

資訊科議 c-Ⅲ-3 展現合

作問題解決的能力。 

1.Google

簡報 

2.鱟體驗

活動設

計 

3.團隊合

作 

4.模擬演

練 

1.能與同學討論並說出三棘鱟

學習重點，以及學校三棘鱟

相關的硬體資源有哪些。 

2.能仔細聆聽組內成員針對體

驗活動設計提出的意見與想

法，並將大家的想法整合。 

3.能運用 Google 簡報系統的共

用功能，將大家的想法更具

體詳細地呈現在簡報上。 

3.能將各組列出的學習重點與

學校硬體環境進行連結，並

想出一個體驗活動、遊戲搭

配解說的方式呈現。 

4.活動工作分配時，能考量組

員不同的專長與能力進行分

工，發揮團隊合作精神。 

5.進行模擬演練時，能展現服

務的熱忱，並聆聽其他同學

及老師的意見，將體驗課程

修正的更好。 

1.能列出至少二項與三棘鱟

學習重點，以及一項適合

運用的硬體資源。 

2.能開啟 Google 簡報文

件，並進行資料編輯。 

3.能將列出學習重點與學校

硬體環境進行連結，並想

出一種體驗活動或遊戲。 

4.在六年級學長的協助下，

清楚知道自己接受到的任

務。 

5.針對模擬演練的過程及老

師的建議，能參與組內討

論。 

1.學校事先與其他學校聯繫進行校際交流，教師向

學生說明接下來的課程將請大家分組籌設一個與

三棘鱟相關的關卡。 

2.教師引導學生回想三棘鱟的學習重點及學校與三

棘鱟相關的硬體資源有哪些，開設 Google 共用

簡報，請學生將可以想到的填入 Google 簡報

中。 

  (1)硬體資源：鱟保育室、鱟花園學習角、鱟標

本、潮間帶模型、資訊設備...等。 

  (2)學習重點：鱟外型特徵、生態習性(公鱟抓母

鱟、稚鱟生活在潮間帶、海洋危機...) 

4.教師引導學生思考如何搭配學校硬體資源，將各

個三棘鱟的學習重點結合在一起，請學生分組進

行討論，並將想法分組製作在 Google 簡報上。 

5.請各組設計一個學習主題進行解說或活動，型態

不拘，重點在讓參與者能學到鱟生態的知識，提

醒需讓每位隊員都要有其工作分配。 

6.【我是鱟達人】請全班先進行模擬演練，並協調

中低年級學生來參與高年級學習課程，教師引導

學生檢討並修正執行上的缺點。 

1.Googl

e 簡報 

2.校園

鱟情

境佈

置 

3.桌上

型電

腦 

4.中低

年級

師生 
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| 

鱟機

器人

體驗

遊戲 

綜合 3d-III-1 實踐環境友

善行動，珍惜生態資源

與環境。 

綜合 3b-III-1 持續參與服

務活動，省思服務學習

1.LEGO 

EV 積木

組 

1.能觀察 EV3 基本車完成機

台，分組合作完成基本車行

組裝，如仍有困難則請學生

參考基本車建構圖。 

2.組裝的同時，各組能運用平

1.各組能觀察 EV3 基本車完

成品或搭配建構圖，在六

年級學長的協助下，組裝

出一台基本車。 

2.能運用平板電腦拍攝組員

1.搭配每年在學校辦理的全縣七夕鱟保育日活動，

設計學生自行設計鱟機器人關卡，並於當日擔任

設攤關主，協助參加訪客更認識三棘鱟及海洋生

態。 

1.LEGO 

EV 積

木組 

2.基本

車建

6 
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的意義，展現感恩、利

他的情懷。 

社會 3c-III-1 聆聽他人意

見，表達自我觀點，並

能與他人討論。 

社會 3c-III-2 發揮各人不

同的專長，透過分工進

行團隊合作。 

資訊科議 a-Ⅲ-2 展現動

手實作的興趣及正向的

科技態度。 

資訊資議 t-Ⅲ-1 運用常

見的資訊系統。 

資訊科議 c-Ⅲ-1 依據設

計構想動手實作。 

資訊科議 c-Ⅲ-3 展現合

作問題解決的能力。 

資訊資議 c-Ⅲ-1 運用資

訊科技與他人合作討論

構想或創作作品。 

 

2.Google

雲端硬

碟 

3.Google

簡報 

4.鱟機器

人關卡

設計 

5.團隊合

作 

6.模擬演

練 

板電腦拍攝組裝步驟相片，

紀錄組裝細節。 

3.能將各組拍攝的照片上傳到

Google 雲端硬碟上，並設定

與所有組員及老師共用分享 

4.能運用 Google 簡報平台，將

拍攝的照片上傳製作成「鱟

機器人組裝祕笈」，並與組

員和老師共用。 

5.各組能針對鱟機器人體驗關

卡設計提出想法，並仔細聆

聽大家的意見。 

6.各組確定設計主題後，能將

詳細遊戲規則列出來，寫在

海報上。 

7.活動工作分配時，能考量組

員不同的專長與能力進行分

工，發揮團隊合作精神。 

8.進行模擬演練時，能展現服

務的熱忱，並聆聽其他同學

及老師的意見，將體驗課程

修正的更好。 

組裝 EV3 基本車的細節照

片。 

3.能運用 Google 雲端硬碟

將平板電腦內的照片上傳

至雲端平台。 

4.能在六年級學長的協助

下，運用 Google 簡報，

分組完成「鱟機器人組裝

祕笈」。 

5.能提出一種鱟機器人體驗

遊戲的想法，並能大致說

出遊戲規則。 

6.在六年級學長的協助下，

清楚知道自己接受到的任

務。 

7.針對模擬演練的過程及老

師的建議，能參與組內討

論。 

2.教師引導學生回想上次搭配基本車製作鱟機器人

的步驟，請學生嘗試運用 EV3 製作鱟機器人。 

3.請學生分組進行鱟機器人組裝，並同時拍攝組裝

步驟，再運用 Google 簡報將拍攝的影像製作成

「鱟機器人組裝祕笈」。 

4.組裝好鱟機器人後，請學生思考鱟機器人可以搭

配怎樣的生態習性，規劃怎樣的機器人互動遊

戲，分組討論並寫在海報上。 

5.請完成的組別依序上台進行報告，並請其他組給

予回饋與建議，再進行調整修改。 

6.教師聆聽學生想法，並適時給予引導意見。建議

方向：公鱟求愛大作戰、鱟的生存危機、打擊海

洋垃圾、躲避天敵…等。 

7.各組依設計的概念將關卡設計出來，有問題時隨

時求救教師或其他同學，教師進行走動管理不定

時給予指導意見。 

8.【鱟機器人大挑戰】請全班先進行模擬演練並請

孩子搭配操作及生態介紹解說，並請其他師長或

中低年級班級協助模擬，教師引導學生檢討並修

正執行上的缺點。 

構圖 

3.Googl

e 雲端

硬碟 

4.Googl

e 簡報 

5.桌上

型電

腦 

6.中低

年級

師生 

 

第

18

週 

| 

第

20

週 

Kaho

ot

百萬

小學

堂 

綜合 3b-III-1 持續參與服

務活動，省思服務學習

的意義，展現感恩、利

他的情懷。 

社會 3c-III-1 聆聽他人意

見，表達自我觀點，並

能與他人討論。 

1.Kahoot

線上平

台 

2.Google

文件 

3.團隊合

作 

4.模擬演

練 

1.能仔細聆聽老師說明活動進

行方式，思考並說出自己現

階段能運用的資訊平台。 

2.能參與討論資訊平台的優缺

點，挑選出適當又即時能體

驗的平台系統。 

3.能運用 Kahoot 線上平台體驗

線上搶答的過程，分享操作

後的心得。 

1.能說出一種曾經學過或操

作過的資訊平台名稱。 

2.能說出一種常用資訊平台

的優點及缺點，及表達自

己喜歡的平台。 

3.能在六年級學長的協助

下，操作 Kahoot 平台參

與體驗搶答的過程，並分

享自己的心得。 

1.引導學生討論每年全縣七夕鱟保育日活動，除了

邀請環保單位擺攤及學校師生規劃的鱟機器人關

卡之外，為了使活動更加多元，可以結合資訊科

技增加怎樣的關卡。 

2.引導學生針對他們目前會使用的資訊科技技巧又

兼顧互動及趣味性，請學生口頭提出想法，並請

同學給予即時回饋，並說出可能會遭遇怎樣的問

題。 

1.Kahoo

t 線上

平台 

2.Googl

e 文件 

3.桌上

型電

腦 

4.平板

8 
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社會 3c-III-2 發揮各人不

同的專長，透過分工進

行團隊合作。 

資訊資議 t-Ⅲ-1 運用常

見的資訊系統。 

資訊科議 c-Ⅲ-1 依據設

計構想動手實作。 

資訊科議 c-Ⅲ-3 展現合

作問題解決的能力。 

資訊資議 c-Ⅲ-1 運用資

訊科技與他人合作討論

構想或創作作品。 

資訊資議 S-Ⅲ-1 常見網

路設備、行動裝置及系

統平臺之功能應用。 

 4.能熟悉 Kahoot帳號登入、後

台設定、題目編輯等平台介

面。 

5.能依據各組分配的主題，分

組分工進行題庫編輯，並暫

存在 Google 共用文件中。 

6.編輯至一定的進度後，部分

組員開始將題目編入 Kahoot

平台內。 

7.活動工作分配時，能考量組

員不同的專長與能力進行分

工，發揮團隊合作精神。 

8.模擬演練時，能展現服務的

熱忱，並聆聽其他同學及老

師的意見修正的更好。 

4.能開設 Google 共用文

件，並將題目編輯在文件

中。 

5.能運用 Google 帳號登入

Kahoot 平台，並編輯至少

二個題目。 

6.在六年級學長的協助下，

清楚知道自己接受到的任

務。 

7.針對模擬演練的過程及老

師的建議，能參與組內討

論。 

3.教師事先準備 Kahoot 線上題庫，引導學生運用

平板分組操作 Kahoot 互動遊戲，並請學生分享

操作的心得與設關的想法。 

4.指導學生認識 Kahoot 平台操作、帳號登入及後

台操作的方式。 

5.教師引導學生思考學校周邊相關的特色主題，如

三棘鱟、黑面琵鷺、濕地生態、鹽田文化、綠能

風電等主題。 

6.請各組設定好主題後，開啟 Google 文件並設定

與同組的同學及老師共用，開始進行題目編輯與

製作約 15 題 Kahoot 線上題庫。 

7.【Kahoot 百萬小學堂】各組將線上題庫設計出來

後，請全班拿著平板電腦進行模擬演練，並請孩

子搭配題目進行活動主持與解說，並請其他師長

或其他同學給予意見。 

電腦 

5.WiFI

無線

網路

環境 

 

教材 
來源 

    ⼞選用教材 (            )               ■自編教材(請按單元條列敘明於教學資源中) 

本主題
是否融
入資訊
科技教
學內容 

□無 融入資訊科技教學內容 

■有 融入資訊科技教學內容 共(  32  )節(以連結資訊科技議題為主) 

特教需

求學生 

課程調

整 

※身心障礙類學生: □無  ■有-學習障礙(1)人 

※資賦優異學生: ■無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異 2人) 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

1.無 

2.                                           特教老師簽名：蕭嘉興 
                                             普教老師簽名：郭育彰  陳子平 

 


