
嘉義縣 110 學年度興中國民小學藝術才能美術班五年級第美術專長領域  教學計畫表  設計者：何志晃 

 

一、教材來源：□自編   □編選-參考教材○○  

二、本領域每週學習節數：   8 節（部定領域 4節+特殊需求專長領域 4節）     

三、藝術才能專長課程核心素養:  

A 自主行動 B 溝通互動 C 社會參與 

藝才 E-A2 循序漸進擴充藝術學習的經驗，探索生活中  

         的藝術課題 

藝才 E-A3 參與藝術展演活動的規劃，培養藝術實作的  

         創意思維 

藝才 E-B1 建立藝術符號認知與創作所需的基礎能 

         力，適切表達藝術作品內涵 

藝才 E-B3 藉由多元的學習方式，促發藝術感知與 

         實作潛能，培養日常生活中的美感素養 

藝才 E-C2 在藝術專長學習日常生活的相關歷程中，樂於與 

         他人合作與分享 

藝才 E-C3 關心在地與國際藝術展演，認識與包容文化的多 

         元特性 

四、本學期課程內涵：第一學期 

教學進度 單元名稱 專長領域學習表現 專長領域學習內容 學習目標 教學重點 評量方式 

第 1-3 週 特展宣導海

報創作版面

設計- 

 

和平自由海

報設計 

防災海報設

計 

自由軟體進

行手繪物件

藝術創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-L1 
從不同的觀點瞭解藝術

活動與生活的關係。 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 
 

美才Ⅲ-P1-1 

基礎平面及相關媒材藝

術創作：含素描、水

彩、水墨畫、設計、版

畫、書法等 

美才Ⅲ-P1-3 

數位媒材與電腦動畫創

作。 

 

美才Ⅲ-K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K2-1 

美的形式原理：含秩序 

、質感、色彩等。 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

美才Ⅲ-L1-1 

社會族群和藝術活動的

關係：含公共藝術等。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

1. 認識學習國際得獎海

報作品特色 

2. 學習海報文字與動線

藝術書寫 

3. 設計主題海報實作，

學習基本構圖技巧與

觀念。 

4. 學習嘗試平面設計表

現媒材，簡單運用各

種視覺元素於創作中

的繼續性 

5. 認識自由軟體進行手

繪物件藝術創作 

6. 運用多元的教學資源 

   及數位教材，繼續性   

   認識不同的藝術與藝 

   術家 

活動 1：運用彩筆設計和運用不 

       同技法練習進行海報藝 

       術創作活動，練習利用 

       色彩漸層，表現設計層 

       次 

活動 2：設計主題運用繽紛的色 

       彩紀錄多采多姿的面 

       向，觀察設計主題的特 

       徵，運用不同技法表現 

       主題海報的特色 

活動 3：利用自由軟體來設計主 

       題手繪物件創作，向量 

       繪圖公仔創作等，獨立 

       或分組利用手繪動畫製 

       作影格動畫 

活動 4：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

□口頭發表  

□書面報告 

□作業單  

■作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他   

第 4-5 週 繪本創作

DIY- 
美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

美才Ⅲ-P1-1 

基礎平面及相關媒材藝

1. 認識色彩對比與調子 

運用 
活動 1：使用色彩對比與調子運用 

       於繪本設計中點線面的    

□口頭發表  



童話故事 

自由軟體進

行手繪物件

藝術創作 

探索藝術的

新知識 

位其他媒材進行藝術創

作。 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 

 

 

術創作：含素描、水

彩、水墨畫、設計、版

畫、書法等 

美才Ⅲ-P1-3 

數位媒材與電腦動畫創

作。 

 

美才Ⅲ-P1-2 

立體及相關複合性材質

藝術創作：含立體造

型、裝置藝術、設計、

工藝、編織。 

美才Ⅲ--K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K1-2 

視覺藝術基本造型要

素：含比例、透視、光

影、明暗等。 

美才Ⅲ-K2-1 

美的形式原理：含秩序 

、質感、色彩等。 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

2. 學習點線面的融合應 

用 

3. 學習選擇媒材及應用 

技巧 

4. 認識設計繪本學習基 

本構圖技巧與觀念。 

5. 練習觀察敏銳且有創 

意，繼續性運用色

彩、線條、造型、色

彩描繪所要表現的事

物 
6. 認識自由軟體進行手 

   繪物件藝術創作 

7. 運用多元的教學資源 

   及數位教材，繼續性   

   認識不同的藝術與藝 

   術家 

       不同技法，練習進行繪本 

       畫面創作活動，運用不同 

       技法，練習進行繪本立體 

       藝術創作活動，使用觀察 

       繪本特徵，運用縫合法及 

      重疊法表現出繪本精彩畫 

活動 2：利用自由軟體來設計主 

       題手繪物件創作，向量 

       繪圖公仔創作等，獨立 

       或分組利用手繪動畫製 

       作影格動畫 

活動 3：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

 

□書面報告 

□作業單  

■作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他 

第 6-14 週 鄉土風情的

水與水彩共

舞- 

 

團圓夜 

家鄉戶外寫

生 

月夜入的港

都 

生活尋跡 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-P1-1 

基礎平面及相關媒材藝

術創作：含素描、水

彩、水墨畫、設計、版

畫、書法等 

美才Ⅲ-P1-3 

數位媒材與電腦動畫創

作。 

 

美才Ⅲ--K1-1 

1. 認識水與彩的試驗活 

   動。 

2. 練習使用透明水彩進 

   行外寫生。 

3. 學習戶外寫生的取景 

   技巧與構圖要領。 

4.練習水彩的渲染與縫 

  合技法。 

5.瞭解和熟悉水彩媒的 

   使用繼續性 

活動 1：進行水與水彩融合運用 

       活動，練習調和藝術創 

       作活動 

活動 2：實際戶外進行水彩寫生 

       活動 

活動 3：進行戶外水彩寫生運用 

       各種技法表現主題寫生  

       的特色 

活動 4：了解水彩特性，學習運 

       用在畫紙上 

□口頭發表  

□書面報告 

□作業單  

■作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  



鄉土生活 

老房子素描 

自由軟體進

行手繪物件

藝術創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-L1 

從不同的觀點瞭解藝術

活動與生活的關係。 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 

 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K2-1 

美的形式原理：含秩序 

、質感、色彩等。 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

美才Ⅲ-L1-1 

社會族群和藝術活動的

關係：含公共藝術等。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

6.認識自由軟體進行手 

  繪物件藝術創作 

7. 運用多元的教學資源 

  及數位教材，繼續性   

  認識不同的藝術與藝 

  術家 

活動 5：了解素描特性，學習運 

       用在畫紙上 

活動 6：利用自由軟體來設計主 

       題手繪物件創作，向量 

       繪圖公仔創作等，獨立 

       或分組利用手繪動畫製 

       作影格動畫 

活動 7：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

■同儕評量 

□其他    

第 15-17 週 探索藝術技

法- 

 

寫生取景技

巧 

水彩水墨技

巧 

分色素描 

動態寫生 

自由軟體進

行手繪物件

藝術創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 

 

美才Ⅲ-P1-1 

基礎平面及相關媒材藝

術創作：含素描、水

彩、水墨畫、設計、版

畫、書法等 

美才Ⅲ-P1-3 

數位媒材與電腦動畫創

作。 

 

美才Ⅲ-K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

 

美才Ⅲ-K2-1 

美的形式原理：含秩序 

、質感、色彩等。 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

1. 認識風景寫生的技巧

與構圖要領。 

2. 練習畫面等比例的縮

放方式。 

3. 練習黃金比例的構圖

原與技巧。 

4. 認識水墨技法運用。 

5. 認識水彩彩繪技法運

用。 

6.認識自由軟體進行手 

  繪物件藝術創作 
7. 運用多元的教學資源 

  及數位教材，繼續性   

  認識不同的藝術與藝 

  術家 

活動 1：進行練習寫生取景和色 

       彩搭配應用 

活動 2：探索各種技法及構圖形 

        式了解不同創作要素的 

        效果，以便進行藝術創 

        作活動。 

活動 3：利用自由軟體來設計主 

       題手繪物件創作，向量 

       繪圖公仔創作等，獨立 

       或分組利用手繪動畫製 

       作影格動畫 

活動 4：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

□口頭發表  

□書面報告 

□作業單  

■作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他      

第 18-19 週 走進藝術知

識世界- 
美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

美才Ⅲ-P1-3 

數位媒材與電腦動畫創

1. 認識台灣藝術家李梅 

   樹、席德進生生平及  

活動 1：透過觀賞與討論認識本 

       國藝術家李梅樹、席德 
■口頭發表  



 

台灣藝術家

李梅樹、席

德進 

外國藝術家

杜象、盧梭 

色彩學入門 

自由軟體進

行手繪物件

藝術創作 

探索藝術的

新知識 

位其他媒材進行藝術創

作。 

 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構的

藝術新知。 

美才Ⅲ-C2 

描述東西方藝術的風格

特性。 

美才Ⅲ-S1 

討論藝術活動中的社會

議題。 

作。 

 

美才Ⅲ--K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K1-2 

視覺藝術基本造型要

素：含比例、透視、光

影、明暗等。 

 

美才Ⅲ-K2-1 

美的形式原理：含秩序 

、質感、色彩等。 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或藝文機構的藝術

新知。 

美才Ⅲ-C2-1 

台灣主要藝術家作品風

格特性 

美才Ⅲ-C2-2 

東西方重要藝術作品與

其時代特性 

美才Ⅲ-S1-1 

作品中當代社會相關議

題的獨立思考。 

美才Ⅲ-S1-2 

作品中當代社會相關議

題的省思與問題探究。 

   作品特色。 

2. 認識外國藝術家杜 

   象、盧梭生平及作品 

   特色。 

3. 介紹色彩學的運用   

   及特色。 

4. 運用多元的教學資源 

   及數位教材，繼續性  

   認識不同的藝術家 
5.認識自由軟體進行手 

  繪物件藝術創作 

6. 運用多元的教學資源 

  及數位教材，繼續性   

  認識不同的藝術與藝 

  術家 

       進，增進自己藝術文化 

       內涵。 

活動 2：透過觀賞與討論認識外 

       國藝術家杜象、盧梭， 

       增進自己藝術文化內 

       涵。 

活動 3：觀賞影片來認識色彩學 

       藝術的特色，透過影片  

       和書籍來認識藝術家及 

       色彩學之美特色 

活動 4：利用自由軟體來設計主 

       題手繪物件創作，向量 

       繪圖公仔創作等，獨立 

       或分組利用手繪動畫製 

       作影格動畫 

活動 5：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

■書面報告 

■作業單  

□作品表現   

■觀察評量  

□實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他      

第 20-21 週 期末成果展 

自由軟體進

行手繪物件

藝術創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

 

美才Ⅲ-P2 

展示創作的成果與心

得。 

美才Ⅲ-L1 

美才Ⅲ-P1-3 

數位媒材與電腦動畫創

作。 

 

美才Ⅲ-P2-1 

個人多元化創作成果展

示：含手冊、展覽、表

演、網路媒體不同形

式。 

1. 學習展覽規劃的流程 

2. 實際體驗畫作裝裱的 

   方式。 

3. 佈展、撤展的流程與 

   技巧。 

4. 說出自己的創作理 

   念，並能夠向觀賞者 

   介紹自己的作品。 

5.觀賞藝術作品的禮貌 

1. 透過展覽規劃流程，實際體

驗畫作裝裱的方式，說出自

己的創作理念，並能欣賞他

人作品。 

2. 透過展覽，向觀賞者說明及

介紹自己的創作理念 

3. 運用展覽舞台吸收他人創作

優點，增進自我學習 

4. 利用自由軟體來設計主題手

□口頭發表  

□書面報告 

□作業單  

□作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 



從不同的觀點瞭解藝術

活動與生活的關係。 

美才Ⅲ-L2 

以適當的語彙描述藝術

活動的體驗。 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 
 

美才Ⅲ-L1-1 

社會族群和藝術活動的

關係：含公共藝術等。 

美才Ⅲ-L1-2 

生活中藝術相關的想

法。 

美才Ⅲ-L2-1 

家人或他人共同參與的

藝術展演活動。 

美才Ⅱ-L2-2 

參與藝術活動的記錄與

省思。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

  與規矩。 
6. 學生展覽舞台及成功 

經驗的程序性 

7.認識自由軟體進行手 

 繪物件藝術創作 

8. 運用多元的教學資源 

  及數位教材，繼續性   

  認識不同的藝術與藝 

  術家 

繪物件創作，向量繪圖公仔

創作等，獨立或分組利用手

繪動畫製作影格動畫 

5. 透過藝文繪本或專書閱讀，

培養學生自主學習所的能

力，專書類別涵蓋：美術家

傳記、美術史、技法教學 

        

□檔案評量  

□同儕評量 

□其他      

第二學期 

教學進度 單元名稱 專長領域學習表現 專長領域學習內容 學習目標 教學重點 評量方式 

第 1-4 週 文創設計天

地 

 

月曆圖樣設

計- 

明信片設計 

書籤設計 

紙雕 

3D 列印藝術

創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-L1 

從不同的觀點瞭解藝術

活動與生活的關係。 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 

 

美才Ⅲ-P1-1 

基礎平面及相關媒材藝

術創作：含素描、水

彩、水墨畫、設計、版

畫、書法等 

美才Ⅲ-P1-2 

立體及相關複合材質藝

術創作：含立體造型、

裝置藝術、設計、工藝 

、編織 

 

美才Ⅲ-P1-3 

數位媒材與電腦動畫創

作。 

美才Ⅲ--K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K1-2 

視覺藝術基本造型要

素：含比例、透視、光

影、明暗等。 

 

1. 認識欣賞得獎月曆及

明信片和書籤作品特

色 

2. 學習月曆及明信片和

書籤文字與動線藝術

配色技法 

3. 實踐月曆及明信片和

書籤實作，繼續性運

用色彩、線條、造

型、色彩描繪所要表

現的事物 

4. 認識 3D 列印軟體進

行藝術創作 

5. 運用多元的教學資源 

   及數位教材，繼續性   

   認識不同的藝術與藝 

   術家 

活動 1：運用彩筆設計和運用不 

       同技法練習進行月曆藝  

        術創作活動 

活動 2：進行明信片設計主題運 

        用繽紛的色彩紀錄多采 

        多姿的面向 

活動 3：觀察書籤設計主題的特 

       徵，運用不同技法表現 

       主題書籤的特色 

活動 4：學習紙雕設計，表現紙 

        雕設計層次運用於主題 

        上 

活動 5：學習 3D 列印軟體設計， 

       依據素材來表現立體造 

       形藝術創作，運用 3D 器 

       材將設計生產作品 

活動 6：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

□口頭發表  

□書面報告 

□作業單  

■作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他      



美才Ⅲ-K2-1 

美的形式原理：含秩序 

、質感、色彩等。 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

美才Ⅲ-L1-1 

社會族群和藝術活動的

關係：含公共藝術等。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

 

第 5-9 週 彩繪美麗的

校園景物 

- 

校園風景寫

生 

盆景寫生 

校舍寫生 

3D 列印藝術

創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-L1 

從不同的觀點瞭解藝術

活動與生活的關係。 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 

 
 

美才Ⅲ-P1-1 

基礎平面及相關媒材藝

術創作：含素描、水

彩、水墨畫、設計、版

畫、書法等 

美才Ⅲ-P1-2 

立體及相關複合材質藝

術創作：含立體造型、

裝置藝術、設計、工藝 

、編織 

 

美才Ⅲ--K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K1-2 

視覺藝術基本造型要

素：含比例、透視、光

影、明暗等。 

 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

 

美才Ⅲ-L1-2 
生活中藝術相關的想法 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

1. 學習如何在校園中正

確取景 

2. 學習點線面的融合應

用 

3. 運用不同媒材選擇應

用技巧 

4. 實踐校園美景實作 

5. 學習瞭解和熟悉素描 

   及水彩媒材的使用繼  

   續性 

6. 認識 3D 列印軟體進

行藝術創作 

7. 運用多元的教學資源 

   及數位教材，繼續性   

   認識不同的藝術與藝 

   術家 

活動 1：進行校園中取景寫生活 

        動，水彩及素描媒材學 

        習及運用教學活動 

活動 2：進行盆景寫生活動中結 

        合點線面的應用，水彩 

        媒材學習及運用教學活 

        動 

活動 3：進行校舍寫生活動中運 

        用不同媒材於畫面的教 

        學活動。 

活動 4：學習 3D 列印軟體設計， 

       依據素材來表現立體造 

       形藝術創作，運用 3D 器 

       材將設計生產作品 

活動 5：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

□口頭發表  

□書面報告 

□作業單  

■作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他      



術新知。 
 

第 10-16 週 遊山玩水彩

繪人生- 

 

大自然與我 

遊山玩水去 

我的幻想大

自然 

美麗的向日

葵 

3D 列印藝術

創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-C2 

描述東西方藝術的風格

特性。 

 

美才Ⅲ-L1 

從不同的觀點瞭解藝術

活動與生活的關係。 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 

 

美才Ⅲ-P1-1 

基礎平面及相關媒材藝

術創作：含素描、水

彩、水墨畫、設計、版

畫、書法等 

美才Ⅲ-P1-2 

立體及相關複合材質藝

術創作：含立體造型、

裝置藝術、設計、工藝 

、編織 

 

美才Ⅲ--K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K1-2 

視覺藝術基本造型要

素：含比例、透視、光

影、明暗等。 

 

美才Ⅲ-K2-1 

美的形式原理：含秩序 

、質感、色彩等。 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

美才Ⅲ-C2-2 

東西方重要藝術作品與

其時代特性 

美才Ⅲ-L1-2 

生活中藝術相關的想法 

 

1. 學習運用水與墨的試

驗活動。 

2. 實踐運用透明水彩進

行水彩創作。 

3. 學習熟悉各種媒材技

巧的使用繼續性來實

際創作 

4. 認識 3D 列印軟體進 

   行藝術創作 

5. 運用多元的教學資源 

    及數位教材，繼續   

    性認識不同的藝術 

    與藝術家 

活動 1：練習不同材質紙類與水 

        墨融合運用創作教學 

活動 2：練習不同材質水彩紙和 

       水彩融合運用創作教 

       學。 

活動 3：運用不同媒材進行平面 

        及立體藝術創作活動。 

活動 4：學習彩繪技巧，表現出 

        向日葵的特色，運用渲 

        染技巧表現在於主題上 

活動 5：學習 3D 列印軟體設計， 

       依據素材來表現立體造 

       形藝術創作，運用 3D 器 

       材將設計生產作品 

活動 6：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

□口頭發表  

□書面報告 

□作業單  

■作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他      

第 17 週 探索藝術技

法- 

 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

美才Ⅲ-P1-2 

立體及相關複合性材質

藝術創作：含立體造

1. 學習暈塗技巧並如何 

   運用使用於畫面 

2. 認識紙板的特色並說 

活動 1：練習暈塗技巧使用於畫 

        面中的藝術創作活動。 

活動 2：運用紙板特性在立體藝 

□口頭發表  

□書面報告 



暈塗技巧 

雞的全家福 

（版畫） 

3D 列印藝術

創作 

探索藝術的

新知識 

作。 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-K2 

探討藝術家創作動機與

作品的形式及內涵 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 

 

美才Ⅲ-C2 

描述東西方藝術的風格

特性。 

 

 

型、裝置藝術、設計、

工藝、編織。 

美才Ⅲ--K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K1-2 

視覺藝術基本造型要

素：含比例、透視、光

影、明暗等。 

 

美才Ⅲ-K2-1 

美的形式原理：含秩序 

、質感、色彩等。 

美才-Ⅲ-K2-2 

美的性質：含人工美與

自然美。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

美才Ⅲ-C2-2 

東西方重要藝術作品與

其時代特性 
 

    明如何製作版畫的  

    技巧融合應用 

3. 學習不同媒材選擇應 

   用技巧的認知 

4. 學習熟悉各種媒材技 

    巧的使用面向 

5. 認識 3D 列印軟體進 

   行藝術創作 

6. 運用多元的教學資源 

  及數位教材，繼續性   

  認識不同的藝術與藝 

   術家 

        術創作教學。了解版畫 

        特色及應用創作學習活 

        動。 

活動 3：學習 3D 列印軟體設計， 

       依據素材來表現立體造 

       形藝術創作，運用 3D 器 

       材將設計生產作品 

活動 4：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

       史、技法教學 

        

□作業單  

■作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他      

第 18-19 週 走進藝術知

識世界- 

 

台灣藝術家

楊三郎、楊

英 

外國藝術家

達文西、米

開朗基羅 

3D 列印藝術

創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

 

美才Ⅲ-K1 

理解基本造形元素、形

式原理與構成方式。 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構的

藝術新知。 

美才Ⅲ-C2 

描述東西方藝術的風格

特性。 

美才Ⅲ-S1 

討論藝術活動中的社會

美才Ⅲ-P1-2 

立體及相關複合性材質

藝術創作：含立體造

型、裝置藝術、設計、

工藝、編織。 

 

美才Ⅲ--K1-1 

面與形狀的基本構成原

理。 

美才Ⅲ-K1-2 

視覺藝術基本造型要

素：含比例、透視、光

影、明暗等。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或藝文機構的藝術

新知。 

1. 認識台灣藝術家楊三  

   郎、楊英風生平及作 

   品特色 

2. 認識外國藝術家達文 

   西、米開朗基羅生平 

   及作品特色。 

3.學習本國及外國藝術 

  家特色及代表性的藝 

  術 
4.認識 3D 列印軟體進 

   行藝術創作 
5. 運用多元的教學資源 

  及數位教材，繼續性   

  認識不同的藝術與藝 

  術家 

活動 1：透過觀賞與討論認識本 

       國藝術家楊三郎、楊英 

       風生平及作品，增進自 

       己藝術文化內涵。 

活動 2：透過觀賞與討論認識外 

        國藝術家達文西及米開 

        朗基羅生平及作品，增 

        進自己藝術文化內涵。 

活動 3：學習 3D 列印軟體設計， 

       依據素材來表現立體造 

       形藝術創作，運用 3D 器 

       材將設計生產作品 

活動 4：透過藝文繪本或專書閱 

       讀，培養學生自主學習    

       所的能力，專書類別涵 

       蓋：美術家傳記、美術 

■口頭發表  

■書面報告 

■作業單  

□作品表現   

■觀察評量  

□實作評量 

□檔案評量  

■同儕評量 

□其他      



議題。 

 

美才Ⅲ-C2-1 

台灣主要藝術家作品風

格特性 

美才Ⅲ-C2-2 

東西方重要藝術作品與

其時代特性 

美才Ⅲ-S1-1 

作品中當代社會相關議

題的獨立思考。 

美才Ⅲ-S1-2 

作品中當代社會相關議

題的省思與問題探究。 

       史、技法教學 

        

第 20-21 週 期末成果展 

3D 列印藝術

創作 

探索藝術的

新知識 

美才Ⅲ-P1 

運用以平面、立體、數

位其他媒材進行藝術創

作。 

 

美才Ⅲ-P2 

展示創作的成果與心

得。 

美才Ⅲ-L1 

從不同的觀點瞭解藝術

活動與生活的關係。 

美才Ⅲ-L2 

以適當的語彙描述藝術

活動的體驗。 

美才Ⅲ-C1 

瞭解專書或藝文機構藝

術的新知。 

 

 

美才Ⅲ-P1-2 

立體及相關複合性材質

藝術創作：含立體造

型、裝置藝術、設計、

工藝、編織。 

 

美才Ⅲ-P2-1 

個人多元化創作成果展

示：含手冊、展覽、表

演、網路媒體不同形

式。 

 

美才Ⅲ-L1-1 

社會族群和藝術活動的

關係：含公共藝術等。 

美才Ⅲ-L1-2 

生活中藝術相關的想法 

美才Ⅲ-L2-1 

家人或他人共同參與的

藝術展演活動。 

美才Ⅱ-L2-2 

參與藝術活動的記錄與

省思。 

美才Ⅲ-C1-1 

專書或文藝文機構的藝

術新知。 

 

1. 學習展覽規劃的流程 

2. 實際體驗畫作裝裱的 

   方式。 

3.學習佈展、撤展的流 

  程與技巧。 

4.學習說出自己的創作 

  理念，並能夠向觀賞 

  者介紹自己的作品。 

5.學習觀賞藝術作品的 

   禮貌與規矩。 

6. 提供學生展覽舞台及  

成功經驗的程序性 

7. 認識 3D 列印軟體進 

行藝術創作 

8. 運用多元的教學資   

源及數位教材，繼續

性認識不同的藝術與

藝術家 

1. 透過展覽規劃流程，實際體

驗畫作裝裱的方式，說出自

己的創作理念，並能欣賞他

人作品。 

2. 透過展覽，向觀賞者說明及

介紹自己的創作理念 

3. 運用展覽舞台吸收他人創作

優點，增進自我學習 

4. 學習 3D 列印軟體設計，依據

素材來表現立體造形藝術創

作，運用 3D 器材將設計生產

作品 

5. 透過藝文繪本或專書閱讀， 

培養學生自主學習所的能

力，專書類別涵蓋：美術家

傳記、美術史、技法教學 

        

□口頭發表  

□書面報告 

□作業單  

□作品表現   

■觀察評量  

■實作評量 

□檔案評量  

□同儕評量 

□其他      



備註：一學年的課程需包含「創作與展演」、「知識與概念」、「藝術與文化」、「藝術與生活」及「藝術專題」五項學習構面之 學習表現與內

容。 

 


