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年級 六年級 
年級課程 

主題名稱 
資訊小達人 

課程 

設計者 
蘇國源 

總節數 

/學期 

(上/下) 

21/上學期 

符合 

彈性課

程類型 

⼞第一類 統整性探究課程 ⼞主題 ⼞專題 ⼞議題 
■第二類 ⼞社團課程  ■技藝課程 
⼞第四類 其他 

學校 

願景 
卓越、感恩 

與學校願景呼

應之說明 

科技改變了人類的生活模式，讓人們更有效率的處理每一件事情，「科技

教育」的課程規劃，從認識電腦與網路的應用開始，利用程式設計來培育

學生的運算思維，結合機電整合來讓學生認識科技的便利，利用數位自造

工具實現創作，透過科技教育的實作達到卓越，進而協助家鄉解決問題。 

總綱 

核心素

養 

E-B2具備科技與資訊應用的基本素養，

並理解各類媒體內容的意義與影響。 

E-A3 具備擬定計畫與實作的能力，並以

創新思考方式，因應日常生活情境。 

課程 

目標 

1.具備資訊應用，能透過演算法、程式設計之學習內容，理解運算工具之

特質與運作原理。 

2.培養具備運算思維與運算工具實作能力，以設計思維創新思考方式解決

生活問題。 

附件十一 



教學 

進度                  

單元

名稱   
連結領域(議題)/學習表現 

自訂 

學習內容 
學習目標 表現任務 (評量內容) 

教學活動 

(學習活動) 
教學資源 

節

數 

第(1)

週 

智 慧

財 產

權 

資議 a-Ⅲ-3 遵守資訊倫理與

資訊科技使用的相關規範。 

1.智慧財

產權概

念。 

2.創用 CC

標誌。 

1.了解智慧財產權並遵守相

關規定。 

2.了解創用 CC規則，解決

智慧財產權問題。 

能說出合理的使用線上資

源。 

1.觀看影片，認識什麼是智慧財產

權? 

2.案例分享，如 MP3事件、二次創

作問題。 

3.如何能正確使用網路上的資源，

認識創用 CC 標誌。 

4.如何合法的分享資料? 

認識智慧財產

權校園篇短片 

https://topic

.tipo.gov.tw/

copyright-

tw/cp-415-

855915-78a42-

301.html 
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第(2)

週 

- 

第(4)

週 

自 動

復 位

靶機 

資議 a-Ⅲ-1 理解資訊科技於

日常生活之重要性。 

資議 t-Ⅲ-3 運用運算思維 

解決問題。 

1.紅外線

感應器的

應用。 

2.伺服馬

達的應

用。 

3.程式流

程圖。 

1.理解紅外線感應器在日常

生活的應用。 

2.理解伺服馬達在日常生活

的應用。 

3.運用流程圖設計運算程

序，並使用程式語言表達。 

1.完成自動復位靶機的運

作。 

2.劃出簡易流程圖。 

1.逛夜市時，常見打靶遊戲，通常

目標物為氣球，如果設計成可以自

動復位的靶，可以節省汽球的成本

花費。 

2.想想看如果要製作一個自動復

位靶機，需要那些功能? 

3.認識紅外線感應器的功能。 

4.伺服馬達於日常生活的應用。 

5.將感應器與伺服馬達接上

Arduino上，利用 scratch程式來

控制，達到連動效果。 

6.寫下靶機流程圖，並利用程式檢

視流程圖有無問題。 

7.加上 LED或螢幕計分。 

8.完成屬於自己創作的自動回覆

靶機。 
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第(5)

週 

- 

自 動

化 的

利 器

- 機

資議 a-Ⅲ-1 理解資訊科技於

日常生活之重要性。 

資議 t-Ⅲ-3 運用運算思維 

解決問題。 

1.伺服馬

達應用與

操作。 

2.圖像式

1.理解伺服馬達在生活的應

用及其重要性。 

2.運用程式設計，控制伺服

馬達。 

1.成功利用程式控制伺服

馬達機械手臂。 

2.能解決程式上的問題。 

1.認識 servo伺服馬達。 

2.多個伺服馬達與 arduino 的連

接。 
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第(10

週 

械 手

臂 

程式設

計。 

3.利用 scratch 程式設計來控制

伺服馬達。 

4.機械手臂構造解說。 

5.利用鍵盤與 scratch 來控制機

械手臂。 

6.故障排除，因馬達需要較大的電

源，需要外接電池才不容易斷線。 

7.用變數來微調馬達轉動角度。 

8.夾娃娃競賽，用機械手臂完成夾

娃娃任務。 

第(11)

週 

- 

第(16)

週 

直 流

馬達 

資議 a-Ⅲ-1 理解資訊科技於

日常生活之重要性。 

資議 t-Ⅲ-3 運用運算思維 

解決問題。 

1.直流馬

達應用與

操作。 

2.圖像式

程式設

計。 

3.生活創

客。 

1.理解直流馬達在生活的應

用及其重要性。 

2.運用程式設計控制直流馬

達。 

3.運用機電整合概念進行創

作。 

1.成功利用程式控制直流

馬達機。 

2.能解決程式上的問題。 

3.能完成生活創客作品 

1.認識直流馬達。 

2.因為馬達需要較大電壓，故控制

馬達時需要有馬達控制器。 

3.馬達控制器與 arduino的連接。 

4.利用 scratch 程式設計來控制

直流馬達。 

5.馬達與超音波的結合，智慧風

扇，人靠近風扇時則會自動啟動。 

6.馬達與溫溼度感應器的結合，智

慧溫室，溫度高或濕度高，自動啟

動風扇通風。 

7.可變電阻與馬達的結合，可調轉

速之風扇。 
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第(17)

週 

- 

第(21)

週 

智 慧

洗 衣

機 

資議 a-Ⅲ-1 理解資訊科技於

日常生活之重要性。 

資議 t-Ⅲ-3 運用運算思維 

解決問題。 

1.運算思

維。 

2.以程式

模擬洗衣

機運作。 

3.設計思

維。 

1.運用運算思維分析問題。 

2.能運用設計程式控制洗衣

機模組運作。 

3.理解設計思維策略解決問

題。 

1.能說出洗衣機的清洗流

程。 

2.能設計出程式流程圖。 

3.能思考具有設計思維的

功能與做法。 

1.討論洗衣機的清洗流程。 

2.以流程圖表示洗衣機清洗的步

驟。 

3.認識洗衣機模組。 

4.利用程式設計將洗衣步驟透過

洗衣機模組表示出來。 

洗衣機模組 

教學簡報 

分享與回饋 

5 



5.除了常見的功能外，你還想讓你

的洗衣機有哪些功能，請完成學習

單並與他人分享。 

教材來源 自編教材(請按單元條列敘明於教學資源中) 

本主題是
否融入資
訊科技教
學內容 

有 融入資訊科技教學內容 共( 21 )節 (以連結資訊科技議題為主) 

特教需求 

學生 

課程調整 

 

※身心障礙類學生: ■有-智能障礙(2 )人、自閉症(1)人 

資源班學生： ○佑(自)、○璇(智)、○慧(智) 

1.學習內容調整: 

(○璇、○慧)─簡化降低學習內容難度。 

(○佑)─將冗長的教材切割成數個較短的段落。 

2.學習評量調整: 

(○璇)─記憶力差，建議以多次行形成性的評量替代總結性評量的方式。 

(○慧)─學生優勢能力為口語表達，建議可以部份評量以口頭方式替代。 

(○佑)─依據學習目標及學生表現調整評量標準。 

3.學習環境調整: 

(○璇、○慧)─易分心，建議調整座位能讓學生視線面對教師或上課區域，盡量避免座位的視線可看見窗戶外走動的人。 

(○佑)─教室活動範圍安排在容易專心的位置，如教師附近；安排結構化的教室環境，有固定明確的流程步驟指示，讓學生清楚知道

要做什麼及如何完成。 

4.學習歷程調整: 

(○璇、○慧)─以情境的方式指導該生課程，提升學生在生活中的應用。 

(○佑)─透過合作學習，利用口語提醒、同儕示範、肢體協助等，引導學生共同學習完成任務，避免競爭學習模式；教材提供視覺線

索，如重要關鍵字標紅色；提供視覺材料幫助學生理解複雜的教材內容，如實物、圖片、影像、概念圖、流程圖。 

※資賦優異學生: ■無  

                                               特教老師簽名：洪淑婷、陳香君 

 

                                               普教老師簽名：蘇國源 



 


