
 嘉義縣平林國小 110 學年度校訂課程教學內容規劃表 

 
 

年級 三-六年級 
年級課程 

主題名稱 
才藝生活家 — 藝享天堂社團 

課程 

設計者 
吳麗玲 

總節數 

/學期 

(上/下) 

40/下學期 

符合 

彈性課

程類型 

⼞第一類 統整性探究課程 ⼞主題 ⼞專題 ⼞議題 
   需跨領域，以主題/專題/議題的類型，進行統整性探究設計；且不得僅為部定課程單一領域或同一領域下科目之間的重複學習。 

█第二類 █社團課程  ⼞技藝課程 
⼞第四類 其他 

學校 

願景 

「幸福平林 未來學校」：陪孩子創造美好

的學習經驗，培養孩子符應未來生活與發

展的素養，營造親師生都洋溢幸福感的校

園。 

 

兒童圖像：健康力、品格力、美感力、創

新力、國際力 

與學校願景呼

應之說明 

一、引導學生能藉由感官接觸環境中的動、植物和景觀，欣賞自然之美，

並能以多元的方式表達內心的感受，進而實踐人文關懷。 

 

二、透過藝術作品的欣賞，探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要

素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。 

 

總綱 

核心素

養 

E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，

促進多元感官的發展，培養生活環境中

的美感經驗。 

 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互

動，並與團隊成員合作之素養。 

 

E-C3 具備理解與關心本土與國際事務的

素養，並認識與包容文化的多元性。 

課程 

目標 

一、能探索生活中的視覺藝術作品，培養藝術感知、創作與鑑賞能力，

促進多元感官發展。 

 

二、能分享生活中發現的視覺藝術，並提出自己的觀點；樂於與人合

作，建立良好的互動關係。 

 

三、能理解與關心在地及全球藝術和文化的多元性。 



教學 

進度                  

單元

名稱   
連結領域(議題)/學習表現 

自訂 

學習內容 
學習目標 表現任務 (評量內容) 

教學活動 

(學習活動) 
教學資源 

節

數 

第

( 1 )

週 

- 

第

( 4 )

週 

花鳥

之美  

 

視 1-Ⅱ-2 能試探媒材特性與

技法，進行創作。 

 

視 2-Ⅱ-1 能發現生活中的視

覺元素，並表達自己的情感。 

藝術領域─視覺藝術 

1.彩筆和水

墨兩者不同

媒材的差

異。 

 

2.用的紙張

有何不同? 

 

1.能發現生活中的視覺元

素，探索台灣的花季活

動。 

 

2.能分辨彩筆和水墨兩者

不同媒材的差異。 

 

3.能分辨紙張有何不同。 

 

4.能利用彩筆、水墨進行

花卉創作並發表。 

 

1.能探索台灣的花季活

動?(口述和圖片) 

 

2.能分辨彩筆和水墨的差

異? (口述和圖片) 

 

3.能分辨紙張有何不同? 

(口述) 

 

4.能利用彩筆、水墨進行花

卉創作。(實作) 

1.探索台灣的花季活動。 

2.說出經驗中對大片花海的感

受。 

3.透過觀察與討論，察覺季節的

變化。 

4.能感受並發表春天與冬天的不

同。 

5.能思考如何表現花卉的樣子。 

6.探索利用彩筆、水墨表現花

卉。 

7.能利用彩筆、水墨創作花卉作

品。 

8.完成創作。 

電腦和投影機 

影片、圖畫紙 

8 

第(5 )

週 

- 

第

( 8 )

週 

繪 畫

與 生

活 

視 1-III-3 能學習多元媒材與

技法，表現創作主題。 

 

視 2-III-1 能發現藝術作品中

的構成要素與形式原理，並表

達自己的想法。 

藝術領域─視覺藝術 

1.畫面題

材、寫意與

寫實、取

景、繪畫材

料與顏色、

線條與表現

技法。 

 

2.傳統中國

與西洋繪畫

的特色。 

 

3.寫生和構

圖與布局之

間的關係。 

 

4.水墨(構

圖方式及疏

密等布局原

則)。 

1.能發現藝術作品中的構

成要素與形式原理，寫生

和構圖與布局之間的關

係。 

 

2.能學習多元媒材與技

法，比較傳統中國與西洋

繪畫的特色 

 

3.能利用水彩繪畫、水墨

表現創作主題並分組發

表。 

 

 

 

1.能發現藝術作品中的構

成要素與形式原理? 

(口述) 

 

2.能發現中西繪畫的不同? 

(口述) 

 

3.能利用水彩繪畫、 

水墨進行創作? (實作) 

 

 

1.引導學生賞析藝術家作品。 

2.引導學生思考居家附近有哪些

市場? 

3.觀察藝術家作品的表現方式。 

4.能探索中西繪畫的不同 

5.認識水彩使用技法。 

*渲染技法說明， 

*重疊技法說明。 

6.能利用水墨進行創作。 

7.傳統市場主題創作。 

8.完成創作。 

電腦和投影機 

影片、圖畫紙 

8 



5.水彩繪畫

(渲染法、

重疊法) 

第

( 9 )

週 

- 

第

(12  )

週 

漫 畫

與 生

活 

視 1-III-3 能學習多元媒材與

技法，表現創作主題。 

 

視 2-III-1 能發現藝術作品中

的構成要素與形式原理，並表

達自己的想法。 

藝術領域─視覺藝術 

1.四格漫畫

主題是什

麼? 

2.以什麼上

色? 

3.畫什麼內

容? 

4.完成作

品。 

 

1.能學習四格漫畫的設計

形式與表現技法。 

 

2.能發現藝術作品中的構

成要素與形式原理，表現

臉部表情和動作特徵。 

 

3.能團隊合作創作一則四

格漫畫，並說明創作的動

機及作品的意涵。 

 

1.能了解四格漫畫的設計

形式? (實作) 

2.能知道如何畫誇張的臉

部表情? (實作) 

 

3.能知道如何畫人物動作? 

(實作) 

 

4.能畫出一則四格漫畫? 

(實作) 

 

1.教師詢問學生「你看過漫畫嗎?

是什麼形式的漫畫?」 

2.介紹國內兩位漫畫大師的作

品。 

3.教師說明四格漫畫的形式包含

故事情節的起承轉合。 

4.說明人物動作如何畫。畫圖時

可先用鉛筆打草稿。 

5.畫誇張的臉部表情。 

6.畫人物動作。 

7.最後再用黑色簽字筆描一次。 

8.完成一則四格漫畫。 

電腦和投影機 

影片、圖畫紙 

8 

第

( 13 )

週 

- 

第

(16 )

週 

藝 術

點 線

面 

視 1-III-1 能使用視覺元素和

構成要素，探索創作歷程。 

 

視 2-III-1 能發現藝術作品中

的構成要素與形式原理，並表

達自己的想法。 

藝術領域─視覺藝術 

1.「點」的

聚、散、

疏、密在畫

面中可形成

主體或視覺

焦點。 

 

2.連續的點

可以產生線

的感覺。 

 

3.點愈大則

具有「面」

的感覺，點

愈小，則點

的感覺愈

弱。  

1.能發現並認識視覺藝術

的基本元素--「點」。 

 

2.能使用「點」的特性。 

 

3 能發現不同的「點」會

讓觀者產生不同的感受。 

 

4. 能使用視覺元素和構成

要素，創作「點」的作品

並發表。 

 

1.能認識視覺藝術的基本

元素--「點」? (口述) 

 

2.能認識「點」的特性? 

(口述) 

 

3.能了解不同的「點」會

讓觀者產生不同的感受? 

(口述) 

 

4.能運用「點」的元素創

作作品? (實作) 

 

1.老師提問:荷葉上的水珠是什麼

形狀? 

2.教師引導學生回答，教師說明:

下雨天時小雨滴是圓的，但是並

不是所有的點都是圓的，其實那

是與周遭環境比較後的結果。 

3.教師提問:綿綿細雨是什麼樣的

情景? 

4.教師引導學生回答:綿綿細雨看

起來就像是許多舞動的「線」。 

5.認識「點」的遠近形狀。 

6.認識「點」的特性。 

7.認識「點」的運用與創作。 

8.探索草間彌生作品中點的意

涵。 

(1) 哪些部分是用「點」來

表現的? 

電腦和投影機 

影片、圖畫紙 

8 



(2) 你在哪裡有看過類似的

作品? 

9.探索鄭善禧水墨畫中「點」的

元素運用。 

(1) 欣賞鄭善禧水墨畫<攀牧

>的作品，並提問這張圖

是用什麼技法創作的? 

(2) 作品中的大墨點是什麼? 

(3) 作品中的樹葉是以什麼

技法表現的?有哪幾種顏

色? 

(4) 你覺得樹葉有在動的感

覺嗎?為什麼? 

10.運用「點」的元素創作作品。 

第

( 17 )

週 

- 

第

( 20 )

週 

版 畫

藝術 

視 2-III-1 能發現藝術作品中

的構成要素與形式原理，並表

達自己的想法。 

 

視 1-III-3 能學習設計思考，

進行創意發想與實作。 

藝術領域─視覺藝術 

1.版畫的版

種分類。

(凸版、凹

版、平板、

孔版) 

 

2.準備材

料:雕刻

刀、滾筒、

油墨、圖畫

紙、調油

刀、馬連。 

 

3.作品下方

需用鉛筆簽

上名字和限

定之張數。 

 

1.能發現版畫的版種分

類。(凸版、凹版、平板、

孔版) 

。 

2.能學習正確使用雕刻

刀，刻出心中想要的圖

案。 

 

3.能學習設計思考，進行

創意發想與實作，並在作

品下方用鉛筆簽上名字和

限定之張數。 

 

1.能發現版畫的版種分

類。(凸版、凹版、平板、

孔版)? (口述) 

 

2.能正確使用雕刻刀，刻

出心中想要的圖案? (實

作) 

 

3.能應用版畫印製的原

理，印出一版多色的作品? 

(實作) 

 

1.教師詢問學生:仔細欣賞這兩件

作品，你覺得是利用什麼媒材完

成呢?你注意到了嗎，作品下方有

字喔，是代表什麼意思呢? 

2.教師說明版畫的原理、版畫創

作的標準格式、版畫的分類。 

3.一版多色的版畫製作。 

4.如何創作兩張以上相同圖案的

作品。 

5.認識雕刻刀的種類和使用方

法。 

6.說明與欣賞。 

7.版畫創作過程。 

8.作品欣賞。 

9.型版印染。 

10.學生創作。 

11.作品欣賞。 

電腦和投影機 

影片、圖畫紙 

版畫用具 

8 



教材來源 自編 

 

本主題是
否融入資
訊科技教
學內容 

█無 融入資訊科技教學內容 

□有 融入資訊科技教學內容 共(      )節 (以連結資訊科技議題為主) 

特教需求

學生 

課程調整 

 

※身心障礙類學生: 無  □有 

 
※資賦優異學生: 無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異 2人) 

 
※課程調整建議(特教老師填寫)： 
【學生尚未選修，俟學生選修後依特教需求學生進行課程調整】 

                                                    特教老師簽名：葉佩芳、何幸黛 

                                                            普教老師簽名：吳麗玲 

 


