
國小 3~6年級資訊教育(必辦)規劃實施情形 
說明：關於資訊教育課程，各國小仍維持在彈性學習課程，每學年安排 32節課(含)以上。

（請視實際情形自行增列，內容須與各年級彈性學習課程計畫相符） 

年級 學期別 課程類別 校訂課程名稱 節數 
學年總

節數 
備註 

三 

上學期 

第一類 

□第四類 認識電腦 3 

40  

第一類 

□第四類 視窗的操作 5 

第一類 

□第四類 超速手 5 

第一類 

□第四類 我會打文章 2 

第一類 

□第四類 小畫家 5 

下學期 

第一類 

□第四類 資訊倫理教育 1 

第一類 

□第四類 網路無國界 6 

第一類 

□第四類 我是搜捕手 7 

第一類 

□第四類 電子郵件收發 6 

四 

上學期 

第一類 

□第四類 認識 Micro:bit 2 

40  

第一類 

□第四類 按鈕控制 LED-按鈕與 LED 3 

第一類 

□第四類 播放音效與旋律-P0 腳位 3 

第一類 

□第四類 
攝氏溫度轉華氏-溫度感應 

器 
3 

第一類 

□第四類 座標與燈光 -光線感應器 3 

第一類 

□第四類 班級選號機 -陣列 3 

第一類 

□第四類 連線遊戲-骰子 3 

下學期 

第一類 

□第四類 初探 Scratch 2 

第一類 

□第四類 指令與序列 4 

第一類 

□第四類 事件&平行化 4 



第一類 

□第四類 互動設計 5 

第一類 

□第四類 動畫 5 

五 

上學期 

第一類 

□第四類 學習新增角色與改變外觀 4 

40  

第一類 

□第四類 製作場景 4 

第一類 

□第四類 製作對話 4 

第一類 

□第四類 製作互動式音樂 4 

第一類 

□第四類 
如何結合「動作」和「音

樂」 
4 

下學期 

第一類 

□第四類 認識 PowerPoint 2 

第一類 

□第四類 配置版面與背景 4 

第一類 

□第四類 加入圖片與文字藝術師 7 

第一類 

□第四類 轉場與動畫設計 7 

六 

上學期 

第一類 

□第四類 micro:bit 初體驗 2 

40  

第一類 

□第四類 真情告示板 2 

第一類 

□第四類 抽籤猜拳擲骰子 4 

第一類 

□第四類 多功能計數器 6 

第一類 

□第四類 溫度計與光感測器 6 

下學期 

第一類 

□第四類 畢業專題 3 

第一類 

□第四類 畢業紀念冊網頁製作 5 

第一類 

□第四類 畢業紀念冊影像製作 7 

第一類 

□第四類 畢業留言製作 5 

 

 


