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嘉義縣梅北國小 112 學年度校訂課程資優巡迴輔導班第三類特殊需求領域（獨立研究、情意發展、創造力）獨立研究課程教學內容規劃表(表 12-5)    

                                                                                                                                          設計者：侯怡均   

一、教材來源：□自編   ■編選-參考教材植觀達人、教育部國民及學前教育署特教教材資料庫資賦優異教材   

二、本領域每週學習節數：2節     

三、教學對象：一般智能資優生四年級 1人 

四、核心素養/課程目標 

領域核心素養 課程（學年）目標 

A自主行動 

特獨-E-A1了解獨立研究的意義，養成探

究的興趣，探索自我興趣與潛能，奠定

生涯發展的基礎。 

特情-E-B2 理解媒體或網路資訊的用途

與內容適切性，善用於生活問題處理。 

B溝通互動 

特獨-E-B2能了解科技、資訊及媒體

使用方式，並據實地取得有助於獨

立研究過程中所需的資料。 

C社會參與 

 

1. 瞭解研究之於個人的意義，透過多元領域探索發展自己的興趣與專長，奠定研究

基礎。 

2. 認識數學研究的類型與進行方式。 

3. 認識自然研究的類型與進行方式。 

4. 熟悉文獻探討的方法與技巧。 

5. 獨立研究的方法訓練，認識基礎的研究方法(如:實驗研究法)。 

6. 運用適當工具(如:excel)將蒐集的數據或資料，進行簡單紀錄與分類，依據領域

知識，提出自己的看法或解釋。 

7. 利用科技來輔助研究的進行，熟悉資料查詢的方法及管道(網路搜尋、圖書館)，

判斷查詢資料來源的可信度。 

8. 了解網路或書籍等資訊不一定完全正確，養成多方查證及思考的習慣，不妄下定

論，練習判斷資料內容的真偽。 

9. 透過參與研究過程，培養問題解決的能力，增進相關技巧。 

10. 透過課堂活動與討論，增進溝通表達的技巧，及願意傾聽他人想法。 

五、本學期課程內涵：第一學期評量 

教學進度 單元名稱 課程學習表現 課程學習內容 學習目標 教學重點 評量方式 

第 1-6週 「塊」樂連連 特獨 2c-Ⅱ-3 針對問題提出各

種解決的構想。 

特獨 3e-Ⅱ-1 撰寫研究日誌、

製作圖表等方法，整理、分析

及比較已有的資訊或數據。 

特獨 C-Ⅱ-4 研究資料蒐集方

式：問卷、錄音、訪談、筆

記、實驗操作。 

特獨 C-Ⅱ-6 研究成果展現內

涵：研究發現與討論（結果與

討論）。 

1. 思考四連塊組成的各種可

能性。 

2. 思考五連塊組成的各種可

能性。 

3. 利用學習單記錄思考結

果，並進行簡易分類。 

4. 從思考過程和結果中嘗試

歸納出連塊生成的規律。 

5. 將連塊進行編號。 

6. 發揮創意利用連塊創造各

種不同的形狀。 

1. 四連塊的組合探討 

2. 五連塊的組合探討 

3. 連塊的組成規律 

4. 資料紀錄、整理與編號 

5. 連塊創作 

1. 實作評量：操作積木方塊

完成課堂中的任務。 

(1)組成四連塊的各種可能

性 

(2)組成五連塊的各種可能

性 

(3)利用連塊拼組出創意造

型 

2. 紙筆評量：在學習單上記

錄操作結果，並進行分

類。 

第 7-9週 小小研究家—實驗研究法 特獨 1a-Ⅱ-3 體會獨立研究的

重要性與意義，並能願意嘗

試。 

特獨 1c-Ⅱ-2 面對研究過程中

之挑戰，仍持續進行獨立研

究，完成與教師對研究的約

特獨 A-Ⅱ-1 特質與潛能：優

勢/專長領域能力與興趣。 

特獨 B-Ⅱ-2 研究方法：調查

研究、基礎實驗等。 

特獨C-Ⅱ-4 研究資料蒐集方

式：問卷、錄音、訪談、筆記、

1. 認識實驗變因(控制變因、

操作變因、應變變因)。 

2. 認識實驗規劃的步驟與流

程，並在引導下與教師和

同儕討論實驗內容。 

3. 認識實驗紀錄表的常見格

1. 認識實驗變因 

2. 實驗流程規劃 

(1)確定操作變因、控制變

因及應變變因 

(2)提出假設 

(3)準備實驗器材 

1. 實作評量 

(1)在引導下，根據個人好

奇的內容，提出研究假設

容。 

(2)理解實驗變因的意義，

在引導下根據研究問題提出
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定。 實驗操作。 式，觀摩他人設計，嘗試

設計符合本次實驗需要的

紀錄表。 

(4)實驗步驟與流程 

(5)場地選擇 

3. 認識實驗紀錄表 

4. 設計實驗紀錄表 

本次實驗的操作變因、控制

變因及應變變因。 

(3)在引導下規劃簡易的實

驗流程。 

(4)在引導下嘗試設計實驗

紀錄表，發現自己與他人設

計的不同，分析優缺點，並

歸納出實驗紀錄表的要素。 

2. 口頭評量：參與討論，嘗試

提出自己的想法或疑問。 

第 10-16週 小小研究家—紙飛機實驗 特獨 1a-Ⅱ-3 體會獨立研究的

重要性與意義，並能願意嘗

試。 

特獨 1c-Ⅱ-2 面對研究過程中

之挑戰，仍持續進行獨立研

究，完成與教師對研究的約

定。 

特獨 2a-Ⅱ-2 認識目前常見的

研究方法（例如：調查研究、

實驗法等），並選用適合的研究

方法進行研究。 

特獨 A-Ⅱ-1 特質與潛能：優

勢/專長領域能力與興趣。 

特獨 B-Ⅱ-2 研究方法：調查

研究、基礎實驗等。 

特獨 C-Ⅱ-4 研究資料蒐集方

式：問卷、錄音、訪談、筆

記、實驗操作。 

 

1. 能對實驗問題提出假設。 

2. 透過實作體驗實驗的流程

與步驟，了解進行研究時

可能會遭遇困難，且嚴謹

的態度及細心的觀察是不

可或缺的。 

3. 能發現實驗中的問題，並

在引導下嘗試解決困難。 

4. 完成實驗的毅力。 

實驗：選定 2種操作變因(編號

1、2、3)，各改變 3個變數(編

號 a,b,c)，每個變數進行 10

次紙飛機投擲與飛行距離測

量，並記錄。 

1. 實驗實作 1-a 

2. 實驗實作 1-b 

3. 實驗實作 1-c 

4. 實驗實作 2-a 

5. 實驗實作 2-b 

6. 實驗實作 2-c 

1. 實作評量 

(1)在引導下利用尺、捲尺

等工具，測量並記錄紙飛機

飛行距離，完成實驗。 

(2)了解不同測量工具的特

性，根據實驗需要，選擇適

當的工具進行測量。 

(3)遭遇實驗困難時能保持

正向的態度，與他人討論解

決的辦法。 

2. 口頭評量：實驗過程中能提

出自己的想法或疑問。 

第 16-21週 小小研究家—實驗數據整理與

結果分析 

特獨 3e-Ⅱ-1 撰寫研究日誌、

製作圖表等方法，整理、分析

及比較已有的資訊或數據。 

特獨 3g-Ⅱ-1 透過教師引導，

對研究過程及結果說出優缺

點。 

特獨 C-Ⅱ-6 研究成果展現內

涵：研究發現與討論（結果與

討論）。 

特獨 C-Ⅱ-8 表達技巧訓練。 

1. 認識 excel基本功能、操

作與運算。 

2. 運用 excel整理實驗數

據，並以統計圖表示結果

(長條圖、折線圖)。 

3. 了解解讀實驗數據的方

法，並在引導下分析、歸

納實驗結果。 

4. 能參與討論，提出對實驗

的想法(如:優缺點、使實

驗更加完善的方法、疑問

等)。 

1. 認識 excel 

2. excel實驗數據整理 

3. 長條圖與折線圖的特性與

應用 

4. 圖表繪製(實驗數據) 

5. 實驗結果分析與討論 

1. 實作評量 

(1)運用 excel整理實驗數

據 

(2)用 excel將實驗數據繪

製成適當圖表(折線圖、長

條圖) 

(3)根據實驗結果進行結果

分析 

2. 口頭評量：參與討論，提出

對實驗的想法(如:優缺點、

使實驗更加完善的方法、疑

問等)。 

 

第二學期 

教學進度 單元名稱 課程學習表現 課程學習內容 學習目標 教學重點 評量方式 

第 1-6週 捉「謎」藏 特獨 3c-Ⅱ-3 將教師提供或自

行蒐集文獻資料閱讀後並指出

與研究主題相關內容。 

特創 4a-Ⅱ-1 在他人激勵下提

出創意想法。 

特創 1e-II-1 喜愛自己的作品

/表現。 

特獨 C-Ⅱ-5 研究資料整理步

驟：研究資料分類、摘錄重點/

摘要。 

特創 A-II-4 展現點子的策

略。 

特創 D-Ⅱ-2 允許犯錯、嘗

試、肯定與眾不同的心理環

1. 能認識中國象形文字的字

體結構及偏旁變化，歸類

象形文字，並且摘要出同

一類型的象形文字特色。 

2. 應用查字典的能力於字謎

創作。 

3. 能創作圖示成語。 

1. 猜字謎活動。 

2. 創作字謎。 

3. 字謎發表大考驗。 

4. 文字畫：透過小組討論，

根據特定主題創作成語繪

圖，並進行成語猜謎活

動。 

1. 實作評量 

(1)能歸類象形文字，並且

摘要出同一類型的象形文

字特色。 

(2)能利用字典輔助進行字

謎創作。 

(3)根據主題繪製成語圖。 
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境。 4. 能運用象形文字的特色進

行有意義之文字畫創作。 

2. 口頭評量：參與活動討

論，發表自己的想法。 

第 7-13週 媒體識讀—抓狂新聞 特獨 3c-Ⅱ-2 了解分辨蒐集資

料的真實性之原則及重要性。 

特情 3b-Ⅲ-2 辨識訊息真偽、

訊息觀點與內容適切性。 

特獨 B-Ⅱ-5 資料蒐集與運用

技能：圖書館資源、網頁及平

台等。 

特情 C-Ⅲ-6媒體對生活的影

響。 

1. 透過參與遊戲的過程，了

解媒體識讀的重要性及判

讀的技巧。 

2. 了解媒體識讀標籤的意義

及使用方法。 

3. 運用媒體識讀標籤進行資

料篩選，養成多方查證比

對的習慣。 

4. 辨別資料內容中可能隱含

的觀點、支持或反對的意

見等，並提出自己的看

法。 

5. 認識「內容農場」。 

1. 桌遊—抓誑新聞 

2. 認識媒體識讀標籤 

-哪間媒體 

-誰的媒體 

-誰寫的報導 

-誰給的消息 

-何時的新聞 

-哪裡的新聞 

3. 媒體識讀標籤應用練習 

4. 媒體識讀研討會 

5. 什麼是「內容農場」? 

1. 實作評量 

(1)在引導下透過網路搜尋

教師指定問題的相關資

料，並利用媒體識讀標籤

行分析，如：來源、可信

度及可能的立場等。 

(2)簡要紀錄網路資料中與

問題相關的內容，並有邏

輯的提出其中的矛盾或疑

問。 

(3)養成耐心、仔細閱讀文

章內容的好習慣，不只以

標題或某幾個句子下定

論。 

2. 口頭評量 

(1)參與桌遊抓誑新聞的過

程，提出自己的想法。 

(2)聆聽並尊重每個人不同

的意見。 

 

第 14-20週 積木程式(初級) 特獨 1a-Ⅱ-2 透過自身之探索

經驗，感受探索的樂趣。 

特獨 2c-Ⅱ-3 針對問題提出各

種解決的構想。 

資議 t-Ⅱ-3 認識以運算思維

解決問題的過程。 

特獨 A-Ⅱ-1 特質與潛能：優

勢/專長領域能力與興趣。 

特獨 B-Ⅱ-3 創造思考能力訓

練。 

資議 P-Ⅱ-1 程式設計工具的

介紹與體驗。 

1. 透過教師提供的任務，認

識程式事件的概念及應

用。 

2. 透過教師提供的任務，認

識程角色的概念及應用。 

3. 透過教師提供的任務，認

識簡易的條件判斷及應

用。 

4. 了解達成任務的方式可能

不只一種，嘗試思考各種

不同的問題解決方法。 

1. 事件積木的意義 

2. 應用練習—狗狗動起來任

務實作 

3. 認識程式中的角色及添加

方法 

4. 應用練習—小魚與精靈實

作 

5. 條件判斷積木的意義 

-如果…那麼… 

-如果…那麼…否則… 

6. 條件判斷積木應用練習 

7. 邏輯運算積木的意義 

-且 

-或 

-不成立 

8. 應用練習—minecraft小

方塊任務實作 

實作評量 

1. 了解事件積木的意義，並

完成教師指定任務。 

2. 認識程式中角色的用途及

添加方式，完成教師指定

任務。 

3. 了解條件判斷積木的意

義，在引導下完成教師指

定任務。 

4. 了解邏輯運算積木的意

義，在引導下完成教師指

定任務。 

5. 在引導下思考問題解決的

多種方法，嘗試使用不同

方式達成任務。 
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