
貳、各年級各領域/科目課程計畫(部定課程) 
112學年度嘉義縣梅山國民中學九年級第一二學期    藝術   領域   視覺藝術   科 教學計畫表  設計者：    沈心妙        

一、教材版本：  翰林  版第  5，6    冊      二、本科目每週學習節數：   1  節     

三、本學期課程內涵： 

 第一學期： 

教學進度 單元名稱 學習領域 

核心素養 
學習重點 

學習目標 教學重點 評量方式 議題融入 

跨領域統整

規劃（無則

免填） 學習表現 學習內容 

第 1週 感受生活

妙策青春 
藝-J-A1  

藝-J-B1 

藝-J-B3  

視 3-IV-2  

 

視 P-IV-2  1.能透過日

常觀察與感

受，嘗試搜尋

展覽策畫題

材，將重要的

議題傳遞給

他人。 

2.能與他人

溝通合作，彼

此交流關於

策展的想法，

並練習如何

表達。 

【策展時代】多樣的展覽

世界 

1.引導學生回顧過往學

習經驗，探索學習歷程。 

2.能應用數位學習資源

認識不同類型的展演與

雲端藝術展資源。 

3.學習觀察生活素材，並

從中思考延伸展演規畫。 

課堂觀察 

、問答式評

量 

  

第 2週 感受生活

妙策青春 
藝-J-A1  

藝-J-B1 

藝-J-B3  

視 3-IV-2  

 

視 P-IV-2  1.能透過日

常觀察與感

受，嘗試搜尋

展覽策畫題

材，將重要的

議題傳遞給

他人。 

【策展時代】誰是策展人 

1.引導學生理解何謂策

展與策展人。 

2.能理解策展人的具備

能力與工作內容。 

【策展時代】時代下的多

元展場 

1.認識不同型態的藝術

歷 程 式 評

量、課堂觀

察、問答 

  



2.能與他人

溝通合作，彼

此交流關於

策展的想法，

練習表達。 

空間與展覽類型。 

2.習觀察生活素材從中

思考延伸展演規畫。 

第 3週 感受生活

妙策青春 
藝-J-A1  

藝-J-B1 

藝-J-B3  

視 3-IV-2  

 

視 P-IV-2  1.能透過日

常觀察與感

受，嘗試搜尋

展覽策畫題

材，將重要的

議題傳遞給

他人。 

2.能與他人

溝通合作，彼

此交流關於

策展的想法，

練習表達。 

【鬥陣來辦展】【策展人

直播間】+【策展現場直

播間】 

1.認識並理解辦展實務

的規畫。 

2.能透過策展人訪談的

經驗分享，激發學生對規

畫展覽的想像。 

口頭發表、

多元化評量 

【家庭教
育】影片
欣賞: 
鬼滅之刃 
 
 

 

第 4週 感受生活

妙策青春 
藝-J-A1  

藝-J-B1 

藝-J-B3  

視 3-IV-2  

 

視 P-IV-2  1.能透過日

常觀察與感

受，嘗試搜尋

展覽策畫題

材，將重要的

議題傳遞給

他人。 

2.能與他人

溝通合作，彼

此交流關於

策展的想法，

練習表達。 

【議起策展】+【藝術玩

咖 Let’s go】 

1.引導學生分組並透過

設計思考模式，應用於展

覽規畫與分組討論中。 

2.能將討論結果整理至

簡報呈現，並上臺練習與

表達。 

多 元 化 評

量、合作學

習觀察 

【家庭暴
力 防 治
法】分組
製作影片
或海報 

 



第 5週 感受生活

妙策青春 
藝-J-A1  

藝-J-B1 

藝-J-B3  

視 3-IV-2  

 

視 P-IV-2  1.能透過日

常觀察與感

受，嘗試搜尋

展覽策畫題

材，將重要的

議題傳遞給

他人。 

2.能與他人

溝通合作，彼

此交流關於

策展的想法，

練習表達。 

【議起策展】+【藝術玩

咖 Let’s go】 

1.引導學生分組並透過

設計思考模式，應用於展

覽規畫與分組討論中。 

2.能將討論結果整理至

簡報呈現，並上臺練習與

表達。 

多 元 化 評

量、合作學

習觀察 

【家庭暴
力 防 治
法】分組
製作影片
或海報 

 

第 6週 
 
 
(第一次
段考) 

資訊圖表 

 

藝-J-B3 

藝-J-C2  

視 1-IV-1  

視 2-IV-2 

視 3-IV-3  

視 E-IV-1 

視 P-IV-3 

1.透過議題

創作，培養具

有設計思維

跟創意說故

事的能力。 

2.瞭解數據

背後所傳達

的故事，培養

批判性思考

能力。 

3.具備現代

公民的數位

素養，辨識訊

息真假。 

4.認識排版，

並知道如何

將資料視覺

1.以提問引起學習動機，

並說明「資訊視覺化」改

變了資訊設計思維、提昇

訊息傳遞的效率及被記

憶的程度。 

2.利用圖像比較生活中

的各項數據，藉此分析資

訊圖表的效力。 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  



化，並能規畫

或報導藝術

作品。 

第 7週 資訊圖表 藝-J-B3 

藝-J-C2  

視 1-IV-1  

視 2-IV-2 

視 3-IV-3  

視 E-IV-1 

視 P-IV-3 

1.透過議題

創作，培養具

有設計思維

跟創意說故

事的能力。 

2.瞭解數據

背後所傳達

的故事，培養

批判性思考

能力。 

3.具備現代

公民的數位

素養，辨識訊

息真假。 

4.認識排版，

並瞭解如何

將資料視覺

化，並能規畫

或報導藝術

作品。 

1.認識常見的圖表的種

類。 

2.瞭解不同圖表使用情

況與各自優點。 

3.瞭解清楚的視覺動線

所具備的引導因素。 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  

第 8週 資訊圖表 藝-J-B3 

藝-J-C2  

視 1-IV-1  

視 2-IV-2 

視 3-IV-3  

視 E-IV-1 

視 P-IV-3 

1.透過議題

創作，培養具

有設計思維

跟創意說故

事的能力。 

1.瞭解資訊圖表中，順序

分層所傳遞的訊息，與其

引導閱讀者的作用。 

2.瞭解「當傳記變成一本

繪本」的操作方法與實際

執行。 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  



2.瞭解數據

背後所傳達

的故事，培養

批判性思考

能力。 

3.具備現代

公民的數位

素養，辨識訊

息真假。 

4.認識排版，

並知道如何

將資料視覺

化，並能規畫

或報導藝術

作品。 

第 9週 資訊圖表 藝-J-B3 

藝-J-C2  

視 1-IV-1  

視 2-IV-2 

視 3-IV-3  

視 E-IV-1 

視 P-IV-3 

1.透過議題

創作，培養具

有設計思維

跟創意說故

事的能力。 

2.瞭解數據

背後所傳達

的故事，培養

批判性思考

能力。 

3.具備現代

公民的數位

1.瞭解資訊圖表中，順序

分層所傳遞的訊息，與其

引導閱讀者的作用。 

2.瞭解「當傳記變成一本

繪本」的操作方法與實際

執行。 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  



素養，辨識訊

息真假。 

4.認識排版，

並知道如何

將資料視覺

化，並能規畫

或報導藝術

作品。 

第 10週 資訊圖表 藝-J-B3 

藝-J-C2  

視 1-IV-1  

視 2-IV-2 

視 3-IV-3  

視 E-IV-1 

視 P-IV-3 

1.透過議題

創作，培養具

有設計思維

跟創意說故

事的能力。 

2.瞭解數據

背後所傳達

的故事，培養

批判性思考

能力 

3.具備現代

公民的數位

素養，辨識訊

息真假。 

4.認識排版，

並知道如何

將資料視覺

化，並能規畫

或報導藝術

作品。 

1.創造自我介紹的資訊

圖表。 

2.瞭解資訊圖表發想與

執行的過程。 

3.不同主題資訊圖表創

作。 

4.認識「版面有巧思」。 

5.瞭解媒體識讀的重要

性。 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  



第 11週 你所不知

道的雕與

塑 

藝-J-B3  視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-3 

視 3-IV-1  
 

視 E-IV-1 

視 E-IV-2 

視 E-IV-4  

視 A-IV-3 

視 P-IV-3  

1.學生能認

識不同形式

的雕塑作品，

並實地走訪

雕塑作品所

在的空間。 

2.學生能欣

賞並思考雕

塑作品的意

義與價值。 

3.學生能透

過實作瞭解

雕塑的立體

概念。 

1.【身邊處處皆雕塑】：

認識雕塑的種類與使用

媒材。 

2【巡遊空間賞雕塑】：認

識空間中的雕塑作品。 

3.認識雕塑的五大元素。 

課堂觀察 

、問答 

  

第 12週 你所不知

道的雕與

塑 

藝-J-B3  視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-3 

視 3-IV-1  
 

視 E-IV-1 

視 E-IV-2 

視 E-IV-4  

視 A-IV-3 

視 P-IV-3  

1.認識不同

形式的雕塑

作品，並實地

走訪雕塑作

品所在的空

間。 

2.學生能欣

賞並思考雕

塑作品的意

義與價值。 

3.學生能透

過實作瞭解

雕塑的立體

概念。 

1.【雕塑萬象報你知】：

瞭解雕塑作品和歷史文

化背景的關聯性。 

2.教師說明雕塑作品中，

藝術家想呈現的象徵意

義。  

歷 程 式 評

量、課堂觀

察、問答 

  



第 13週 
 
 
 

你所不知

道的雕與

塑 

藝-J-B3  視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-3 

視 3-IV-1  
 

視 E-IV-1 

視 E-IV-2 

視 E-IV-4  

視 A-IV-3 

視 P-IV-3  

1.學生能認

識不同形式

的雕塑作品，

並實地走訪

雕塑作品所

在的空間。 

2.學生能欣

賞並思考雕

塑作品的意

義與價值。 

3.學生能透

過實作瞭解

雕塑的立體

概念。 

1.【雕塑萬象報你知】：

瞭解雕塑作品和歷史文

化背景的關聯性。 

2.教師說明雕塑作品中，

藝術家想呈現的象徵意

義。 

口頭發表、

多元化評量 

  

第 14週 
 
(第二次
段考) 

你所不知

道的雕與

塑 
 
( 第 二 次

段考) 

藝-J-B3  

 

(第二次段

考) 

視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-3 

視 3-IV-1  

 
( 第 二 次
段考) 

視 E-IV-1 

視 E-IV-2 

視 E-IV-4  

視 A-IV-3 

視 P-IV-3  

 

(第二次段

考) 

1.學生能認

識不同形式

的雕塑作品，

並實地走訪

雕塑作品所

在的空間。 

2.學生能欣

賞並思考雕

塑作品的意

義與價值。 

3.學生能透
過實作瞭解
雕塑的立體
概念。 
( 第 二 次 段

考) 

1.【我想理解你-造型雕

塑的線索】：認識抽象造

型雕塑。 
2.觀察並思考造型雕塑
的創作理念。 
(第二次段考) 

多 元 化 評
量、合作學
習觀察 
(第二次段

考) 

 
( 第 二 次
段考) 

 
(第二次段
考) 



第 15週 你所不知

道的雕與

塑 

藝-J-B3  視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-3 

視 3-IV-1  
 

視 E-IV-1 

視 E-IV-2 

視 E-IV-4  

視 A-IV-3 

視 P-IV-3  

1.學生能認

識不同形式

的雕塑作品，

並實地走訪

雕塑作品所

在的空間。 

2.學生能欣

賞並思考雕

塑作品的意

義與價值。 

3.學生能透

過實作瞭解

雕塑的立體

概念。 

【藝術玩咖 let’s go】：

鋁線創作。 

多 元 化 評

量、合作學

習觀察 

  

第 16週 生命的肖

像 
藝-J-A1  

藝-J-B3  

視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-2  

視 E-IV-1 

視 A-IV-1 

視 A-IV-2  

1.能透過欣

賞藝術作品，

體會藝術家

所傳達關於

生命的思索

與觀點。 

2.能理解藝

術品的視覺

符號意義，察

覺並感知藝

術與生命的

關聯。 

3.能運用多

元的藝術形

式，表達個人

1.引導學生從席德進的

自畫像，連結對自己的樣

貌之認識。 

2.利用一件近來影響自

己的事件，進行冰山模型

的文字探索與圖像創作，

認識自己的內在。 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  



對自我與家

族之關懷與

情感，提升自

我的生命價

值。 

第 17週 生命的肖

像 
藝-J-A1  

藝-J-B3  

視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-2  

視 E-IV-1 

視 A-IV-1 

視 A-IV-2  

1.能透過欣

賞藝術作品，

體會藝術家

所傳達關於

生命的思索

與觀點。 

2.能理解藝

術品的視覺

符號意義，察

覺並感知藝

術與生命的

關聯。 

3.能運用多

元的藝術形

式，表達個人

對自我與家

族之關懷與

情感，提升自

我的生命價

值。 

 

 

 

 

1.以高更、孟克、波克林

與李嵩的畫作，體會藝術

家所傳達關於生命的思

索與觀點。 

2.欣賞林布蘭、梵谷、畢

卡索三位大師的自畫頭

像系列畫作，理解畫作如

何呈現藝術家心境的轉

折。 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  



第 18週 生命的肖

像 
藝-J-A1  

藝-J-B3  

視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-2  

視 E-IV-1 

視 A-IV-1 

視 A-IV-2  

1.能透過欣

賞藝術作品，

體會藝術家

所傳達關於

生命的思索

與觀點。 

2.能理解藝

術品的視覺

符號意義，察

覺並感知藝

術與生命的

關聯。 

3.能運用多

元的藝術形

式，表達個人

對自我與家

族之關懷與

情感，提升自

我的生命價

值。 

1.認識霍克尼與劉其偉

兩位畫家如何將自己的

經歷與關懷，呈現於自畫

像創作。 

2.引導學生藉由「我的印

象圈」之不同角度的文字

與圖像表述，探索自我形

象。 

3.可運用不同媒材或繪

畫風格，創作一幅〈……

的我〉的自畫像習作。 

   

第 19週 生命的肖

像 
藝-J-A1  

藝-J-B3  

視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-2  

視 E-IV-1 

視 A-IV-1 

視 A-IV-2  

1.能透過欣

賞藝術作品，

體會藝術家

所傳達關於

生命的思索

與觀點。 

2.能理解藝

術品的視覺

符號意義，察

1.藉由課本畫作〈平安春

信圖〉與〈宮女〉，引導學

生理解肖像畫的功能與

畫家創作意涵及構圖巧

思。 

2.鑑賞卡莎特、惠斯特、

高更與高爾基筆下的「母

親」肖像畫作，擴充對人

物主題的藝術表現形式。 

 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  



覺並感知藝

術與生命的

關聯。 

3.能運用多

元的藝術形

式，表達個人

對自我與家

族之關懷與

情感，提升自

我的生命價

值。 

3.選擇一張有特殊意義

的人物老照片，進行「看

照片畫肖像」創作活動。 

第 20週 生命的肖

像 
藝-J-A1  

藝-J-B3  

視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-2  

視 E-IV-1 

視 A-IV-1 

視 A-IV-2  

1.能透過欣

賞藝術作品，

體會藝術家

所傳達關於

生命的思索

與觀點。 

2.能理解藝

術品的視覺

符號意義，察

覺並感知藝

術與生命的

關聯。 

3.能運用多

元的藝術形

式，表達個人

對自我與家

族之關懷與

情感，提升自

鑑賞卡蘿的〈家族樹〉與

其他自畫像作品，以及影

像裝置藝術家陳順築的

〈家族黑盒子〉系列作

品。 

問 答 式 評

量、多元化

評量 

 

  



我的生命價

值。 

第 21週 
 
(第三次
段考) 

生命的肖

像 ( 第 三

次段考) 

藝-J-A1  

藝-J-B3  

(第三次段

考) 

視 1-IV-1 

視 1-IV-2 

視 2-IV-1 

視 2-IV-2 

( 第 三 次

段考) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

視 E-IV-1 

視 A-IV-1 

視 A-IV-2  

(第三次段

考) 

1.能透過欣

賞藝術作品，

體會藝術家

所傳達關於

生命的思索

與觀點。 

2.能理解藝

術品的視覺

符號意義，察

覺並感知藝

術與生命的

關聯。 

3.能運用多

元的藝術形

式，表達個人

對自我與家

族之關懷與

情感，提升自

我的生命價

值。 

鼓勵運用多元媒材，進行

「我的家族記憶」作品計

畫。(第三次段考) 

多元化評量 

(第三次段

考) 

( 第 三 次
段考) 

(第三次段
考) 

 

 

 

 

 

 

 



第二學期： 

教學進度 單元名稱 學習領域 

核心素養 

學習重點 

學習目標 教學重點 評量方式 議題融入 

跨領域統

整 規 劃

（無則免

填） 

學習表現 學習內容 

第 1週 新媒體的 

藝響舞臺 
藝-J-B2 

藝-J-C1  

視 1-IV-3 

視 1-IV-4 

視 3-IV-

3  

視 E-IV-3 

視 P-IV-2  

1.透過數位

藝術創作，培

養具有設計

思維跟創意

說故事的能

力。 

2.具備現代

公民應有的

數位素養，能

妥善運數位

載具。 

3.能將所關

心的議題，透

過數位工具

的練習，轉換

成新媒體藝

術創作之練

習。 

 

 

 

 

 

 

1.帶學生瞭解「數位媒體」

改變了人們的溝通與思

維。  

2.從學生的生活經驗談

起，網路發達的世代，身

為數位原住民的我們，人

手一機，也讓新媒體藝術

具備互動、遊戲跟跨領域

的特性。 

課堂觀察 

、問答 

  



第 2週 新媒體的 

藝響舞臺 
藝-J-B2 

藝-J-C1  

視 1-IV-3 

視 1-IV-4 

視 3-IV-3  

視 E-IV-3 

視 P-IV-2  

1.透過數位

藝術創作，培

養具有設計

思維跟創意

說故事的能

力。 

2.具備現代

公民應有的

數位素養，能

妥善運數位

載具。 

3.能將所關

心的議題，透

過數位工具

的練習，轉換

成新媒體藝

術創作之練

習。 

1.帶學生瞭解「數位媒體」

改變了人們的溝通與思

維。  

2.從學生的生活經驗談

起，網路發達的世代，身

為數位原住民的我們，人

手一機，也讓新媒體藝術

具備互動、遊戲跟跨領域

的特性。 

歷程式評

量、課堂

觀察、問

答 

  

第 3週 新媒體的 

藝響舞臺 
藝-J-B2 

藝-J-C1  

視 1-IV-3 

視 1-IV-4 

視 3-IV-

3  

視 E-IV-3 

視 P-IV-2  

1.透過數位

藝術創作，培

養具有設計

思維跟創意

說故事的能

力。 

2.具備現代

公民應有的

數位素養，能

妥善運數位

載具。 

1.讓學生瞭解新媒體是承

載現代科技和多元藝術的

媒材，重視「遊戲性」、

「互動性」、「跨領域」，

打破了時間與空間的限

制，讓觀賞者有更多機會

參與創作。  

2.帶學生透過虛擬建構的

維度想像，觀眾擁有掌控

視覺載體的主動性。  

口 頭 發

表、多元

化評量 

【 家 庭 教
育】影片欣
賞: 
鬼滅之刃 
 
 

 



3.能將所關

心的議題，透

過數位工具

的練習，轉換

成新媒體藝

術創作之練

習。 

 

3.帶學生操作掌上 3D 影

院實作。 

第 4週 新媒體的 

藝響舞臺 
藝-J-B2 

藝-J-C1  

視 1-IV-3 

視 1-IV-4 

視 3-IV-

3  

視 E-IV-3 

視 P-IV-2  

1.透過數位

藝術創作，培

養具有設計

思維跟創意

說故事的能

力。 

2.具備現代

公民應有的

數位素養，能

妥善運數位

載具。 

3.能將所關

心的議題，透

過數位工具

的練習，轉換

成新媒體藝

術創作之練

習。 

 

1.帶學生認識有別於主流

的「實驗性動畫」，把時

間放進鏡頭裡—錄像藝

術。  

2.實作感測與互動。 

多元化評

量、合作

學習觀察 

【 家 庭 暴
力防治法】
分 組 製 作
影 片 或 海
報 

 



第 5週 新媒體的 

藝響舞臺 
藝-J-B2 

藝-J-C1  

視 1-IV-3 

視 1-IV-4 

視 3-IV-

3  

視 E-IV-3 

視 P-IV-2  

1.透過數位

藝術創作，培

養具有設計

思維跟創意

說故事的能

力。 

2.具備現代

公民應有的

數位素養，能

妥善運數位

載具。 

3.能將所關

心的議題，透

過數位工具

的練習，轉換

成新媒體藝

術創作之練

習。 

 

1.認識新媒體公共藝術。  

2.認識雲遊藝術——後疫

情時代的虛擬美術館 

多元化評

量、合作

學習觀察 

【 家 庭 暴
力防治法】 
分 組 製 作
影 片 或 海
報 

 

第 6週 新媒體的 

藝響舞臺 

藝-J-B2 

藝-J-C1 
視 1-IV-3 

視 1-IV-4 

視 3-IV-

3  

視 E-IV-3 

視 P-IV-2  

1.透過數位

藝術創作，培

養具有設計

思維跟創意

說故事的能

力。 

2.具備現代

公民應有的

數位素養，能

1.藝起說故事的舞臺—數

位策展。 

2.操作藝術玩咖 Let's 

go—數位策展虛擬實境創

作。 

問答式評

量、多元

化評量 

 

  



妥善運數位

載具。 

3.能將所關

心的議題，透

過數位工具

的練習，轉換

成新媒體藝

術創作之練

習。 

第 7週 
( 第 一 次
段考) 

創意職涯

探未來 
藝-J-A2 

藝-J-B3  

視 2-Ⅳ-3 

視 3-IV-3  

視 A-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-4  

1.能認識各

類視覺藝術

科系資訊，並

探索自我生

涯發展。 

2.能透過觀

察發現設計

與生活的相

關，並透過練

習增進個人

創意的發想。 

3.能認識現

今視覺和藝

術相關科系

與工作內容。 

4.能藉由填

寫學習單與

同學的對話，

更認識視覺

藝術的職業。 

認識各類視覺藝術科系資

訊，探索自我生涯發展。 

問答式評

量、多元

化評量 

 

  



第 8週 創意職涯

探未來 
藝-J-A2 

藝-J-B3  

視 2-Ⅳ-3 

視 3-IV-3  

視 A-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-4  

1.能認識各

類視覺藝術

科系資訊，並

探索自我生

涯發展。 

2.能透過觀

察發現設計

與生活的相

關，並透過練

習增進個人

創意的發想。 

3.能認識現

今視覺和藝

術相關科系

與工作內容。 

4.能藉由填

寫學習單與

同學的對話，

更認識視覺

藝術的職業。 

能透過觀察發現設計與生

活的相關性，並透過練習

增進個人創意的發想。 

   

第 9週 創意職涯

探未來 
藝-J-A2 

藝-J-B3  

視 2-Ⅳ-3 

視 3-IV-3  

視 A-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-4  

1.能認識各

類視覺藝術

科系資訊，並

探索自我生

涯發展。 

2.能透過觀

察發現設計

與生活的相

認識現今藝術工作者的類

型，藉此引起對視覺藝術

的興趣。 

問答式評

量、多元

化評量 

 

  



關，並透過練

習增進個人

創意的發想。 

3.能認識現

今視覺和藝

術相關科系

與工作內容。 

4.能藉由填

寫學習單與

同學的對話，

更認識視覺

藝術的職業。 

第 10週 創意職涯

探未來 
藝-J-A2 

藝-J-B3  

視 2-Ⅳ-3 

視 3-IV-3  

視 A-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-4  

1.能認識各

類視覺藝術

科系資訊，並

探索自我生

涯發展。 

2.能透過觀

察發現設計

與生活的相

關，並透過練

習增進個人

創意的發想。 

3.能認識現

今視覺和藝

術相關科系

與工作內容 

。 

1.蒐集某一類型視覺工作

者的工作內容，並將資料

彙整。 

2.同學互相分享蒐集的內

容，除了探索這類型的工

作外，也可了解自己的興

趣。 

問答式評

量、多元

化評量 

 

  



4.能藉由填

寫學習單與

同學的對話，

更認識視覺

藝術的職業。 

第 11週 創意職涯

探未來 
藝-J-A2 

藝-J-B3  

視 2-Ⅳ-3 

視 3-IV-3  

視 A-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-3 

視 P-Ⅳ-4  

1.能認識各

類視覺藝術

科系資訊，並

探索自我生

涯發展。 

2.能透過觀

察發現設計

與生活的相

關，並透過練

習增進個人

創意的發想。 

3.能認識現

今視覺和藝

術相關科系

與工作內容。 

4.能藉由填

寫學習單與

同學的對話，

更認識視覺

藝術的職業。 

 

 

 

同學互相分享蒐集到的內

容，除了探索這類型的工

作外，也可了解自己的興

趣。 

課堂觀察 

、問答 

  



第 12週 像不像想

一想 
藝-J-B1 

藝-J-B3 

藝-J-C3  

視 2-IV-2 

視 2-IV-2  

視 A-IV-1 

視 E-IV-2  

1.學生能嘗

試判斷藝術

品中，抽象藝

術的表現手

法。 

2 學生能瞭

解抽象藝術

的形成方式

與風格。 

3.學生能認

識東西方抽

象藝術的代

表畫家及其

作品。 

4.學生能認

識幾何抽象

與抒情抽象

的意義及其

代表。 

1.認識抽象的起源和什麼

是抽象。 

2.抽象藝術作品的辨別方

式。 

3.以生活當中舉例從內心

轉變為可視圖像的抽象經

驗。 

歷程式評

量、課堂

觀察、問

答 

  

第 13週 
 
( 第 二 次
段考) 

像不像想

一想 

( 第 二 次

段考) 

藝-J-B1 

藝-J-B3 

藝-J-C3  

 

(第二次段

考) 

視 2-IV-2 

視 2-IV-2  

 

( 第 二 次

段考) 

視 A-IV-1 

視 E-IV-2  
 
(第二次段

考) 

1.學生能嘗

試判斷藝術

品中抽象藝

術的表現手

法。 

2 學生能瞭

解抽象藝術

的形成方式

與風格。 

1.了解藝術從具象到抽象

的轉變與意義，介紹塞尚、

梵谷、高更、畢卡索等等

劃時代的藝術家。 

2.鑑賞康丁斯基、蒙德里

安早期抽象藝術家的作品

與生平。 

3.教師可補充相關藝術家
生平故事與其他具代表性
的作品。 

口 頭 發

表、多元

化評量 
 
( 第 二 次

段考) 

 
(第二次段
考) 

( 第 二 次
段考) 



3.學生能認

識東西方抽

象藝術的代

表畫家及其

作品。 

4.學生能認

識幾何抽象

與抒情抽象

的意義及其

代表。 
 
( 第 二 次 段

考) 

(第二次段考) 

第 14週 
 

像不像想

一想 
藝-J-B1 

藝-J-B3 

藝-J-C3  

視 2-IV-2 

視 2-IV-2  

視 A-IV-1 

視 E-IV-2  

1.學生能嘗

試判斷藝術

品中抽象藝

術的表現手

法。 

2 學生能瞭

解抽象藝術

的形成方式

與風格。 

3.學生能認

識東西方抽

象藝術的代

表畫家及其

作品。 

4.學生能認

識幾何抽象

1.鑑賞傑森‧帕洛克、馬

克．羅斯柯、莫里斯．路

易斯、卡門．埃蕾拉、廖

繼春、趙無極、陳庭詩藝

術家的作品。 

2.教師可補充藝術家生平

故事與其他具代表性的作

品。 

3.引導學生討論關於抽象

藝術家的風格，並發表個

人感受。 

多元化評

量 

  



與抒情抽象

的意義及其

代表。 

第 15週 像不像想

一想 

 

藝-J-B1 

藝-J-B3 

藝-J-C3  

視 2-IV-2 

視 2-IV-2  

視 A-IV-1 

視 E-IV-2  

1.學生能嘗

試判斷藝術

品中，抽象藝

術的表現手

法。 

2 學生能瞭

解抽象藝術

的形成方式

與風格。 

3.學生能認

識東西方抽

象藝術的代

表畫家及其

作品。 

4.學生能認

識幾何抽象

與抒情抽象

的意義及其

代表。 

1.鼓勵學生發表蒐集抽象

藝術家相關資料之成果與

心得。 

2.鑑賞抽象藝術相關作

品。 

3.蒐集相關作品資料，運

用拼貼手法進行構思。 

4.個別指導學生創作「抽

象藝術任務」作品。 

多元化評

量 

  

第 16週 像不像想

一想 
藝-J-B1 

藝-J-B3 

藝-J-C3  

視 2-IV-2 

視 2-IV-2  

視 A-IV-1 

視 E-IV-2  

1.學生能嘗

試判斷藝術

品中，抽象藝

術的表現手

法。 

2 學生能瞭

解抽象藝術

舉辦班級展覽會，進行成

果發表及回饋分享。 

問答式評

量、多元

化評量 

 

  



的形成方式

與風格。 

3.學生能認

識東西方抽

象藝術的代

表畫家及其

作品。 

4.學生能認

識幾何抽象

與抒情抽象

的意義及其

代表。 

第 17週 藝術創生

之旅 
藝-J-A1  

藝-J-A3 

藝-J-B3 

藝-J-C1  

視 1-Ⅳ-1  

視 1-Ⅳ-2 

視 2-Ⅳ-1 

視 2-Ⅳ-3 

視 3-Ⅳ-1  

視 A-IV-1 

視 E-IV-2  

1.認識老宅

與鄉鎮文化

的價值，認識

生活、文化、

藝術間的關

係。 

2.認識如何

用藝術介入

的方式進行

地方創生。 

3.透過藝術

介入活動展

現對居住地

社區的關懷。 

 

1.引導學生思考居住地附

近，是否有具有故事性的

老舊建築，或者是老屋翻

新的案例。 

2.完成「暖身活動」，並

挑選其中一件作品，寫下

其背後的故事。 

問答式評

量、多元

化評量 

 

  



第 18週 藝術創生

之旅 
藝-J-A1  

藝-J-A3 

藝-J-B3 

藝-J-C1  

視 1-Ⅳ-1  

視 1-Ⅳ-2 

視 2-Ⅳ-1 

視 2-Ⅳ-3 

視 3-Ⅳ-1  

視 A-IV-1 

視 E-IV-2  

1.認識老宅

與鄉鎮文化

的價值，認識

生活、文化、

藝術間的關

係。 

2.認識如何

用藝術介入

的方式進行

地方創生。 

3.透過藝術

介入活動展

現對居住地

社區的關懷。 

1.探索老宅的前世今生：

閩式建築、洋樓式建築、

仿巴洛克式建築、現代主

義式建築等建築風格、特

色及其時代背景。 

2.認識老屋新生術：介紹

「閒置空間再利用」政策

主要內容。並說明各類公

家機關、民營機構等加入

老屋翻新的行列。 

問答式評

量、多元

化評量 

 

  

 


