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三、嘉義縣龍山國小 113 學年度校訂課程教學內容規劃表(表 11-3) (上/下學期，各一份。若為同一個課程主題則可合為一份 

 

  

年級 六  年級 
年級課程 

主題名稱 
世界，我們一直都在 

課程 

設計者 
蔡承庭 

總節數/學期 

(上/下) 

54/下學期 

(資訊融入 22節) 

符合 

彈性課程

類型 

■第一類 統整性探究課程 ■主題 ⼞專題 ⼞議題 *是否融入 □生命教育 □安全教育 □戶外教育 

   需跨領域，以主題/專題/議題的類型，進行統整性探究設計；且不得僅為部定課程單一領域或同一領域下科目之間的重複學習。 

⼞第二類 ⼞社團課程  ⼞技藝課程 

⼞第四類 其他 ⼞本土語文/臺灣手語/新住民語文 ⼞服務學習 ⼞戶外教育 ⼞班際或校際交流 

⼞自治活動 ⼞班級輔導 ⼞學生自主學習 ⼞領域補救教學 

學校 

願景 
培育仁智兼備，動靜皆宜的未來主人翁 

與學校願景呼

應之說明 

    本教學活動希望透過「聯合國 SDGs議題」與「DFC孩子創意行動」這兩大主軸的教學規劃，引領學生立足台灣，放眼國際，從認識 SDGs17

項目標訂定的緣由、與台灣的關聯性，引導學生覺察台灣不能自外於世界議題，並進一步思考自己所能付諸的行動，藉由 DFC 的四個步驟-感

受、想像、實踐與分享，讓學生由實際感受生活周遭的問題，思考解決的方案，實際行動解決問題，到分享自己行動過程的感受，培養學生貢

獻己力，服務社會的公民行動能力。 

總綱 

核心素養 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透

過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素

養，並理解各類媒體內容的意義與影

響。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互

動，並與團隊成員合作之素養。 

課程 

目標 

1.探索聯合國 SDGs17項目標及其與台灣的關聯性，並透過議題式遊戲體驗，培養邏輯思辨、合作學習、溝通表達能力。 

2.運用資訊軟體發表探索成果，與人分享。 

3.認識 DFC的理念與實施步驟，並運用 DFC四步驟，與同儕合作，實際行動解決生活中所遇到的問題。 
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教學 

進度                  

單元

名稱   

連結領域(議題)/ 

學習表現 

自訂 

學習內容 
學習目標 表現任務 (評量內容) 

學習活動 

(教學活動) 
教學資源 節數 

第 

(1) 

週 

- 

第 

(2) 

週 

台 

灣 

， 

在 

哪 

裡 

？ 

1.【國語文】5-Ⅲ-7  

  連結相關的知識和經

驗，提出自己的觀

點，評述文本的內

容。 

2.【國語文】5-Ⅲ-12 

運用圖書館(室)、科

技與網路，進行資料

蒐集、解讀與判斷，

提升多元文本的閱讀

和應用能力。 

3.【資議】c-Ⅲ-1  

  運用資訊科技與他人

合作，討論構想或創

作作品。 

4.【國語文】2-Ⅲ-5  

  把握說話內容的主

題、重要細節與結構

邏輯。 

5.【國語文】1-Ⅲ-1  

  能夠聆聽他人的發

言，並簡要記錄。 

1.影片「說

到台灣，外

國人想到的

第一個是什

麼？」 

2.影片「認

識 台 灣

EP1」、 

「認識台灣

EP2」 

3.Xmind心

智圖程式 

4.成果發表 

5.互評表 

1.能連結影片「說到台灣，外國人想到的第

一個是什麼？」內容與自己的想法，比較

異同，提出自己的發現。 

2.運用網路影片「認識台灣 EP1」、 

「認識台灣 EP2」，進行台灣基本資料的蒐集、

解讀與判斷，提升對影片中之主要內容的

理解。 

3.能將所得資訊歸納整理，運用 Xmind 心智

圖程式與他人合作討論，創作心智圖。 

4.能依據心智圖成果，用流暢的口語將台灣

介紹給同學。 

5.能聆聽同學的成果發表，並利用互評表記

錄其表現。 

1.發表自己的發現與想法。 

  【實踐行動】 

2.歸納整理影片及蒐集的資料。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

3.完成「台灣，在這裡！」心智

圖。 

【具體作品】 

4.完成心智圖發表會。 

  【實踐行動】 

5.完成互評表。 

  【實踐行動】 

活動一：台灣印象(1節) 

1.老師提問：「說到台灣，你會想到什麼？」請學

生將想法記錄到便條紙上並發表。 

2.請學生觀看影片「說到台灣，外國人想到的第一

個是什麼？」,紀錄並歸納影片中外國人對台灣

的印象。 

3.請學生比較外國人與自己對台灣印象的異同，說

出自己的發現與想法。 

【學習方法或策略】 【和學生生活脈落連結】 

活動二：認識台灣(4節) 

1.請學生觀看以下影片並記錄下影片中有關台灣

的基本資料。 

  「認識台灣 EP1」 

  「認識台灣 EP2」 

2.請學生依據自己記錄的資料，進行分析與歸納。

(鷹架提示：可依地理位置、城市、文化、食物….

等進行分類歸納) 

3.學生上網蒐集有關「認識台灣」的補充資料。 

4.學生運用平板繪製「台灣，在這裡！」心智圖。 

【操作】【合作討論】【學習方法或策略】【和學生

生活脈落連結】 

活動三：「台灣，在這裡！」選我！選我！(1節) 

1.舉辦「台灣，在這裡！」心智圖發表會。 

2.學生互評，並根據發表結果提問與討論。 

【操作】【應用】【體驗】 

3.老師統整。 

1.影片「說到

台灣，外國人

想到的第一個

是什麼？」 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=BwOevzJ

nw3s 

 

2.影片「認識

台灣 EP1」 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=9WF7nP-

x2PY&list=RD9

WF7nP-

x2PY&start_ra

dio=1&rv=lZ0l

BvorHCQ 

 

3.影片「認識

台灣 EP2」 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=lZ0lBvo

rHCQ&list=RD9

WF7nP-

x2PY&index=2 
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第 

(3) 

週 

- 

第 

(4) 

週 

世界

有事

嗎？ 

 

1.【國語文】5-Ⅲ-12 

運用圖書館(室)、科

技與網路，進行資料

蒐集、解讀與判斷，

提升多元文本的閱讀

和應用能力。 

2.【國語文】5-Ⅲ-12 

運用圖書館(室)、科

技與網路，進行資料

蒐集、解讀與判斷，

提升多元文本的閱讀

和應用能力。 

3.【資議】c-Ⅲ-1 運用

資訊科技與他人合

作，討論構想或創作

作品。 

4.【國語文】2-Ⅲ-5  

把握說話內容的主題、

重要細節與結構邏

輯。 

5.【社會】3c-Ⅲ-1  

聆聽他人意見，表達自

我觀點，並能與他人

討論。 

1.影片

「SDGs 

(永續發展

目標)是什

麼？」 

2.「SDGs2

消除飢餓之

訂定原由」

簡報 

3.Canva網

站 

4.SDGs海

報 

5.發表提問

單 

1.能運用網路影片「SDGs(永續發展目標)是

什麼？」，進行 SDGs永續發展目標的資料

蒐集、解讀與判斷。 

2.能依據「SDGs2消除飢餓之訂定原由」簡報

引導，運用網路及圖書館資源，對自己選

定的 SDGs項目進行資料的蒐集、解讀與判

斷，探索 SDGs的訂定原由。 

3.能運用 Canva 網站，將所得資訊與他人合

作討論，創作 SDGs海報。 

4.能依據 SDGs海報內容，用流暢的口語介紹

給同學。 

5.能聆聽同學的發表，紀錄在發表提問單並

提出疑問與同學進行討論。 

1.完成 SDGs 永續發展目標紀錄

單。 

  【實踐行動】 

  【具體作品】 

2.蒐集資料並分析歸納，整理資

料內容。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

3.完成海報。 

【具體作品】 

4.完成海報發表會。 

  【實踐行動】 

5.完成發表提問單。 

  【實踐行動】 

活動一：幸福的最大公約數-SDGs(1節) 

1.老師提問：「對你而言，幸福是什麼？」請學生

將想法記錄到便條紙上並發表。 

2.播放影片「SDGs(永續發展目標)是什麼？」讓學

生知道 SDGs 共有 17 項目標，是為了全世界美

好的未來而訂的。 

3.小組討論 SDGs17 項目標包含哪些？ 

4.小組上台分享討論結果。 

5.請學生運用平板觀看影片「對你而言，幸福是什

麼？#SDGs#幸福的最大公約數」或搜尋相關資

訊，檢核小組討論結果。 

【學習方法或策略】 【和學生生活脈落連結】【合

作討論】【操作】【應用】 

活動二：世界有事嗎？(5節) 

1.老師舉例說明聯合國訂 SDGs2消除飢餓的原因： 

(1)飽腹是最基本的人權 

(2)2021年世界飢餓人口有 8.28億(世界糧食安全

與營養狀況 2022) 

(3)戰爭導致糧食危機(肥料短缺，糧價飆漲) 

2.小組針對各自選定的 SDGs 項目，運用平板、圖

書館資源等途徑搜尋相關資料，透過閱讀、摘要、

小組討論，歸納出聯合國訂定該項目的原因(每

項原因需有可信的證據佐證)。 

3.小組運用 Canva 結果製作成海報。 

4.SDGs海報發表會。 

5.學生互評，並根據發表結果提問與討論。 

【學習方法或策略】 【和學生生活脈落連結】【合

作討論】【操作】【應用】 

6.老師統整。 

1.影片「SDGs 

(永續發展目

標)是什麼？」

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=VrVaiUm

_fME 

 

2.影片「對你

而言，幸福是

什麼？#SDGs#

幸福的最大公

約數」 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=JBQ0TOC

OyVs 6 
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第 

(5) 

週 

- 

第 

(6) 

週 

台

灣

，

與

世

界

同

在

？ 

1.【社】2a-Ⅲ-2  

  表達對在地與全球議

題的關懷。 

2.【國語文】5-Ⅲ-12 

運用圖書館(室)、科

技與網路，進行資料

蒐集、解讀與判斷，

提升多元文本的閱讀

和應用能力。 

3.【資議】c-Ⅲ-1  

  運用資訊科技與他人

合作，討論構想或創

作作品。 

4.【國語文】2-Ⅲ-5  

  把握說話內容的主

題、重要細節與結構

邏輯。 

5.【社會】3c-Ⅲ-1  

  聆聽他人意見，表達

自我觀點，並能與他

人討論。 

1.影片「我

家不見了」 

2.自編

「SDGs2消

除飢餓之台

灣貢獻」簡

報 

3.Canva網

站 

4.「台灣，

與世界同

在」簡報 

5.發表提問

單 

1.能觀看影片「我家不見了」，分析影片內容，

說出全球議題與每個人的關聯性。 

2.能參考自編「SDGs2消除飢餓之台灣貢獻」

簡報指引，運用網路及圖書館資源，對自

己選定的 SDGs項目進行資料蒐集、解讀與

判斷，整理台灣在 SDGs各項目標的貢獻。 

3.能運用 Canva 網站，將所得資訊與他人合

作討論，完成「台灣，與世界同在」簡報。 

4.能依據「台灣，與世界同在」簡報內容，用

流暢的口語向同學說明。 

5.能聆聽同學的發表，紀錄在發表提問單並

提出疑問與同學進行討論。 

1.分析、歸納影片內容，提出結

論。 

【和學習目標相呼應】 

【實踐行動】 

【分組合作】 

2.蒐集資料並分析歸納，整理資

料內容。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

3.完成簡報。 

【具體作品】 

4.完成簡報發表會。 

  【實踐行動】 

5.完成發表提問單。 

  【實踐行動】 

活動一：我家不見了(1節) 

1.老師提問：SDGs 的 17項指標和我們有關嗎?  

2.老師播放影片「我家不見了」請學生觀看，在主

角豆豆看到自己的家也被淹沒時停住。  

3.學生分組討論： 

(1)影片裡面，小丑魚、北極熊、無尾熊、豆豆的

家發生什麼事情了?  

(2)造成這些動物們的家不見了的原因是什麼？ 

(3)動物們的遭遇會發生在我們身上嗎？請提出 2

個以上證明。 

3.小組發表討論結果。 

4.老師引導出 SDGs 和所有國家及個人息息相關。 

 

活動二：台灣，與世界同在？(5節) 

1.老師舉例說明台灣在 SDGs2 消除飢餓項目中做

過的貢獻(圖文搭配)： 

(1)飢餓三十體驗活動。 

(2)捐款救援 

(3)食物銀行 

2.小組針對各自選定的 SDGs 項目，運用平板、圖

書館資源等途徑搜尋相關資料，透過閱讀、摘要、

小組討論，找出台灣在各項目中曾經做過的貢獻

歸納(每項原因需有可信的證據佐證)。 

3.小組運用 Canva 結果製作成簡報。 

4.「台灣，與世界同在」簡報發表會。 

5.學生互評，並根據發表結果提問與討論。 

【學習方法或策略】 【和學生生活脈落連結】【合

作討論】【操作】【應用】 

6.老師統整。 

1.影片「我家

不見了」 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=DDiBchJ

j-QU 

6 

(資 4) 
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第 

(7) 

週 

- 

第 

(8) 

週 

你

的

決

定

，

我

的

決

定

，

怎

麼

做

最

好

？ 

1.【國語文】5-Ⅲ-7  

連結相關的知識和經

驗，提出自己的觀點，

評述文本的內容。 

2.【社會】3c-Ⅲ-1  

聆聽他人意見，表達自

我觀點，並能與他人討

論。 

3.【國語文】5-Ⅲ-7  

連結相關的知識和經

驗，提出自己的觀點，

評述文本的內容。 

4.【社會】3c-Ⅲ-1  

聆聽他人意見，表達自

我觀點，並能與他人討

論。 

5.【國語文】2-Ⅲ-5  

把握說話內容的主題、

重要細節與結構邏輯。 

1.書籍「花

婆婆」 

2.議題式遊

戲「棕櫚油

的真相」 

1.連結自己的知識、經驗與書籍「花婆婆」的

內容，提出自己的觀點。 

2.能聆聽同學對書籍「花婆婆」的心得發表，

並提出不同的觀點與同學進行討論。 

3.依據自己在議題式遊戲「棕櫚油的真相」

中的角色立場，提出觀點與小組討論。 

4.能聆聽在議題式遊戲「棕櫚油的真相」中

其他角色的觀點，提出疑問進行對話。 

5.能有條理的說出自己對議題式遊戲「棕櫚

油的真相」的想法，與人協商，達成共識。 

1.能從書中找到訊息，說出花婆

婆的人生經歷以及自己的評

論觀點。 

2.能有條理說出歸納的重點，並

針對他組的報告內容提出自

己的想法。 

【和學習目標相呼應】 

【實踐行動】 

【分組合作】 

3.根據自己的角色立場提出相

應的想法。 

4.針對其他角色立場的想法提

出問題進行對話。 

5.說出自己的想法，和其他角色

立場進行討論，得到共識。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

活動一：花婆婆(1節) 

1.請學生閱讀書籍「花婆婆」。 

2.學生分組討論： 

(1)故事中爺爺、花婆婆和作者分別做了哪些讓世

界更美麗的事？ 

(2)你認為這些事為什麼會讓世界變得更美麗？ 

(3)換個角度看，這些事有沒有可能讓世界變得不

美麗？ 

3.進行分組報告，聆聽的學生進行提問，報告者進

行答辯。 

活動二：怎麼做最好？(5節) 

1.老師講述議題故事：「棕櫚油的真相」後，引導

學生思考： 

(1)這個故事要討論的議題是什麼？ 

(2)為什麼要討論這個議題？ 

(3)這個議題和哪些人有關係？ 

2.老師解說各遊戲角色(學者、企業家、富國人民、

窮國人民、中立國人民)的立場及遊戲勝利的條

件。 

3.分配角色，發下遊戲手冊。 

4.老師說明會議流程： 

(1)內政時間：小組意見交流、整理共識。 

(2)宣言時間：短時間表達對於議題的想法。 

(3)提問時間：針對別人的發言提出疑問與對話 

(4)外交時間：主動尋找其他陣營，了解彼此立場，

談判協商討論出共好的解決方案。 

(5)判定時間：尋求共識與雙贏的解決方案。 

5.會議流程可反覆進行 2-3輪。 

6.遊戲後討論： 

(1)遊戲體驗後，你認為棕櫚油的貿易鏈出現了什

麼問題？ 

(2)你覺得為什麼會發生這些事？ 

(3)現實中有人主張「拒絕購買」，你們有什麼看

法？ 

(4)除了拒絕購買，我們還可以做些什麼？ 

【和學生生活脈落連結】【合作討論】【操作】【應

用】 

7.老師統整。 

1.書籍「花婆

婆」三之三出

版。 

2. 議題式遊戲

「棕櫚油的真

相」。 

6 
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第 

(9) 

週 

- 

第 

(10) 

週 

議

題

遊

戲

規

劃

家 

1.【國語文】5-Ⅲ-7  

連結相關的知識和經

驗，提出自己的觀點，

評述文本的內容。 

2.【資議】c-Ⅲ-1  

運用資訊科技與他人合

作，討論構想或創作作

品。 

3.【國語文】2-Ⅲ-5  

把握說話內容的主題、

重要細節與結構邏輯。 

4.【社會】3c-Ⅲ-1  

聆聽他人意見，表達自

我觀點，並能與他人討

論。 

1.影片「我

家不見了」 

2.議題遊戲

設計步驟 

3.Canva網

站 

4.議題遊戲 

1.能連結影片「我家不見了」的內容與議議

題遊戲設計步驟，提出議題遊戲設計的想法，

完成議題遊戲設計。 

2.能將遊戲設計結果，運用 Canva 網站與他

人討論與合作，創作議題遊戲本。 

3.遊戲體驗後，能有條理的說出議題遊戲體

驗具體建議。 

4.能聆聽他人議題遊戲體驗建議，與小組討

論，修正遊戲設計。 

1.根據遊戲步驟提出自己的遊

戲設計想法，與小組進行對

話，完成遊戲設計。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

2.完成議題遊戲本。 

【具體作品】 

3.說出遊戲體驗具體建議。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

4.完成遊戲設計與遊戲本修正。 

【具體作品】 

活動一：議題遊戲規劃家(3節) 

1.老師帶學生回顧議題遊戲流程，了解設計議題遊

戲有哪些步驟： 

  (1)撰寫議題故事。 

  (2)編寫遊戲角色立場。 

  (3)確認遊戲目標(過關條件)。 

  (4)設定反思問題。 

2.老師帶學生回顧影片：「我家不見了」。 

3.學生分組設計「SDGs13氣候行動」議題遊戲： 

  (1)參考影片內容，依據遊戲設計步驟，設計

「「SDGs13氣候行動」議題遊戲。 

  (2)運用 Canva 設計遊戲本。 

活動二：一起玩遊戲！(3節) 

1.老師將小組兩組配對，輪流擔任遊戲主持人與遊

戲者，試玩各組所設計的遊戲。 

2.試玩後，遊戲者要提供遊戲體驗建議給設計者，

設計者對建議提出說明或改善想法。 

3.遊戲設計者根據建議修正遊戲設計及遊戲本。 

1.自編「議題

遊戲設計步

驟」簡報。 

2. 影片「我家

不見了」 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=DDiBchJ

j-QU 
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第

(11)

週 

- 

第

(12)

週 

我

們

想

要

的

未

來

是

？ 

1.【國語文】5-Ⅲ-7  

  連結相關的知識和經

驗，提出自己的觀

點，評述文本的內

容。 

2.【社會】3c-Ⅲ-1  

  聆聽他人意見，表達

自我觀點，並能與他

人討論。 

3.【國語文】5-Ⅲ-12 

運用圖書館(室)、科

技與網路，進行資料

蒐集、解讀與判斷，

提升多元文本的閱讀

和應用能力。 

4.【資議】c-Ⅲ-1  

  運用資訊科技與他人

合作，討論構想或創

作作品。 

5.【國語文】2-Ⅲ-5  

  把握說話內容的主

題、重要細節與結構

邏輯。 

6.【國語文】1-Ⅲ-1  

  能夠聆聽他人的發

言，並簡要記錄。 

1.影片

「Kiran 

Bir Sethi 

教導孩子如

何發揮影響

力」 

2.影片「我

們是 DFC台

灣」 

3.書籍「給

孩子改變世

界的機會」 

4.Canva 

5.DFC案例 

6.互評表 

1.能連結影片「Kiran Bir Sethi 教導孩子

如何發揮影響力」及影片「我們是 DFC台灣」

內容，提出自己的觀點，並說明影片中的佐

證理由。 

2.能聆聽同學發表，並根據發表內容提出問

題，進行對話。 

3.能運用 DFC 執行步驟，分析、歸納「給孩

子改變世界的機會」書籍「給孩子改變世界

的機會」中的案例內容，了解 DFC 的執行歷

程。 

4.能將所得資訊歸納整理，運用「Canva」與

他人合作討論，完成 DFC案例簡報。 

5.能依據簡報內容，用流暢的口語將 DFC 案

例介紹給同學。 

6.能聆聽同學的發表，並在互評表中記錄其

表現。 

1.發表自己的觀點與佐證理由。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

2.針對發表提出問題並進行對

話。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

3.分析並歸納整理案例內容。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

4.完成簡報。 

【具體作品】 

5.完成簡報發表會。 

  【實踐行動】 

6.完成互評表。 

  【實踐行動】 

活動一：認識 DFC(2 節) 

1.學生觀看影片「Kiran Bir Sethi 教導孩子如

何發揮影響力」。 

2.師生共同討論歸納 DFC的起心動念及影響。 

3.學生觀看影片「我們是 DFC台灣」。 

4.學生分組討論 DFC的意義、理念與執行步驟。 

5.學生進行討論結果發表與問答。 

【學習方法或策略】 【和學生生活脈落連結】 

活動二：改變世界的故事(4節) 

1.學生分組閱讀書籍：「給孩子改變世界的機會！」

中的 DFC執行案例。 

2.學生依據 DFC 執行步驟分析並整理各組案例內

容。 

3.學生分組運用 Canva 將分析結果製作成案例簡

報。 

4.舉辦「改變世界的故事」簡報發表會。 

5.學生互評，i並根據發表結果提問與討論。 

【操作】【合作討論】【學習方法或策略】【和學生

生活脈落連結】 

【應用】 

1.影片「Kiran Bir 

Sethi 教導孩子如

何發揮影響力」 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=jyjTEdX

R8UA 

2.影片「我們是

DFC台灣」 

https://www.y

outube.com/wa

tch?v=0Rv6EIB

AvME 

3.書籍：「給孩

子改變世界的

機會！」凱信企

管出版。 
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第

(13)

週 

- 

第

(14)

週 

我

們

也

想

要

更

好

的

未

來 

1.【社會】3c-Ⅲ-1  

  聆聽他人意見，表達

自我觀點，並能與他

人討論。 

2.【社會】3d-Ⅲ-1  

  選定學習主題或社會

議題，進行探究與實

作。 

3.【資議】t-Ⅲ-2  

  運用資訊科技解決生

活中的問題 

4.【國語文】2-Ⅲ-2  

  從聽聞內容進行判斷

和提問，並做合理的

應對。 

1.引導問題 

2. DFC主

題 

3.行動方案 

1.能聆聽老師引導問題，針對問題思考後，

說出自己的感受與想法。 

2.能與同學討論，決定各組要執行的 DFC 主

題。 

3.能參考行動方案引導問題，運用網路資源

進行資料蒐集，提出行動方案。 

4.能聆聽同學的意見，分析行動方案可行性，

做出適切的修正與調整。  

1.發表自己的感受與想法。 

【和學習目標相呼應】 

【實踐行動】 

2.針對執行主題提出意見並進

行對話。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

3.提出行動方案的想法。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

4.針對提出的行動方案進行討

論與修正。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

5.完成行動方案。 

  【實踐行動】 

活動一：DFC行動(感受)(2節) 

1.老師提列下列問題引導學生感受、思考並分享生

活中的人事物，發現需要或可以改變之處： 

(1)關於「個人」需要改變的事物，可以想想： 

   ①我在乎的事情有哪些？ 

   ②我會覺得感動的事情有哪些？ 

   ③我覺得最困擾的事情有哪些？ 

(2)關於「學校」需要改變的事物，可以想想： 

   ①教室、走廊、廁所、飲水機……這些地方，

給我甚麼樣的感受？乾淨嗎？安全嗎？… 

   ②這些地方給我什麼樣的想法？會不會藏壞

人？有沒有人在用？會不會容易受傷？… 

(3)關於「社區」需要改變的事物，可以想想： 

   ①路燈夠不夠亮？會不會太暗了？ 

   ②馬路有沒有坑坑洞洞？行走行車會不會容易

受傷？ 

   ③路口需不需要有號誌燈號？會不會容易造成

危險？ 

2.學生針對老師的引導問題去思考，並說出自己的

感受與想法。 

3.學生分組討論，決定各組要執行的 DFC主題。 

【合作討論】【學習方法或策略】【和學生生活脈落

連結】 

活動二：DFC行動(想像)(4節) 

1.老師提列下列問題引導學生思考怎麼做才能達

到自己想要改變的目的： 

(1)集眾人之力，找夥伴一起腦力激盪： 

   ①有沒有人想要改變的事物和我一樣或是類似

的，可以一起合作的？ 

   ②有沒有人對我要做的題目有興趣，願意和我

成為夥伴的？ 

   ③確認一起合作的伙伴與主題。 

(2)從問題出發，問問自己： 

   ①想像看看，如果這個問題解決了，會是怎樣

的美好情境？ 

   ②這個美好情境會具備哪些最佳的元素？ 

(3)將想法具體化： 

   ①哪些人可能跟這個問題有關？ 

   ②影響問題的因素中，哪一個最重要？ 

   ③為什麼這個因素對問題的影響最大？ 

1.自編課程簡

報 

6 
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2.學生將小組腦力激盪所提出的解決方法，透過小組

討論，聚焦、整合，考量可行性，整理成具體的行

動方案。 

【合作討論】【學習方法或策略】【和學生生活脈落

連結】【操作】 

第

(15)

週 

- 

第

(17)

週 

孩

子

們

的

行

動 

1.【社會】3c-Ⅲ-2 

  發揮各人不同的專

長，透過分工進行團

隊合作。 

2.【國語文】2-Ⅲ-2 

  從聽聞內容進行判斷

和提問，並做合理的

應對。 

3.【資議】t-Ⅲ-2  

  運用資訊科技解決生

活中的問題。 

4.【國語文】2-Ⅲ-2  

  從聽聞內容進行判斷和

提問，並做合理的應

對。 

5.【資議】c-Ⅲ-1  

  運用資訊科技與他人

合作，討論構想或創

作作品 

1.行動方案 

2.行動結果 

3.行動方案

紀錄 

1.能依據能力，分工合作完成行動方案。 

2.在行動過程，能隨時回報行動結果，提出

問題，和組員進行行動的討論與調整。 

3.能運用各種資訊軟體促進行動的進行，完

成行動方案。 

4.能依據行動方案紀錄，進行提問與討論，

確定行動方案成果內容。 

5.能與組員合作，運用各種資訊軟體，完成

行動方案成果。 

1.完成行動方案分工。 

【和學習目標相呼應】 

【實踐行動】 

【分組合作】 

2.回報行動結果，透過討論進行

修正。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

【反思活動】 

3.完成行動方案。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

4.透過討論修正行動方案成果。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

【反思活動】 

5.完成行動方案成果。 

【和學習目標相呼應】  

【實踐行動】 

【分組合作】 

活動一：DFC行動(行動)(6節) 

1.學生依據自己規劃的解決方式化為實際行動： 

(1)設計行動口號：把決定要解決的問題寫成一個

明確的標題，讓自己更有動力前進。 

(2)說明為什麼要改變(行動的目標)？（why） 

(3)我們如何達成目標？（how） 

(4)這個行動如何分工？(who) 

(5)行動的地點在哪裡？(where) 

(6)這個行動計畫何時執行？要花多少時間？

（when） 

(7)我們希望改變成什麼樣子？（what） 

(8)這個行動可能會遇到什麼難題？如何克服？ 

(9)我們要如何將我們的行動過程記錄下來？ 

2.學生依規劃逐步行動完成改變，老師從旁予以引

導、協助，提供建議或支援。 

【合作討論】【學習方法或策略】【和學生生活脈落

連結】【操作】 

【應用】【反思活動】 

活動二：DFC行動(分享)(3節) 

1.老師引導學生評估及檢視行動方案帶來的改變。 

(1)整理改變的故事：指導學生整理他們紀錄的改

變歷程，用影像或文字將他們的改變故事傳達

出來。 

(2)分享的循環-關於故事的影響力：引導學生思考

如果他們的故事被其他人知道會造成哪些影

響。 

(3)隱藏的第五步驟：引導學生回顧改變的歷程，

讓他們思考有沒有做得很好的地方、有沒有可

以再更好的地方?如果再來-次的話會怎麼調

整? 

2.老師指導學生學習表達與說故事的技巧，提供學

生演練的時間與機會。 

【合作討論】【學習方法或策略】【和學生生活脈落

連結】【操作】 

【應用】【反思活動】 

1.自編課程簡

報。 
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(資 3) 



10 

 

第

(18)

週 

龍

騰

雲

端 

1.【國語文】2-Ⅲ-5  

把握說話內容的主題、

重要細節與結構邏

輯。 

2.【國語文】2-Ⅲ-2  

從聽聞內容進行判斷和提

問，並做合理的應對。 

3.【資議】t-Ⅲ-2  

運用資訊科技解決生活中

的問題。 

1.行動方案

成果 

1.能用流暢的口語，邏輯化的敘述，將行動

方案成果分享給五年級師生。 

2.能根據五年級師生的提問，做出適切的回

應。 

3.能運用資訊軟體完成行動方案成果影片上

傳。 

1.完成行動方案成果發表。 

2.完成行動方案成果影片上傳。 

活動一：總結性評量-成果發表 (2節) 

1.老師指導學生與五年級導師約定成果發表時間。 

2.各小組發表各組行動方案成果。 

3.五年級師生針對各組行動方案成果進行提問，老

師協助學生回答問題。 

4.完成本次的成果發表。 

【學習方法或策略】【和學生生活脈落連結】【操作】

【應用】【反思活動】 

活動二：龍騰雲端(1節) 

1.各組學生依據五年級師生提問回饋，進行成果修

正，完成行動方案成果影片。 

2.老師指導學生將行動方案成果影片上傳

YouTube，完成成果分享。 

3.學生將行動方案成果影片上傳訊息宣傳給家長

週知，鼓勵家長觀看及分享。 

【學習方法或策略】【和學生生活脈落連結】【操作】

【應用】 

1.小組行動方

案成果。 

3 

(資 1) 

教材來源     ⼞選用教材 (            )               ■自編教材(請按單元條列敘明於教學資源中) 

本主題是否

融入資訊科

技教學內容 

□無 融入資訊科技教學內容 

■有 融入資訊科技教學內容 共(  22  )節 (以連結資訊科技議題為主) 

特教需求學

生課程調整 

 

※身心障礙類學生: ■無  □有-智能障礙( )人、學習障礙( )人、情緒障礙( )人、自閉症(   )人、(/人數) 

※資賦優異學生: ■無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異 2 人) 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

1. 

2.                                                      

特教老師姓名： 

      普教老師姓名：蔡承庭 

填表說明: 

(1)依照年級或班群填寫。 

(2)分成上下學期，每個課程主題填寫一份，例如: 一年級校訂課程每週 3節，共開社區文化課程 1 節、社團 1節、世界好好玩 1節三種課程，每種課程寫一份，共須填寫 3份。 
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