
貳、各年級各領域/科目課程計畫(部定課程) 
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一、教材版本：翰林 版第 5、6冊      二、本科目每週學習節數：1節     

三、本學期課程內涵： 

 第一學期： 

教學 

進度 

單元名稱 學習 

領域 

核心 

素養 

學習重點 

學習目標 教學重點 評量方式 議題融入 

跨領域統

整 規 劃

（無則免

填） 
學習表現 學習內容 

第 1週 1-1 系統
平 臺 的
概 念 ～
1-2 系統
平 臺 的
架構 
 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-1 
運 t-IV-2 
運 t-IV-4 
運 c-IV-2 

資 S-IV-1 
資 S-IV-2 

1. 了解系統平臺
的意涵。 

2. 了解系統平臺
的組成架構。 

3. 了解電腦硬體
的意涵。 

4. 了解電腦軟體
的意涵。 

1.介紹資訊平臺的意涵。 
2.介紹系統平臺的組成架 
構。 

3.介紹電腦硬體的意涵。 
4.介紹電腦軟體的意涵。 
5.練習習作第 1 章討論 
題，了解電腦硬體和周 
邊設備，以及作業系統 
的工作項目。 

6.檢討習作第 1 章討論 
題。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 2週 1-3 系統
平臺的重
要發展與
演進～ 
1-4 系統
平臺的運
作原理與
實例 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-1 
運 t-IV-2 
運 t-IV-3 
運 c-IV-2 

資 S-IV-1 
資 S-IV-2 

1.了解電腦的發展 
過程。 

2.了解硬體的重要 
  進展。 
3.了解軟體的重要
進展。 

4.了解網路與其他  
  多元發展。 
5.了解系統平臺的
運作原理。 

1.介紹資訊科技的發展， 
自 1946年第一部電腦
出現迄今，引領其他領
域朝數位化發展。 

2.介紹電腦從專業到普及
的發展，包含各階段的
進展。 

3.介紹硬體的重要進展。 
4.介紹軟體的重要進展。 
5.介紹網路與其他多元發
展。 

6.介紹系統平臺的運作原
理。 

 
 
 
 

課堂參與 
實作評量 

  



第 3週 1-4 系統
平臺的運
作原理與
實例～ 
1-5 檢視
電腦資源
的使用情
形 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-1 
運 t-IV-3 
運 t-IV-4 
運 c-IV-2 

資 S-IV-1 
資 S-IV-2 

1.了解系統平臺的
運作實例。 

2.了解電腦資源
「系統」的相關
資訊。 

3.了解電腦資源
「網路連線」的
相關資訊。 

4.了解電腦資源
「工作管理員」
的相關資訊。 

1.介紹系統平臺的運作實
例，並以試算表軟體計算
學期成績舉例說明。 
2.練習習作第 1 章素養
題，透過情境了解電腦硬
體設備和系統平臺的組
織，以培養科技素養。 
3.檢討習作第 1 章素養
題。 
4.介紹電腦資源「系統」的
相關資訊，並以 Windows 
10 舉例說明。 
5.介紹電腦資源「網路連
線」的相關資訊，並以 
Windows 10 舉例說明。 
6.介紹電腦資源「工作管
理員」的相關資訊，並以 
Windows 

課堂參與 
實作評量 

  

第 4週 習作第 1
章 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-1 
運 t-IV-2 
運 t-IV-3 
 

資 S-IV-1 
資 S-IV-2 

1.了解網路與其他
多元發展。 
2.了解系統平臺的
運作原理。 
3.了解電腦資源
「系統」的相關資
訊。 
4.了解電腦資源
「網路連線」的相
關資訊。. 
5.了解電腦資源
「工作管理員」的
相關資訊。 

1.練習習作第 1章 
 

課堂參與 
實作評量 

  

第 5週 2-1 認識
Python
程式語言 

科-J-A2 
科-J-C2 

運 t-IV-4 
運 p-IV-1 
運 p-IV-2 

資 T-IV-2 1.認識 App 
Inventor 程式語
言。 
2.認識 Python程
式語言。 
3.了解 Python離
線版工具－IDLE。 
 
 
 
 

1.介紹 App Inventor程式
語言。 
2.介紹 Python程式語言。 
3.介紹 Python 離線版工
具。 
4.介紹 Python 線上版工
具。 
 

課堂參與 
實作評量 

  



第 6週 2-2 
Python
程式設計
的概念 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 
 

運 t-IV-3 
運 c-IV-3 
運 p-IV-1 
運 p-IV-2 
 

資 T-IV-2 
 

1.認識 Python的
基本語法。 
2.了解概念
input( )函式的使
用。 
3.了解概念
print( )函式的使
用。 
 

1.練習習作第2章素養題，
透過情境了解Python相關
的應用，以培養科技素養。 
2.檢討習作第2章素養題。 
3.觀察範例《哈囉》的
Scratch 程式和對應的
Python 程式，並思考程式
的差異及如何運作。 
4.撰寫將輸入的名字存到
變數的程式。 
5.撰寫呈現打招呼與名字
的程式。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 7週 2-2 
Python
程式設計
的 概 念
(第一次
段考) 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-3 
運 t-IV-4 
運 p-IV-2 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2.了解變數與資料
型態的概念。 
3.了解資料型態轉
換的概念。 
4. 了 解 概 念
int( )、float( )、
bool( )和 str( )
函式的使用。 
5.了解算術運算符
號的概念。 

1.觀察範例《求平均數》的
Scratch 程式和對應的
Python 程式，並思考程式
的差異及如何運作。 
2.撰寫將輸入的字串轉變
為數字存到變數的程式。 
3.撰寫計算輸入數字的平
均數存到變數的程式。 
4.撰寫呈現平均數的程
式。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 8週 2-2 
Python
程式設計
的概念 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 c-IV-2 
運 c-IV-3 
運 p-IV-2 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2.了解關係運算符
號的概念。 
3.了解單向選擇結
構、雙向選擇結構
和多向選擇結構的
概念。 
4.了解概念 if、
if…else 和 if…
elif…else 敘述
的使用。 
 
 
 
 
 
 

1.觀察範例《計算學期成
績》的 Scratch 程式和對
應的 Python程式，並思考
程式的差異及如何運作。 
2.撰寫將輸入的字串轉變
為數字存到變數的程式。 
3.撰寫計算學習成績存到
變數的程式。 
4.撰寫呈現學期成績的程
式。 
5.撰寫判斷學期成績是否
及格的程式。 

課堂參與 
實作評量 

  



第 9週 2-2 
Python
程式設計
的概念 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-3 
運 t-IV-4 
運 c-IV-2 
 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2.了解串列的概
念。 
3. 了 解 概 念
range( )函式的使
用。 
4.了解概念 for迴
圈的使用。 

1.觀察範例《累加計算》的
Scratch 程式和對應的
Python 程式，並思考程式
的差異及如何運作。 
2.撰寫重設總和變數的程
式。 
3.撰寫將輸入的字串轉變
為數字存到變數的程式。 
4.撰寫累加數字的程式。 
5.撰寫呈現總和的程式。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 10週 2-2 
Python
程式設計
的概念 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-3 
運 c-IV-3 
運 p-IV-2 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2. 了 解 概 念
input( )函式的使
用。 
3. 了 解 概 念
print( )函式的使
用。 
4.了解概念int( )
函式的使用。 
5.了解概念 if…
else敘述的使用。 
6. 了 解 概 念
range( )函式的使
用。 
7.了解概念 for迴
圈的使用。 

1.觀察練習題的題目，撰
寫《累乘計算》的程式。 
2.練習習作第2章配合題，
利用選項的積木，撰寫《購
買書籍》的程式。 
3.檢討習作第2章配合題。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 11週 2-2 
Python
程式設計
的概念 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-3 
運 t-IV-4 
運 c-IV-2 
 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2. 認 識 Python 
turtle繪圖模組。 

1.練習習作第 2章實作題 
2.介紹 Python 的 turtle
繪圖模組。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 12週 2-2 
Python
程式設計
的概念 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 c-IV-2 
運 c-IV-3 
運 p-IV-2 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2. 認 識 Python 
turtle繪圖模組。 
3. 了 解 概 念
turtle.Turtle( )
及
turtle.Screen( )
函式的使用。 
4. 了 解 概 念
forward( ) 及

1.觀察範例《畫正方形》的
Scratch 程式和對應的
Python 程式，並思考程式
的差異及如何運作。 
2.撰寫匯入turtle模組的
程式。 
3.撰寫畫出一個正方形的
程式。 
4.觀察範例《畫平行排列
的正方形》的 Scratch 程
式和對應的 Python程式，

課堂參與 
實作評量 

  



right( )函式的使
用。 
5. 了 解 概 念
windows.setup( )
函式的使用。 
6. 了 解 概 念
goto( )函式的使
用。 
7. 了 解 概 念
penup( ) 及
pendown( )函式的
使用。 

並思考程式的差異及如何
運作。 
5.撰寫匯入turtle模組並
定位的程式。 
 

第 13週 2-2 
Python
程式設計
的概念 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-3 
運 c-IV-3 
運 p-IV-2 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2. 認 識 Python 
turtle繪圖模組。 
3. 了 解 概 念
turtle.Turtle( )
及
turtle.Screen( )
函式的使用。 
4. 了 解 概 念
forward( ) 及
right( )函式的使
用。 
5. 了 解 概 念
windows.setup( )
函式的使用。 
6. 了 解 概 念
goto( )函式的使
用。 
7. 了 解 概 念
penup( ) 及
pendown( )函式的
使用。 
 
 
 
 
 
 
 

1.觀察範例《畫平行排列
的正方形》的 Scratch 程
式和對應的 Python程式，
並思考程式的差異及如何
運作。 
2.撰寫匯入turtle模組並
定位的程式。 
3.撰寫畫出六個間隔相同
正方形的程式。 
4.練習習作第2章配合題，
利用選項的積木，撰寫《畫
逐漸擴散的方形》的程式。 
5.檢討習作第2章配合題。 

課堂參與 
實作評量 

  



第 14週 2-3 
Python
程式設計
的 應 用
（第二次
段考） 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 
（ 第 二
次段考） 

運 t-IV-3 
運 c-IV-3 
運 p-IV-1 
運 p-IV-2 
（第二次段
考） 
 

資 T-IV-2 
（第二次
段考） 

1.認識 Python 的
基本語法。 
2. 認 識 Python 
turtle繪圖模組。 
3. 應 用 Python 
turtle 製作專題
遊戲。 
（第二次段考） 

1.觀察範例《你想畫什麼，
我來畫給你看》的情境模
擬，並思考程式如何運作。 
2.利用問題分析，了解範
例的解題步驟。 
3.透過問題拆解，撰寫匯
入turtle模組並定位的程
式。 
4.透過問題拆解，撰寫選
單的程式。 
5.透過問題拆解，撰寫判
斷輸入數字其代表圖形的
程式。 
（第二次段考） 

課堂參與 
實作評量 

（第二次
段考） 

（第二次
段考） 

第 15週 2-3 
Python
程式設計
的應用 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-3 
運 c-IV-2 
運 c-IV-3 
運 p-IV-1 
 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2. 認 識 Python 
turtle繪圖模組。 
3. 應 用 Python 
turtle 製作專題
遊戲。 

1.觀察範例《你想畫什麼，
我來畫給你看》的情境模
擬，並思考程式如何運作。 
2.利用問題分析，了解範
例的解題步驟。 
3.透過問題拆解，撰寫匯
入turtle模組並定位的程
式。 
4.透過問題拆解，撰寫選
單的程式。 
5.透過問題拆解，撰寫判
斷輸入數字其代表圖形的
程式。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 16週 習作第 2
章 

科-J-A2 
科-J-A3 
科-J-C2 

運 t-IV-4 
運 c-IV-2 
運 p-IV-2 

資 T-IV-2 1.認識 Python 的
基本語法。 
2. 認 識 Python 
turtle繪圖模組。 

1.練習習作第 2章 
 

課堂參與 
實作評量 

  

第 17週 3-1 網路
技術的概
念 

科-J-A1 
科-J-B2 
科-J-C1 

運 p-IV-1 
運 p-IV-3 
運 a-IV-1 
 

資 S-IV-3 
資 S-IV-4 

1.了解電腦網路的
意涵。 
2.了解網路硬體設
備的意涵。 
3.了解常用網路軟
體的意涵。 
 
 
 
 
 

1.介紹電腦網路的意涵。 
2.介紹網路的主要功能。 
3.介紹網路的硬體設備。 
4.介紹常用的網路軟體。 
 

課堂參與 
實作評量 

  



第 18週 3-2 網際
網路通訊
協定～3-
4 IP 位
址與網域
名稱 

科-J-A1 
科-J-B2 
科-J-C1 

運 t-IV-1 
運 p-IV-1 
運 a-IV-1 
運 a-IV-2 
 

資 S-IV-3 
資 S-IV-4 

1.了解網際網路通
訊協定的由來。 
2.了解 TCP / IP
的意涵。 
3.了解常見無線通
訊協定的意涵。 
4.了解資料交換技
術的意涵。 
5.了解網際網路協
定位址的意涵。 

1.介紹網際網路通訊協定
的由來。 
2.介紹 TCP / IP及其主要
的協定。 
3.介紹常見的無線通訊協
定。 
4.介紹資料交換技術的意
涵，包含資料傳輸前、資料
傳輸時和資料傳輸完成的
封包交換流程。 
5.介紹網際網路協定位址
的意涵。 

課堂參與 
實作評量 

【交通安
全】在實
作資料傳
遞時，說
明在網路
壅塞時，
採取的傳
遞模式，
就像塞車
時，如何
讓 通 車
(傳送)有
效率。 

 

第 19週 3-4 IP位
址與網域
名稱~3-5 
網路服務
的概念與
介紹 

科-J-A1 
科-J-B2 
科-J-C1 

運 a-IV-1 
運 a-IV-2 
運 a-IV-3 

資 S-IV-3 
資 S-IV-4 

1.了解網域名稱的
意涵。 
2.了解全球資源定
位器的意涵。 
3.了解網路服務的
意涵。 
4.了解教育內容的
網路服務。 
5.了解日常生活的
網路服務。 

1.介紹網域名稱的意涵。 
2.介紹全球資源定位器的
意涵。 
3.介紹網路服務的概念。 
4.介紹日常生活的網路服
務，並以掛號、訂票、餐飲、
購物、旅遊、金融交易舉例
說明。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 20週 3-5 網路
服務的概
念與介紹 

科-J-A1 
科-J-B2 
科-J-C1 

運 p-IV-2 
運 p-IV-3 
運 a-IV-1 
 

資 S-IV-3 
資 S-IV-4 

1.了解網路服務的
意涵。 
2.了解校園的網路
服務。 
3.了解影音分享的
網路服務。 
4.了解社群交流的
網路服務。 
5.了解雲端作業的
網路服務。 

1.介紹校園的網路服務，
並以國立臺灣師範大學舉
例說明。 
2.介紹影音分享的網路服
務，並以 YouTube 舉例說
明。 
3.介紹社群交流的網路服
務 ， 並 以 Facebook 和
Instagram 舉例說明。 
4.介紹雲端作業的網路服
務。 
5.練習習作第3章討論題，
了解 ISP 與 ICP 的意涵和
相關服務。 
 
 
 
 
 

課堂參與 
實作評量 

  



第 21週 習作 
第 3 章
（第三次
段考） 

科-J-A1 
科-J-B2 
科-J-C1 
（ 第 三
次段考） 

運 t-IV-1 
運 p-IV-3 
運 a-IV-2 
運 a-IV-3 
（第三次段
考） 

資 S-IV-3 
資 S-IV-4 
（第三次
段考） 

1.了解電腦網路的
意涵。 
2.了解網路硬體設
備的意涵。 
3.了解常用網路軟
體的意涵。 
4.了解網際網路通
訊協定的由來。 
5.了解 TCP / IP
的意涵。（第三次段
考） 

1.練習習作第 3章 
（第三次段考） 

課堂參與 
實作評量 

（第三次
段考） 

（第三次
段考） 

第 22週 結業式 結業式 結業式 結業式 結業式 結業式 結業式 結業式 結業式 

 

第二學期： 

教學進度 單元名稱 

學習 

領域 

核心 

素養 

學習重點 

學習目標 教學重點 評量方式 議題融入 

跨領域

統整規

劃（無

則免

填） 

學習表現 學習內容 

第 1週 4-1 資料
與資料檔
～ 4-2 資
料來源 

科-J-A1  
科-J-A2  
科-J-B1  
科-J-C2  

運 t-IV-1  
運 c-IV-1   
運 a-IV-1  

資 D-IV-3 
資料處理
概念與方
法。 

1.了解資料的意
義與概念。 
2.了解數值資料
與非數值資料。 
3.了解資料檔的
形成。 
4.了解資料的來
源。 

1.介紹資料的意義與概
念。 
2.介紹數值資料與非數值
資料，並認識兩者的資料
處理方式。 
3.介紹資料檔的形成，包
含資料值、錄、檔、項目
與變數的意義。 
4.介紹資料的來源。 
 

課堂參與 
實作評量 

  

第 2週 4-3 資料
處理方法 

科-J-A1  
科-J-A2  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 t-IV-1   
運 p-IV-3  
運 a-IV-1 

資 D-IV-3 
資料處理
概念與方
法。 

1.了解資料處理
工具。 
2.了解 Google
試算表的使用。 
3.了解地理分布
圖。 
4.利用 Google
試算表範例實作
地理分布圖。 
 

1.介紹資料處理工具－
Google試算表。 
2.介紹地理分布圖的意
涵。 
3.利用 Google試算表，製
作《地理分布圖》 
 

課堂參與 
實作評量 

  



第 3週 4-3 資料
處理方法 

科-J-A1  
科-J-A2  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 p-IV-3  
運 a-IV-1 

資 D-IV-3 
資料處理
概念與方
法。 

1.利用 Google
試算表範例實作
地理分布圖。 

1.利用 Google試算表，製
作《地理分布圖》範例。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 4週 4-3 資料
處理方法 

科-J-A1  
科-J-A2  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 p-IV-3  
運 a-IV-1 

資 D-IV-3 
資料處理
概念與方
法。 

1.了解折線圖。 
2.利用 Google
試算表範例實作
折線圖。 

1.介紹折線圖的意涵。 
2.利用 Google試算表，製
作《折線圖》範例。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 5週 4-3 資料
處 理 方
法、習作
第 4章 

科-J-A1  
科-J-A2  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 t-IV-1  
運 c-IV-1  
運 p-IV-1  

資 D-IV-3 
資料處理
概念與方
法。 

1.利用 Google
試算表範例實作
折線圖。 

1.利用 Google試算表，製
作《折線圖》範例。 
2.練習習作第 4章討論題
的折線圖。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 6週 4-3 資料
處 理 方
法、習作
第 4章 

科-J-A1  
科-J-A2  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 t-IV-1  
運 c-IV-1  
運 a-IV-1 

資 D-IV-3 
資料處理
概念與方
法。 

1.利用 Google
試算表範例實作
折線圖。 
2.了解雷達圖。 
3.利用 Google
試算表範例實作
雷達圖。 

1.檢討習作第 4章討論題
的折線圖。 
2.介紹雷達圖的意涵。 
3.利用 Google試算表，製
作《雷達圖》範例。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 7週 4-3 資料
處理方法 
( 第 一 次
段考) 

科-J-A1  
科-J-A2  
科-J-B1  
科-J-C2 
(第一次
段考) 

運 t-IV-1  
運 c-IV-1  
運 p-IV-1  
運 p-IV-3  
運 a-IV-1 
(第一次
段考) 

資 D-IV-3 
資料處理
概念與方
法。 
(第一次
段考) 

1. 利用 Google
試算表範例
實作雷達
圖。 
(第一次段
考) 

1.利用 Google試算表，製
作《雷達圖》範例。 
(第一次段考) 

課堂參與 
實作評量 

(第一次段
考) 

(第一
次段
考) 

第 8週 習作第 4
章 

科-J-A1  
科-J-A2  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 t-IV-1  
  
運 p-IV-3  
運 a-IV-1 

資 D-IV-3 
資料處理
概念與方
法。 

1.了解資料的意
義與概念。 
2.了解數值資料
與非數值資料。 
3.了解資料檔的
形成。 
4.了解資料的來
源。 
5.了解資料處理
工具。 
6.了解 Google
試算表的使用。 
7.了解地理分布
圖。 
8.利用 Google
試算表範例實作

1.練習習作第 4章 
 

課堂參與 
實作評量 

  



地理分布圖。 
9.了解折線圖。 
10.利用 Google
試算表範例實作
折線圖。 
11.了解雷達
圖。 
12.利用 Google
試算表範例實作
雷達圖。 

第 9週 5-1 數位
化的概念
～ 5-3 文
字資料數
位化 

科-J-A2  
科-J-A3  
科-J-B1  
科-J-C2  

運 t-IV-1  
運 p-IV-1  
運 p-IV-3  
運 a-IV-1  
運 a-IV-3  

資 D-IV-1  
資 D-IV-2  

1.了解數位化的
概念。 
2.了解數字系
統。 

1.介紹數位化的概念，包
含類比訊號、數位訊號及
轉換的過程。 
2.介紹數字系統的概念。 
 

課堂參與 
實作評量 

  

第 10週 5-4 聲音
數位化 

科-J-A2  
科-J-A3  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 t-IV-1  
運 p-IV-1  
運 p-IV-3  
運 a-IV-1  
運 a-IV-3 

資 D-IV-1  
資 D-IV-2 

1.了解文字資料
的數位化。 
2.了解常見的編
碼系統。 

1.介紹文字資料的數位
化，以及轉換的過程。 
2.介紹常見的編碼系統。 
3.練習習作第 5章討論
題。 
4.檢討習作第 5章討論
題。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 11週 5-4 聲音
數位化 

科-J-A2  
科-J-A3  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 t-IV-1  
運 p-IV-1  
運 p-IV-3  
運 a-IV-1  
運 a-IV-3 

資 D-IV-1  
資 D-IV-2 

1.了解聲音的三
要素。 
2.了解聲音數位
化的方法。 

1.介紹聲音的三要素，包
含響度、音調、音色。 
2.介紹聲音數位化的概
念。 
3.練習習作第 5章實作
題。 

課堂參與 
實作評量 

  

第 12週 5-4 聲音
數位化 

科-J-A2  
科-J-A3  
科-J-B1  
科-J-C2 

運 t-IV-1  
運 p-IV-1  
運 p-IV-3  
運 a-IV-1  
運 a-IV-3 

資 D-IV-1  
資 D-IV-2 

1.了解聲音數位
化的方法。 
2.了解聲音的編
輯。 
3.了解 Audacity
數位音訊編輯軟
體的使用。 

1.檢討習作第 5章實作
題。 
2.介紹聲音的編輯，包括
線性編輯、非線性編輯。 
3.利用 Audacity數位音訊
編輯軟體，錄製並儲存聲
音檔。 

課堂參與 
實作評量 

【生命教
育】藉由 2
人一組
PodCast製
作，與聽眾
分享自己生
活中的重要
時刻或自己
感受深刻的
事情。 
 
 
 
 

 



第 13週 5-5 影像
數位化 

科-J-A2  
科-J-A3  
科-J-B1  
科-J-C2 
 

運 t-IV-1  
運 p-IV-1  
運 p-IV-3  
運 a-IV-1  
運 a-IV-3 
 

資 D-IV-1  
資 D-IV-2 
 

1.了解數位化的
概念。 
2.了解數字系
統。 
3.了解文字資料
的數位化。 
4.了解常見的編
碼系統。 
5.了解聲音的三
要素。 
6.了解聲音數位
化的方法。 
7.了解聲音的編
輯。 
8.了解 Audacity
數位音訊編輯軟
體的使用。 
9.了解影像數位
化的方法。 
10.了解數位鏡
頭的運作流程。 

1.介紹影像數位化的概 
念。 

2.介紹數位鏡頭的運作流 
程。 

3.練習習作第 5章 

課堂參與 
實作評量 

  

第 14週 6-1 資訊
產業的種
類與特性
( 第 二 次
段考) 

科-J-C2  
科-J-C3  

運 p-IV-1  
運 p-IV-2  
運 a-IV-3  

資 H-IV-6  
資 H-IV-7  

1.了解資訊產業
的種類與特性。 
2.了解硬體製造
產業的意涵。 

1.介紹資訊產業的種類與
特性，分為六大類產業：
硬體製造、軟體設計、網
路通訊、系統整合、支援
服務、電子商務。 
2.認識硬體製造產業的意
涵： 
 

課堂參與 
實作評量 

  

第 15週 6-1 資訊
產業的種
類與特性 

科-J-C2  
科-J-C3 

運 p-IV-1  
運 p-IV-2  
運 a-IV-3 

資 H-IV-6  
資 H-IV-7 

1.了解軟體設計
產業的意涵。 
2.了解網路通訊
產業的意涵。 

1.認識軟體設計產業的意
涵： 
2.認識網路通訊產業的意
涵： 

課堂參與 
實作評量 

  

第 16週 6-1 資訊
產業的種
類與特性 

科-J-C2  
科-J-C3 

運 p-IV-1  
運 p-IV-2  
運 a-IV-3 

資 H-IV-6  
資 H-IV-7 

1.了解系統整合
產業的意涵。 
2.了解支援服務
產業的意涵。 

1.認識系統整合產業的意
涵： 
2.認識支援服務產業的意
涵： 
 
 
 
 
 

課堂參與 
實作評量 

  



第 17週 6-1 資訊
產業的種
類與特性
～ 6-2 資
訊科技對
人類社會
的影響 

科-J-C2  
科-J-C3 

運 p-IV-1  
運 p-IV-2  
運 a-IV-3 

資 H-IV-6  
資 H-IV-7 

1.了解電子商務
產業的意涵。 
2.了解資訊科技
對個人生活與工
作的影響。 

1.認識電子商務產業的意
涵： 
2.介紹資訊科技對個人生
活與工作的影響，例如：
教學、資訊共享、人工智
慧技術、機器人技術、過
度依賴電腦網路等。 
3.介紹資訊科技對社會與
經濟的影響，例如：傳播
資訊的主動權、網路犯
罪、社會價值的分歧、新
的電子商業模式等。 
4.介紹資訊科技對在地與
全球角度的影響，例如：
線上觀賞藝文活動、掌握
全球各地動態、資料被遠
端駭客遙控竊取等。 

課堂參與 
實作評量 

【品德教
育】AI時代
來臨，很多
作品都是 AI
協助製作
的，請同學
討論如何標
註或使用人
與 AI的共同
產品。 

 

第 18週 習作第 6
章 

科-J-C2  
科-J-C3 

運 p-IV-1  
運 p-IV-2  
運 a-IV-3 

資 H-IV-6  
資 H-IV-7 

1.了解資訊產業
的種類與特性。 
2.了解硬體製造
產業的意涵。 
3.了解軟體設計
產業的意涵。 
4.了解網路通訊
產業的意涵。 
5.了解系統整合
產業的意涵。 
6.了解支援服務
產業的意涵。 
7.了解電子商務
產業的意涵。 
8.了解資訊科技
對個人生活與工
作的影響。 
9.了解資訊科技
對社會與經濟的
影響。 
10.了解資訊科
技對在地與全球
角度的影響。 

1.練習習作第 6章 
 

課堂參與 
實作評量 

  

 


