
貳、各年級各領域/科目課程計畫(部定課程) 
113學年度嘉義縣大林國民中學九年級第一學期藝術領域視覺科  教學計畫表  設計者：  王水蓮      （表十二之一） 

一、教材版本：全華版第五冊 

二、本領域每週學習節數：1節 

三、課程內涵：1.透過欣賞古今書畫作品，了解東方繪畫美學與變化。               

              2.藉由欣賞生活中相關的設計、建築等應用美術作品，感受到日常所處的空間或所用之物蘊含的東方美學。 

              3.認識多元攝影風格，能探討影像手法，以及分析影像背後的故事。 

              4.在日常生活中進行街拍，能以影像反映個人的情懷。 

              5.理解多元雕塑作品的創作背景與觀點。 

              6.了解電影的原理與動畫藝術。 

7.認識動畫電影的類型與拍攝方式。 

 

第一學期 

教學

進度 
單元名稱 

學習領域 

核心素養 

學習重點 

學習目標 教學重點委 
評量方

式 
議題融入 

跨域統整

或協同教

學規劃

（無則免

填） 

學習表現 學習內容 

第一週 1.古今對話—墨

韻風華 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

解藝術與生活的

關聯，以展現美

感意識。 

視 1- Ⅳ -1  

能使用構成

要素和形式

原理，表達

情感與想

法。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

涵。 

視 E- Ⅳ -

2 平面、

立體及複合

1. 能透過欣

賞古今書畫

作品，了解

東方繪畫美

學與變化。 

2. 能藉由欣

賞生活中相

關的設計、

1. 介紹水墨的特

色。 

2. 介紹水墨的構

圖方式。 

3. 介紹皴法，以

及在水墨作品中的

表現。 

4.了解水墨作品中

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

4.學習單

評量 

【戶外教育】 

戶 J2 擴充對

環境的理解，

運用所學的知

識到生活當

中，具備觀

察、描述、測

量紀錄的能

 



藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他 與 合 群 的 知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -2  

能規劃或報

導藝術活動，

展現對自然

環境與社會

議題的關懷。 

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

1 藝術常

識、藝術鑑

賞方法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 P- Ⅳ -2 

展覽策劃與

執行。 

建築等應用

美術作品，

感受到日常

所處的 

空間或所用

之物蘊含的

東方美學。 

3. 能應用水

墨媒材，練

習調整墨色

與線條，以

及感受其媒

材特性。 

4. 藉由戶外

教育議題相

關活動，並

透過講解，

了解環境與

東方美學的

關聯。 

5. 能應用水

墨創作作品，

記錄生活中

使用的物品。 

留白的意象與意

義，並請學生思考

生活中的留白之美

案例。 

5.以議題融入中的

馬麟〈秉燭夜遊〉

為範例，介紹以自

然景色為靈感的作

品，並引導學生以

五感進行校園探

索，並記錄於學習

單上。 

 力。 

第二週 1.古今對話—墨

韻風華 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

解藝術與生活的

關聯，以展現美

視 1- Ⅳ -1  

能使用構成

要素和形式

原理，表達

情感與想

法。 

視 2- Ⅳ -2  

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

涵。 

視 E- Ⅳ -

2 平面、

1. 能透過欣

賞古今書畫

作品，了解

東方繪畫美

學與變化。 

2. 能藉由欣

賞生活中相

1. 介紹水墨的筆

法與用墨。 

2. 介紹水墨的落

款與鈐印，並可以

〈清明上河圖〉為

例，引導乾隆蒐藏

鈐印故事。 

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

4.實作評

  



感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他 與 合 群 的 知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -2  

能規劃或報

導藝術活動，

展現對自然

環境與社會

議題的關懷。 

立體及複合

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

1 藝術常

識、藝術鑑

賞方法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 P- Ⅳ -2 

展覽策劃與

執行。 

關的設計、

建築等應用

美術作品，

感受到日常

所處的 

空間或所用

之物蘊含的

東方美學。 

3. 能應用水

墨媒材，練

習調整墨色

與線條，以

及感受其媒

材特性。 

4. 藉由戶外

教育議題相

關活動，並

透過講解，

了解環境與

東方美學的

關聯。 

5. 能應用水

墨創作作品，

記錄生活中

使用的物品。 

3. 介紹水墨的裝

裱。 

4. 教師進行水墨

丹青的筆法與用墨

示範，請學生進行

練習。 

5. 教師引導學生

以進行藝如反掌活

動二「有趣的水墨

個人圖像創作」練

習。 

量 

第三週 1.古今對話—墨

韻風華 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

解藝術與生活的

視 1- Ⅳ -1  

能使用構成

要素和形式

原理，表達

情感與想

法。 

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

涵。 

視 E- Ⅳ -

1. 能透過欣

賞古今書畫

作品，了解

東方繪畫美

學與變化。 

2. 能藉由欣

1. 詳細介紹水墨

用具。 

2. 以潘麗水〈畫

具〉為例子，請同

學觀察畫中描繪用

具與實際用具上有

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

  



關聯，以展現美

感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他 與 合 群 的 知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -2  

能規劃或報

導藝術活動，

展現對自然

環境與社會

議題的關懷。 

2 平面、

立體及複合

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

1 藝術常

識、藝術鑑

賞方法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 P- Ⅳ -2 

展覽策劃與

執行。 

賞生活中相

關的設計、

建築等應用

美術作品，

感受到日常

所處的 

空間或所用

之物蘊含的

東方美學。 

3. 能應用水

墨媒材，練

習調整墨色

與線條，以

及感受其媒

材特性。 

4. 藉由戶外

教育議題相

關活動，並

透過講解，

了解環境與

東方美學的

關聯。 

5. 能應用水

墨創作作品，

記錄生活中

使用的物品。 

何差異？ 

3. 介紹水墨的繪

畫題材，並以〈秋

庭戲嬰圖〉、〈竹

鳩〉兩件作品為例

子，引導同學鑑賞

不同主題作品的重

點。 

 

4.學習單

評量 

 

第四週 
古今對話—墨韻

風華 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

視 1- Ⅳ -1  

能使用構成

要素和形式

原理，表達

情感與想

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

涵。 

1. 能透過欣

賞古今書畫

作品，了解

東方繪畫美

學與變化。 

1. 教師引導學

生，以潘麗水〈畫

具〉作為參考，請

學生挑選合適、常

用或喜愛的文具，

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.實作評

【環境教育】 

環 J7 透過

「碳循環」，了

解化石燃料與

溫室氣體、全

 



解藝術與生活的

關聯，以展現美

感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

法。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -2  

能規劃或報

導藝術活動，

展現對自然

環境與社會

議題的關懷。 

視 E- Ⅳ -

2 平面、

立體及複合

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

1 藝術常

識、藝術鑑

賞方法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 P- Ⅳ -2 

展覽策劃與

執行。 

2. 能藉由欣

賞生活中相

關的設計、

建築等應用

美術作品，

感受到日常

所處的 

空間或所用

之物蘊含的

東方美學。 

3. 能應用水

墨媒材，練

習調整墨色

與線條，以

及感受其媒

材特性。 

4. 藉由戶外

教育議題相

關活動，並

透過講解，

了解環境與

東方美學的

關聯。 

5. 能應用水

墨創作作品，

記錄生活中

使用的物品。 

做一合宜的組合搭

配，作為靜物參

考。 

2. 教師依照創作

流程：草圖描繪、

勾勒、質感表現、

暈染等步驟進行示

範與指導。 

量 球暖化、及氣

候變遷的關

係。 

第五週 1.古今對話—墨

韻風華 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

視 1- Ⅳ -1  

能使用構成

要素和形式

原理，表達

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

1. 能透過欣

賞古今書畫

作品，了解

東方繪畫美

1. 繼續完成作

品。 

2. 完成作品後，

分組掛於牆壁，大

1.學習態

度評量 

2.實作評

量 

  



元感官，探索理

解藝術與生活的

關聯，以展現美

感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

情感與想

法。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -2  

能規劃或報

導藝術活動，

展現對自然

環境與社會

議題的關懷。 

涵。 

視 E- Ⅳ -

2 平面、

立體及複合

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

1 藝術常

識、藝術鑑

賞方法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 P- Ⅳ -2 

展覽策劃與

執行。 

學與變化。 

2. 能藉由欣

賞生活中相

關的設計、

建築等應用

美術作品，

感受到日常

所處的 

空間或所用

之物蘊含的

東方美學。 

3. 能應用水

墨媒材，練

習調整墨色

與線條，以

及感受其媒

材特性。 

4. 藉由戶外

教育議題相

關活動，並

透過講解，

了解環境與

東方美學的

關聯。 

5. 能應用水

墨創作作品，

記錄生活中

使用的物品。 

家互相欣賞作品，

並發表創作心得與

歷程。 

3.學生互

評 

 

 

第六週 
2.數位視野—攝

影藝術 

藝-J-A1 參與藝

術活動，增進美

感知能。 

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

1. 了解數位

攝影，能操

作手機或相

1. 配合課本第 23 

頁「藝如反掌—酷

玩攝影」，透過觀

1.學習態

度評量 

2.提問發

  



藝-J-B2 思辨科

技資訊、 媒體

與藝術的關係，

進行創作與鑑

賞。 

藝-J-B3 善用多

元感官， 探索

理解藝術與生活

的關聯，以展現

美感意識。 

藝-J-C1 探討藝

術活動中社會議

題的意義。 

藝-J-C3 理解在

地及全球  藝術

與文化的多元與

差異。 

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -1  

能透過多元

藝文活動的

參與，培養對

在地藝文環

境的關注態

度。 

現、符號意

涵。 

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

視 P- Ⅳ -

3  設計思

考、生活美

感。 

機進行拍攝

創作。 

2. 認識多元

攝影風格，

能探討影像

手法，以及

分析影像背

後的故事。 

3. 在日常生

活中進行街

拍，能以影像

反映個人的

情懷。 

察藝術家作品，教

師建構學生視覺上 

「近大遠小」的認

知。 

2. 請學生四~五人

一組。（組員之中

需至少有一人具有

可拍照功能之載

具） 

3. 各小組在校園

內進行「錯視攝

影」活動，拍攝具

有錯視的影像。 

表評量 

3.實作評

量 

4.分組表

現 

第七週 

2.數位視野—攝

影藝術 

【第一次評量】 

藝-J-A1 參與藝

術活動，增進美

感知能。 

藝-J-B2 思辨科

技資訊、 媒體

與藝術的關係，

進行創作與鑑

賞。 

藝-J-B3 善用多

元感官， 探索

理解藝術與生活

的關聯，以展現

美感意識。 

藝-J-C1 探討藝

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -1  

能透過多元

藝文活動的

參與，培養對

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

涵。 

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

1. 了解數位

攝影，能操

作手機或相

機進行拍攝

創作。 

2. 認識多元

攝影風格，

能探討影像

手法，以及

分析影像背

後的故事。 

3. 在日常生

活中進行街

拍，能以影像

1.教師利用 PPT 介

紹相機功能—快

門，並說明快門如

何捕捉到清晰或模

糊的畫面。 

2. 配合課本補充

說明快門以英文字

母 S 來表示，並釐

清快門與載具顯示

數字的差異，手機

或相機上的快門數

字 1、2、3⋯⋯是快

門簾開啟秒數之分

母，實為 1 秒、

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

4.學習單

評量 

 

  



術活動中社會議

題的意義。 

藝-J-C3 理解在

地及全球 藝術

與文化的多元與

差異。 

在地藝文環

境的關注態

度。 

視 P- Ⅳ -

3  設計思

考、生活美

感。 

反映個人的

情懷。 
1/2 秒、1/3 秒⋯⋯

⋯ 等。因此在手機

或相機上顯示的數

字愈大，則快門愈

快。 

3.教師說明何謂

「景深」。並說明

攝影時會影響景深

的要素—焦距、光

圈。 

4. 教師補充說明

光圈以英文字母 F 

來表示，F 數值= 

鏡頭焦距／光圈開

啟的口徑，因此當

同一臺手機或相機

焦距一樣時，光圈

開得愈大，F 數值

則愈小，反之光圈

開得愈小，則 F 數

值愈大。 

5.介紹說明攝影時

影響畫面明暗的要

素—光圈、ISO。 

 

第八週 
2.數位視野—攝

影藝術 

藝-J-A1 參與藝

術活動，增進美

感知能。 

藝-J-B2 思辨科

技資訊、 媒體

與藝術的關係，

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -1  

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

涵。 

視 E- Ⅳ -

1. 了解數位

攝影，能操

作手機或相

機進行拍攝

創作。 

2. 認識多元

1.利用 PPT舉例說

明常見的攝影構圖

與構圖所引起的可

能感受。 

2.配合課本圖片，

舉例說明光影強弱

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

  



進行創作與鑑

賞。 

藝-J-B3 善用多

元感官， 探索

理解藝術與生活

的關聯，以展現

美感意識。 

藝-J-C1 探討藝

術活動中社會議

題的意義。 

藝-J-C3 理解在

地及全球 藝術

與文化的多元與

差異。 

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -1  

能透過多元

藝文活動的

參與，培養對

在地藝文環

境的關注態

度。 

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

視 P- Ⅳ -

3  設計思

考、生活美

感。 

攝影風格，

能探討影像

手法，以及

分析影像背

後的故事。 

3. 在日常生

活中進行街

拍，能以影像

反映個人的

情懷。 

與照射角度會影響

照片的清晰度、明

度與氛圍。 

3.教師舉例說明運

用對比色與調和

色，能使照片營造

多元的情境，並介

紹風格獨特的攝影

師作品。 

4.學習單

評量 

 

第九週 
2.數位視野—攝

影藝術 

藝-J-A1 參與藝

術活動，增進美

感知能。 

藝-J-B2 思辨科

技資訊、 媒體

與藝術的關係，

進行創作與鑑

賞。 

藝-J-B3 善用多

元感官， 探索

理解藝術與生活

的關聯，以展現

美感意識。 

藝-J-C1 探討藝

術活動中社會議

題的意義。 

藝-J-C3 理解在

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -1  

能透過多元

藝文活動的

參與，培養對

在地藝文環

境的關注態

度。 

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

涵。 

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

視 P- Ⅳ -

3  設計思

考、生活美

1. 了解數位

攝影，能操

作手機或相

機進行拍攝

創作。 

2. 認識多元

攝影風格，

能探討影像

手法，以及

分析影像背

後的故事。 

3. 在日常生

活中進行街

拍，能以影像

反映個人的

情懷。 

1. 利用 PPT 說明

照片透過的傳播，

視覺所蘊含的 

重大意義能對世界

產生影響。人們能

夠透過攝影師的眼

睛，看到日常生活

中無法接觸到的情

事而引發感受。 

2. 配合課本圖

片，說明何謂「紀

實攝影」。提醒學

生好的攝影不一定

都是美麗的，而紀

實攝影正是透過具

有視覺張力的真實

畫面揭露事件，引

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

4.學習單

評量 

 

【人權教育】 

人 J2 關懷國

內人權議題，

提出一個符合

正義的社會藍

圖，並進行社

會改進與行

動。 

人 J6 正視社

會中的各種歧

視，並採取行

動來關懷與保

護弱勢。 

人 J13 理解戰

爭、和平對人

類生活的影

響。 

 



地及全球 藝術

與文化的多元與

差異。 

感。 發人們 

反思。 

3. 配合課本第 38 

頁圖 2-42 以及藝

起動腦的問題，引

發學生思考。 

第十週 2.數位視野—攝

影藝術 

藝-J-A1 參與藝

術活動，增進美

感知能。 

藝-J-B2 思辨科

技資訊、 媒體

與藝術的關係，

進行創作與鑑

賞。 

藝-J-B3 善用多

元感官， 探索

理解藝術與生活

的關聯，以展現

美感意識。 

藝-J-C1 探討藝

術活動中社會議

題的意義。 

藝-J-C3 理解在

地及全球 藝術

與文化的多元與

差異。 

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -1  

能透過多元

藝文活動的

參與，培養對

在地藝文環

境的關注態

度。 

視 E- Ⅳ -

1 色彩理

論、造形表

現、符號意

涵。 

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

視 P- Ⅳ -

3  設計思

考、生活美

感。 

1. 了解數位

攝影，能操

作手機或相

機進行拍攝

創作。 

2. 認識多元

攝影風格，

能探討影像

手法，以及

分析影像背

後的故事。 

3. 在日常生

活中進行街

拍，能以影像

反映個人的

情懷。 

1.配合課本第

39~40 頁得藝之

作，教師說明本次

創作的內涵與方

式，並補充說明

「抓拍」的概念。 

2. 教師介紹課本

內之攝影作品，列

舉出學生也可以拍

攝的主題，例如：

鄉村景象、城鎮街

道、動物等，並提

醒學生拍攝注意事

項。 

3. 請學生先在校

園內進行一次抓拍

練習，並於兩週內

完成課後抓拍攝影

作品三張，將作品

黏貼於學習單，並

寫下看到景象當下

的心情和感受。 

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.實作評

量 

4.學習單

評量 

 

  

第十一

週 
3.雕塑面面觀 藝-J-B1 應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

視 1- Ⅳ -2  

能使用多元

媒材與技

視 E- Ⅳ -

2 平面、

立體及複合

1. 認識並欣

賞生活中的

雕塑作品 

1. 引導學生欣賞

黃土水的水牛群像

作品。 

1.學習態

度評量 

2.提問發

【多元文化教

育】 

多 J1 珍惜並

 



藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

解藝術與生活的

關聯，以展現美

感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

藝-J-C3 理解在

地及全球藝術與

文化的多元與差

異。 

法，表現個

人或 

社群的觀

點。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀 

點。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元 

的觀點。 

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 A- Ⅳ -

3  在地及

各 族 群 藝

術、全球藝

術。 

2. 理解多元

雕塑作品的

創作背景與

觀點 

3. 試著用立

體雕塑媒材

創作，表達自

己對家鄉環

境的理解與

觀察看法。 

2. 介紹藝術家所

處時代的社會環

境。 

3. 請學生思考自

己如果是和黃土水

同一時代的藝術

家，會想做什麼樣

的作品？作品又象

徵什麼樣的期待

呢？ 

表評量 

3.課堂紀

錄 

 

維護我族文

化。 

多 J2 關懷我

族文化遺產的

傳承與興革。 

第十二

週 
3.雕塑面面觀 

藝-J-B1 應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

解藝術與生活的

關聯，以展現美

感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

藝-J-C3 理解在

地及全球藝術與

視 1- Ⅳ -2  

能使用多元

媒材與技

法，表現個

人或 

社群的觀

點。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀 

點。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

視 E- Ⅳ -

2 平面、

立體及複合

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 A- Ⅳ -

3  在地及

各 族 群 藝

術、全球藝

術。 

1. 認識並欣

賞生活中的

雕塑作品 

2. 理解多元

雕塑作品的

創作背景與

觀點 

3. 試著用立

體雕塑媒材

創作，表達自

己對家鄉環

境的理解與

觀察看法。 

1. 介紹雕塑「全

方位的欣賞角

度」，以及「雕」

和「塑」的觀念。 

2. 介紹臺北故宮

博物院的收藏有

「小孩」（嬰兒

枕）、「神獸」（玉

辟邪）和「鴨」

（玉鴨），請學生

看看彼此帶來的玩

偶中，有沒有類似

的主題，並討論這

些公仔和故宮收藏

的古董在造形、材

質、尺寸、功能上

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

4.分組討

論評量 

 

【多元文化教

育】多 J1 珍

惜並維護我族

文化。 

多 J8 探討不

同文化接觸時

可能產生的衝

突、融合或創

新。 

多 J9 關心多

元文化相議題

並做出理性判

斷。 

 

 



文化的多元與差

異。 

多元 

的觀點。 

有什麼異同？ 

3. 教師拿出準備

的圖片，引導學生

用不同的方式欣賞

不同尺寸雕塑作

品。 

第十三

週 
3.雕塑面面觀 

藝-J-B1 應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

解藝術與生活的

關聯，以展現美

感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

藝-J-C3 理解在

地及全球藝術與

文化的多元與差

異。 

視 1- Ⅳ -2  

能使用多元

媒材與技

法，表現個

人或 

社群的觀

點。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀 

點。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元 

的觀點。 

視 E- Ⅳ -

2 平面、

立體及複合

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 A- Ⅳ -

3  在地及

各 族 群 藝

術、全球藝

術。 

1. 認識並欣

賞生活中的

雕塑作品 

2. 理解多元

雕塑作品的

創作背景與

觀點 

3. 試著用立

體雕塑媒材

創作，表達自

己對家鄉環

境的理解與

觀察看法。 

1. 教師介紹「動

個不停的雕塑作

品」，引導學生了

解雕塑作品並非只

有靜止不動。 

2. 教師介紹亞歷

山大．考爾德的作

品，並讓學生思考

「風」對雕塑造成

的移動如何改變其

造形。 

3. 教師介紹讓．

丁格利的作品，引

導學生思考機械運

用在雕塑上的可能

性。 

4. 教師介紹喬

治．羅德的作品，

引導學生認識重力

作為改變雕塑軌跡

的方式。 

5. 教師介紹瑪格

札塔．霍達科夫斯

卡的雕塑作品，讓

學生體會以流動的

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

 

【多元文化教

育】 

多 J8 探討不

同文化接觸時

可能產生的衝

突、融合或創

新。 

多 J9 關心多

元文化相議題

並做出理性判

斷。 

【國際教育】 

國 J5 尊重與

欣賞不同文化

的價值。 

 



水作為塑造雕塑造

形的樣貌。 

第十四

週 

3.雕塑面面觀 

【第二次評量】 

藝-J-B1 應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

解藝術與生活的

關聯，以展現美

感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

藝-J-C3 理解在

地及全球藝術與

文化的多元與差

異。 

視 1- Ⅳ -2  

能使用多元

媒材與技

法，表現個

人或 

社群的觀

點。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀 

點。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元 

的觀點。 

視 E- Ⅳ -

2 平面、

立體及複合

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 A- Ⅳ -

3  在地及

各 族 群 藝

術、全球藝

術。 

1. 認識並欣

賞生活中的

雕塑作品 

2. 理解多元

雕塑作品的

創作背景與

觀點 

3. 試著用立

體雕塑媒材

創作，表達自

己對家鄉環

境的理解與

觀察看法。 

教師製作 PPT並搭

配影，介紹在地以

光為主題的慶典，

說明慶典的歷史與

特色。 

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

 

【多元文化教

育】 

多 J9 關心多

元文化相議題

並做出理性判

斷。 

【國際教育】 

國 J5 尊重與

欣賞不同文化

的價值。 

 

第十五

週 
3.雕塑面面觀 

藝-J-B1 應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-B3 善用多

元感官，探索理

解藝術與生活的

關聯，以展現美

感意識。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

視 1- Ⅳ -2  

能使用多元

媒材與技

法，表現個

人或 

社群的觀

點。 

視 2- Ⅳ -1  

能體驗藝術

作品，並接

受多元的觀 

視 E- Ⅳ -

2 平面、

立體及複合

媒材的表現

技法。 

視 A- Ⅳ -

2 傳統藝

術、當代藝

術、視覺文

化。 

視 A- Ⅳ -

1. 認識並欣

賞生活中的

雕塑作品 

2. 理解多元

雕塑作品的

創作背景與

觀點 

3. 試著用立

體雕塑媒材

創作，表達自

己對家鄉環

1. 教師說明雕塑

從具象到抽象的轉

變歷程， 

2. 用課本案例引

導學生感受抽象作

品之美。 

3. 教師介紹使用

柔軟材質製作的雕

塑作品，並引導學

生欣賞。 

4. 教師介紹尼

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.學生互

評  

4.操作表

現 

【多元文化教

育】 

多 J9 關心多

元文化相議題

並做出理性判

斷。 

【國際教育】 

國 J5 尊重與

欣賞不同文化

的價值。 

 



能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

藝-J-C3 理解在

地及全球藝術與

文化的多元與差

異。 

點。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元 

的觀點。 

3  在地及

各 族 群 藝

術、全球藝

術。 

境的理解與

觀察看法。 

克．凱夫的作品，

引導學生思考性別

和膚色對藝術家帶

來的影響，藝術家

又是如何用創作呈

現他對世界的回

應？ 

5. 教師介紹保

羅．哈里斯的作

品，並請學生表演

出作品中的姿勢，

討論藝術家用這樣

的材料和姿勢，表

現出他所生活的時

代的女性可能面臨

什麼樣的困境？ 

第十六

週 
4.電影，動起來 

藝-J-A2嘗試設

計思考，探索藝

術實踐解決問題

的途徑。 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他 與 合 群 的 知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -3  

能應用設計

思考及藝術

知能，因應生

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

視 P- Ⅳ -4 

視覺藝術相

關工作的特

性與種類。 

1. 能了解電

影的原理與

動畫藝術。 

2. 能認識動

畫電影的類

型與拍攝方

式。 

3. 能藉由動

畫創作表達

感受。 

1. 教師說明影像

動畫的原理。 

2. 教師介紹動畫

藝術的類型。 

3. 教師引導學生

鑑賞各種不同類型

的動畫作品，以網

路資源或教材鑑賞

分析。 

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

 

  



活情境尋求

解決方案。 

第十七

週 
電影，動起來 

藝-J-A2嘗試設

計思考，探索藝

術實踐解決問題

的途徑。 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-C2 透過藝

術實踐，建立利

他 與 合 群 的 知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -3  

能應用設計

思考及藝術

知能，因應生

活情境尋求

解決方案。 

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

視 P- Ⅳ -4 

視覺藝術相

關工作的特

性與種類。 

1. 能了解電

影的原理與

動畫藝術。 

2. 能認識動

畫電影的類

型與拍攝方

式。 

3. 能藉由動

畫創作表達

感受。 

1. 教師請學生觀

察電影中的美感要

素，例如：人物造

形、色彩計畫、取

景鏡位等。 

2. 教師介紹動畫

分鏡表，引導學生

繪製分鏡表作為練

習。 

3. 教師引導學生

探究動畫藝術中所

傳達的故事理念，

發現作品核心的精

神。 

1.學習態

度評量 

2.提問發

表評量 

3.課堂紀

錄 

 

  

第十八

週 
4.電影，動起來 

藝-J-A2嘗試設

計思考，探索藝

術實踐解決問題

的途徑。 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-C2透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -3  

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

視 P- Ⅳ -4 

視覺藝術相

關工作的特

1. 能了解電

影的原理與

動畫藝術。 

2. 能認識動

畫電影的類

型與拍攝方

式。 

3. 能藉由動

畫創作表達

感受。 

1. 教師協助學生

連結先前課程內

容，以生命議題作

為主題進行創作。 

2. 學生分組討論

擬定計畫，教師從

旁協助。教師可以

與每一組進行討

論，引導學生針對

主題與表現手法、

分鏡表進行各階段

的確認。 

1.學習態

度評量 

2.分組討

論評量 

 

 

【生命教育】 

生 J3 反思生

老病死與人生

無常的現象，

探索人生的目

的、價值與意

義。 

生 J4 分析快

樂、幸福與生

命意義之間的

關係。 

 



能力。 能應用設計

思考及藝術

知能，因應生

活情境尋求

解決方案。 

性與種類。 3.教師於學生討論

期間巡迴各組進行

進度上的提醒。 

第十九

週 
4.電影，動起來 

藝-J-A2嘗試設

計思考，探索藝

術實踐解決問題

的途徑。 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-C2透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -3  

能應用設計

思考及藝術

知能，因應生

活情境尋求

解決方案。 

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

視 P- Ⅳ -4 

視覺藝術相

關工作的特

性與種類。 

1. 能了解電

影的原理與

動畫藝術。 

2. 能認識動

畫電影的類

型與拍攝方

式。 

3. 能藉由動

畫創作表達

感受。 

1.學生利用手機

APP軟體，把前兩

周分組創作的故事

內容，拍攝成定格

動畫。 

2.教師於學生製作

期間，巡視各組進

行進度，並遇到學

生的疑難問題，給

予建議做修正。 

1.學習態

度評量 

2.分組參

與度 

3.實作評

量 

 

  

第廿週 4.電影，動起來 

藝-J-A2嘗試設

計思考，探索藝

術實踐解決問題

的途徑。 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-C2透過藝

術實踐，建立利

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒

體，表達創

作意念。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意

義，並表達

視 E- Ⅳ -

3 數位影

像、數位媒

材。 

視 A- Ⅳ -

3 在地及

各族群藝

術、全球藝

術。 

1. 能了解電

影的原理與

動畫藝術。 

2. 能認識動

畫電影的類

型與拍攝方

式。 

3. 能藉由動

畫創作表達

1.學生利用手機

APP軟體，把前兩

周分組創作的故事

內容，拍攝成定格

動畫。 

2.教師於學生製作

期間，巡視各組進

行進度，並遇到學

生的疑難問題，給

1.學習態

度評量 

2.分組參

與度 

3.實作評

量 

 

生 J3 反思生

老病死與人生

無常的現象，

探索人生的目

的、價值與意

義。 

生 J4 分析快

樂、幸福與生

命意義之間的

 



他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

多元的觀

點。 

視 3- Ⅳ -3  

能應用設計

思考及藝術

知能，因應生

活情境尋求

解決方案。 

視 P- Ⅳ -4 

視覺藝術相

關工作的特

性與種類。 

感受。 予建議做修正。 關係。 

第廿一

週 

4.電影，動起來 

【第三次評量】 

藝-J-A2嘗試設

計思考，探索藝

術實踐解決問題

的途徑。 

藝-J-B1應用藝

術符號，以表達

觀點與風格。 

藝-J-C2透過藝

術實踐，建立利

他與合群的知

能，培養團隊合

作與溝通協調的

能力。 

視 1- Ⅳ -3  

能使用數位

及影音媒體，

表達創作意

念。 

視 2- Ⅳ -2  

能理解視覺

符號的意義，

並表達多元

的觀點。 

視 3- Ⅳ -3  

能應用設計

思考及藝術

知能，因應生

活情境尋求

解決方案。 

視 E- Ⅳ -3 

數位影像、

數位媒材。 

視 A- Ⅳ -3 

在地及各族

群藝術、全

球藝術。 

視 P- Ⅳ -4 

視覺藝術相

關工作的特

性與種類。 

1. 能了解電

影的原理與

動畫藝術。 

2. 能認識動

畫電影的類

型與拍攝方

式。 

3. 能藉由動

畫創作表達

感受。 

每組播映前兩周製

作的定格動畫，與

同學分享。並說明

動畫內容理念與製

作歷程。 

1.學習態

度評量 

2.分組參

與度 

3.分組討

論發表 

4.學生互

評  

 

  

註 1：請分別列出七、八、九年級第一學期及第二學期八個學習領域（語文、數學、自然科學、綜合、藝術、健體、社會及科技等領

域）之教學計畫表。 

註 2：議題融入部份，請填入法定議題及課綱議題。 


