
三、嘉義縣貴林國小 114 學年度校訂課程教學內容規劃表(上/下學期，各一份。若為同一個課程主題則可合為一份) 

表 14-3 校訂課程教學內容規劃表     全校學生人數未滿五十人需實施混齡，本課程是否實施混齡教學：是(____年級和____年級) 否▓ 

年級  四  年級 
年級課程 

主題名稱 
打造數理腦 

課程 

設計者 
鄭念展 

總節數/學期 

(上/下) 20/上學期 

符合 

彈性

課程

類型 

⼞第一類 跨領域統整性探究課程 ⼞主題 ⼞專題 ⼞議題 

⼞第二類 ⼞社團課程  ⼞技藝課程 

▓第四類 其他類課程 □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導 

                    ▓學生自主學習□領域補救教學(可以複選) 

學校 

願景 

打造一所充滿活力朝氣、 

人文薈萃的田園小學 

與學

校願

景呼

應之

說明 

從桌遊出發，激發學生對數理的興趣，充滿活力的參與遊戲，並從活動中內化所學到的科學語言，

與日常生活做結合。 

總綱 

核心

素養 

E-A2 具備探索問題的思考能

力，並透過體驗與實踐

處理日常生活問題。 

 

E-C1 具備個人生活道德的知

識與是非判斷的能力，

理解並遵守社會道德規

範，培養公民意識，關

懷生態環境。 

課程 

目標 

1.從玩中學到數理思維習慣，讓學生具備探索問題的能力，並透過體驗與實踐解決遊戲中的任務挑

戰。 

 

2.經由遊戲的參與，學生能理解並遵守相關遊戲規則。 

 

 

3.透過活動的參與，學生能理解他人感受，樂於與他人互動，並能與他人合作一起完成挑戰。 



教

學 

進

度 

單元

名稱  

領域學習表

現 

/議題實質內

涵 

自訂 

學習內

容 

學習目標 
表現任務 

 (學習評量) 

學習活動 

(教學活動) 
教學資源 節數 

 

E-C2 具備理解他人感受，樂

於與人互動並與團隊合作之素

養。 

議題

融入 

*應融入 □性別平等教育 □安全教育(交通安全) □戶外教育(至少擇一) 或 □其他議題_______(非必選) 

 

融入

議題

實質

內涵 
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小數

圈圈

叉叉 

數 n-II-7 

理解小數的

意義與位值

結構，並能

做加、減、

整數倍的直

式計算與應

用。 

 

自 po-Ⅱ-1

能從日常經

驗、學習活

動、自然環

境，進行觀

察，進而能

察覺問題。 

 

綜 2b-II-2 

參加團體活 

動，遵守紀

律、重視榮

譽感，並展

現負責的態

1.小數

加減 

2.桌遊

奇雞連

連 

 

1.理解一位小

數的合成、分

解並可進行一

位小數的加

減。 

 

 

 

2.能進行觀察

並思考邏輯攻

守策略技巧。  

 

 

 

 

3.能踴躍參加

活動並遵守遊

戲規則。 

1.能在遊戲中，進行小數加減

找出正確的連線。 

 

 

 

2.能透過分析每次遊戲中的勝

敗，能找出規律及快速得勝的

方法。 

 

 

 

3.能保持高度學習和同學合作

完成遊戲。 

活動一：小數的井字遊戲 

(1) 說明井字遊戲規則（教師導學 + 自學） 

• 3x3 棋盤，雙方輪流在空格內畫圈或叉，先形成直線

（三個連線）獲勝。 

• 平手情況介紹。 

• 教師展示範例，強調先手優勢與防守觀念。 

(2) 以 3x3 棋盤進行分組遊戲（組內共學） 

• 學生分小組進行模擬對戰。 

• 小組內先行討論策略（如：中心先手、角落優先等）。 

• 每組輪流進行對戰並紀錄對局。 

(3) 心得發表遊戲策略（組間互學+教師導學） 

• 每組分享自己在遊戲中採用的策略。 

• 比較不同策略成效，思考勝負關鍵。 

• 教師總結常見策略與錯誤。 

(4) 發表遊戲策略（策略調整 + 反思提升） 

• 遇到哪些困難？哪些策略有效？ 

• 如何調整下一次的策略？ 

1.井字遊戲-

台灣數學教師

電子期刊 

2005, 第四期

http://rportal.li

b.ntnu.edu.tw:

8080/server/ap

i/core/bitstrea

ms/aa7fe324-

aa3e-41eb-

a2d3-

0b172cb93109

/content 

 

2.桌遊奇雞連

連教學影片 

https://www.

youtube.com/

watch?v=h7tn

UZACSA8 
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度。 

 

• 教師提供策略升級建議（如雙重威脅、先手封鎖等高階

戰術）。 

活動二：桌遊-奇雞連連 

(1) 製作遊戲器材及說明規則（教師導學 + 自學） 

• 發揮創意，完成紙杯棋子製作。 

• 教師透過簡報清楚講解規則與範例對局。 

• 小組內模擬遊戲流程，加深理解。  

(2) 3×3 棋盤遊戲(組間互學、教師導學) 

⚫ 小組協作分工、實際操作、即時策略討論 

⚫ 教師提供策略引導與過程觀察指導。 

⚫ 與其他小組對戰，觀察他組策略變化與效果。 

(3) 4×4 棋盤遊戲，加入特小紙杯(組內共學、組間互學) 

⚫ 小組擬定「全局戰略」：哪些區域優先、如何誘敵。 

⚫ 組與組比賽，觀摩其他組運用「特小杯」的新策略。 

(4) 心得發表遊戲策略(組間互學，教師導學) 

⚫ 各組口頭發表或展示學習單，彼此學習有效策略。 

⚫ 教師回顧課程策略重點，引導學生提問與統整。 
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立體

桌遊

大進

擊 

數 s-II-4 

在活動中，

認識幾何概

念的應用，

如旋轉角、

展開圖與空

間形體。 

 

綜 2b-II-2 

參加團體活 

動，遵守紀

律、重視榮

譽感，並展

現負責的態

度。 

 

自 pc-Ⅱ-2

能利用簡單

形式的口

語、文字或

圖畫等，表

達探究之過

程、發現。 

1.桌遊

爭牆鬥

勝 

2.桌遊

立體圈

圈疊叉

叉 

1. 在活動中，

認識桌遊的立

體型態玩法。 

 

 

 

 

2.能踴躍參加

活動並遵守遊

戲規則。 

 

 

 

3.利用口語發

表與分享，表

達在遊戲中運

用的 

  策略和解題

想法。 

1.能動手拼排，並完成指定任

務。 

 

 

 

 

2.能熱衷參與桌遊分組遊戲並

遵守遊戲規則。 

 

 

3.能在遊戲中發現規律並與同

學分享解題過程及啟發之想

法。 

活動一：桌遊-爭牆鬥勝 

(1) 介紹遊戲規則（教師導學＋自學） 

  教師運用簡報與示範解說規則。 

  學生個別閱讀遊戲流程，自我檢核理解程度。 

(2) 符號連線遊戲（組內共學＋組間互學） 

  小組兩兩對戰，練習符號三連線。 

  每局後討論：「哪一步是關鍵？如何贏的？」 

(3) 顏色連線遊戲（組內共學＋組間互學） 

  改變規則：此回合只看顏色，不看符號。 

  學生反思不同規則下策略差異。 

(4) 雙重連線挑戰（組內共學＋組間互學） 

  小組進行高階對局，每局後小組內討論哪一條件先被連
線。 

  強調同時注意兩層邏輯與風險評估。 

(5) 策略心得發表（組內共學＋組間互學＋教師導學） 

  各組口頭或圖示分享：從哪場比賽學最多？策略怎麼改
進？ 

  教師總結常見策略與強化策略邏輯（如：中線控制、誘導
出手）。 

1.桌遊爭牆鬥

勝教學影片 

https://www.

youtube.com/

watch?v=pf2X

tD-m3zg 

 

2.桌遊立體

圈圈疊叉叉

教學影片 

https://ww

w.youtube.

com/watch?

v=OfzXpRas

nzw 
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活動二：桌遊-立體圈圈疊叉叉 

(1) 介紹遊戲規則（教師導學＋自學） 

  教師運用簡報與示範解說規則。 

  學生個別閱讀遊戲流程，自我檢核理解程度。 

(2) 進行 3*3、4*4連成一線的初階遊戲（組內共學＋組
間互學） 

  先進行組內對戰，了解遊戲規則及策略。 

  進行跨組對戰，觀察對手策略。 

(3) 進行 3*3、4*4連成兩線的進階遊戲（組內共學＋組
間互學） 

  先進行組內對戰，了解遊戲規則及策略。 

  進行跨組對戰，觀察對手策略。 

(4) 策略心得發表(組內共學+組間互學+教師導學) 
  各組口頭或圖示分享：從哪場比賽學最多？策略怎麼改 

    進？教師總結常見策略與強化策略邏輯。 
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連方

拼圖

大考

驗 

數 s-II-4 

在活動中，

認識幾何概

念的應用，

如旋轉角、

展開圖與空

間形體。 

 

數 s-II-1

理解正方形

和長方形的

面積與周長

公式與應

用。 

 

自 pc-Ⅱ-2

能利用簡單

形式的口

語、文字或

圖畫等，表

達探究之過

1.長方

形與正

方形連

方拼圖 

2.連方

拼圖周

長與面

積的計

算 

 

1.認識連方拼

圖的圖形。 

 

 

 

 

2.理解正方形

和長方形面積

及周長之關

係，並會正確

計算連方圖形

的周長與面

積。 

 

 

3.利用口語發

表與分享在遊

戲中運用的策

略 和 解 題 想

法。 

1.能正確排成各種連方圖形。 

 

 

 

 

2.能正確計算連方圖形的周長

與面積。 

 

 

3.能在遊戲中發現規律並與同

學分享解題過程及啟發之想

法。 

活動一：面積與周長的關係 

一、定標階段（教師導學） 

1. 教師提問引導： 

o 「用 4 個正方形拼成的圖形，面積會是多少？

周長會一樣嗎？」 

o 說明「連塊」規則：正方形需「邊對邊完全重

合」，不可僅角對角連接。 

2. 明確學習目標： 

o 學生能拼出所有可能的四連塊與五連塊圖形。 

o 發現「面積相同，周長可能不同」的規律。 

二、擇策與實踐階段 

1. 自學（獨立操作）： 

o 每人發 4 張正方形紙卡，嘗試拼出「不同」的

四連塊圖形，並畫在學習單上。 

o 記錄：用黃色標註面積（格子數）、紅色標註

周長（邊長總和）。 

o 思考問題：「你拼出的圖形中，周長最長和最

短的分別是什麼樣子？」 

2. 組內共學（小組討論）： 

1.面積與周

長的關係教

案-李孟柔老

師 

https://dri

ve.google.c

om/file/d/1

qzEUVuDcROu

AtR9EuXqlXr

eSYejGclZu/

view 

 

2.五連塊教

案-洪雪芬 

李書欣 余淑

娟

http://163.

32.118.209/

evaulation/

resource/fi

les/2013012

9120522.pdf 
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程、發現。 

 

o 組員互相檢查拼出的圖形是否「真正不同」

（如旋轉後相同則視為一種）。 

o 合作整理出「所有可能」的四連塊（共 5

種），討論周長差異原因。 

o 教師巡迴引導：提問「為什麼有些圖形周長較

長？」（凹凸越多，周長越長） 

3. 組間互學（全班分享）： 

o 各組派代表展示「周長最長」和「最短」的圖

形，說明原因。 

o 教師統整：四連塊面積均為 4，但周長可能為

10（直條形）或 8（田字形）。 

o 接著進行五連塊挑戰。 

三、總結與反思（監評→調節） 

1. 全班統整：教師用表格整理四連塊、五連塊的周長範

圍，強化「面積相同，周長不同」概念。 

2. 自主反思：學生填寫反思單：「我用了哪些方法找出所

有連塊圖形？」（如：旋轉檢查、分類拼貼）、「如果

拼六連塊，周長會怎麼變化？ 
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尋找

同分

母 

數 n-II-6

理解同分母

分數的加、

減、整數倍

的意義、計

算與應用。

認識等值分

數的意義，

並應用於認

識簡單異分

母分數之比

較與加減的

意義。 

 

綜 2b-II-2 

參加團體活 

動，遵守紀

律、重視榮

譽感，並展

現負責的態

度。 

 

自 pc-Ⅱ-2

1.比較

異分母

大小 

2.桌遊

妙手神

拆 

1.認識等值分

數的意義並能

比較異分母分

數的大小。 

 

 

 

 

 

 

2.踴躍參加活

動並遵守遊戲

規則。 

 

 

 

 

3.利用口語發

表與分享，表

達在遊戲中運

用的 

策略和解題想

法。 

1.能透過摺紙平分的操作活

動，先進行分數量的比較，再

找出異分母分數的大小比較時

的共同計數單位。 

 

 

 

 

2.持高度學習和同學合作完成

遊戲。 

 

 

 

3.遊戲中發現規律並與同學分

享解題過程及啟發之想法。 

活動一：摺紙玩分數~尋找共同分母 

一、定標階段（教師導學） 

1. 情境引導： 

o 教師提問：「如何用一張紙表示 1/2？可以有幾種折

法？」 

o 展示不同折法（橫向、縱向、斜向），說明「形式不

同，但面積相同」。 

2. 明確學習目標： 

o 透過摺紙操作，理解「分母相同或不同時，如何比較分

數大小」。 

o 能計算兩個分數的差值。 

二、擇策與實踐階段 

基礎分數比較（1/2 vs. 1/2） 

1. 自學（獨立操作）： 

o 每人發一張方形色紙，分別折出「橫向 1/2」和「縱向 

1/2」。 

o 思考問題：「這兩個 1/2 形狀不同，為什麼大小相

同？」 

1.摺紙玩分數

~尋找共同分

母教案-鄧玉

芬 

https://driv

e.google.com

/file/d/1KeZ

UBAkG3k_fpPn

YL17IPP_JGOc

G0plh/view 

 

 

2.妙手神拆教

案-廖惠儀老

師 

https://driv

e.google.com

/file/d/11Aq

5TRHegwbTk1Z

lXyqziKlw_lw

K2sYy/view 
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能利用簡單

形式的口

語、文字或

圖畫等，表

達探究之過

程、發現。 

 

o 記錄在學習單上，並寫下自己的解釋。 

2. 組內共學（小組討論）： 

o 組員分享摺紙結果，討論「為什麼不同折法的 1/2 面

積相同？」 

o 教師巡迴引導，提示：「分數是『整體的等分』，與切

割方向無關。」 

3. 組間互學（全班分享）：各組發表結論，教師統整：

「只要平分成 2 等份，每份都是 1/2。」 

簡單分數比較（1/2 vs. 1/3、1/2 vs. 1/5） 

1. 自學與擇策： 

o 學生選擇策略： 

▪ 策略 1：直接摺紙比較 1/2 和 1/3 的大小。 

▪ 策略 2：畫圖輔助理解。 

o 操作後記錄：「哪個分數大？如何證明？」 

2. 組內共學： 

o 小組合作摺出 1/2、1/3、1/5，並排列比較大小。 

o 監評與調節：若發現錯誤（如折錯等分），組內互相修

正。 



3. 教師導學：歸納規則：「分母越大，每一份越小」（同

分子時）。 

進階分數比較（1/2 vs. 4/5、3/4 vs. 5/8） 

1. 自學： 

o 挑戰題：用摺紙或畫圖比較 1/2 和 4/5，並計算相差

多少。 

o 提示：「如何讓兩張紙的『整體大小相同』才能比

較？」 

2. 組內共學： 

o 小組討論策略： 

▪ 方法 1：將兩張紙都折成 10 等分（共同分母），再

比較。 

▪ 方法 2：將分數轉為小數（如 1/2=0.5）。 

o 合作計算差值（如 4/5－1/2 = 3/10）。 

3. 組間互學： 

o 各組分享策略，教師總結：「比較分數時，可找到共同

分母或轉換成小數。」 



三、總結與反思（監評→調節） 

1. 全班統整： 

o 教師用海報歸納「比較分數大小」的方法： 

▪ 同分子：分母越大，值越小。 

▪ 同分母：分子越大，值越大。 

▪ 不同分母：找共同分母或轉換為小數。 

2. 自主反思：學生填寫反思單：「我用了哪些策略比較分

數？（摺紙、畫圖、共同分母）」、「哪一種方法對我

最有幫助？為什麼？」 

3. 延伸挑戰：自選任務：比較 2/3 和 3/4，並用兩種不

同方法驗證答案。 

 

活動二：妙手神拆 

一、定標階段（教師導學） 

1. 情境引導： 

o 教師提問：「1/2 和 2/4 是一樣大的嗎？為什

麼？」 

o 展示等值分數的視覺化圖卡（如圓形分割圖），說明

「形式不同，但大小相同」。 



2. 明確學習目標： 

o 能找出給定分數的「等值分數」，並在遊戲中快速反

應。 

o 理解「分數的擴分與約分」原理。 

二、擇策與實踐階段 

遊戲規則說明與策略討論 

1. 教師導學： 

o 說明「妙手神拆」遊戲規則，強調「等值分數」的定

義。 

o 舉例演示：若出題者喊「1/2」，玩家可回答「2/4」

「3/6」等。 

2. 組內共學（策略準備）： 

o 小組討論：「如何快速想到等值分數？」 

▪ 策略 1：分子分母同乘一個數（擴分）。 

▪ 策略 2：分子分母同除一個數（約分）。 

o 練習題：列出「2/3」的三個等值分數。 



遊戲實戰 

1. 自學（獨立思考）： 

o 每位玩家輪流出題前，先自行思考「這個分數可能有

哪些等值分數」。 

2. 組內共學（小組遊戲）： 

o 4 人一組進行遊戲，規則如下： 

▪ 出題者喊一個分數（如 1/4），其他玩家輪流回答

等值分數。 

▪ 答對者取一塊積木，答錯或 Pass 則輪到下一位。若

無人答對，出題者需放回一塊積木。 

3. 組間互學（全班挑戰賽）： 

o 各組派代表進行全班競賽，教師出題（如 5/10），

最快舉手並答對者得分。 

o 進階題：挑戰「分數的約分」（如 6/8 → 3/4）。 

4. 教師導學（歸納重點）： 

o 整理等值分數的關鍵規則：「分子分母同乘或同除相

同數，值不變。」 



o 常見錯誤澄清：如「1/2 ≠ 3/4」（需強調等值條

件）。 

三、總結與反思（監評→調節） 

1. 全班統整：教師用海報歸納「等值分數」的生成方法，

並貼上學生遊戲中的例子。 

2. 自主反思：學生填寫反思單：「我用了什麼策略快速找

到等值分數？」、「遊戲中哪一題最難？後來如何解

決？」 

 

 

教材來源     ⼞選用教材 (            )               ▓自編教材(請按單元條列敘明於教學資源中) 

本主題是

否融入資

訊科技教

學內容 

■無 融入資訊科技教學內容 

□有 融入資訊科技教學內容 共(      )節 (以連結資訊科技議題為主) 

特教需求

學生課程

調整 

※身心障礙類學生: □無  ■有-智能障礙( )人、學習障礙(2)人、情緒障礙( )人、自閉症(   )人、(自行填入類型/人數) 

※資賦優異學生: ■無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異 2 人) 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

1.當學生情緒激動或不願意參與課堂活動時，陳述學生目前的狀態讓學生有機會覺察；同理學生情緒並給予時間冷靜或替代行為抒發情緒。 



2.老師課程進行一小段落後，可提問，確認學生是否理解課程重點。也可安排動態活動或小任務，讓學生有合理動一動的機會。 

3.課程中，老師可將內容以多元表徵呈現，運用口說聽覺理解、重點文字提示、顏色標記、具體實物、圖片、圖像、影片等不同提示。 

4.設計多元的評量方式，鼓勵學生能以紙筆、口述、圖畫、實作操作來表現課堂所學。 

                                                   特教老師姓名：顏祥育 

                                                   普教老師姓名：鄭念展 

填表說明: 

1. 第一類課程需跨領域，以主題/專題/議題的類型，進行統整性探究設計；且不得僅為部定課程單一領域或同一領域下科目之間的重複學習 

2. 第四類其他類課程，在同一份設計中可以依照不同的週次需要，複選多種內容。例如:1-4週為班級輔導，5-7週為自治活動，8-10 週為班際交流，11-14週

為戶外教育，15-20 週為班級輔導。 

3. 議題融入:性別平等教育、安全教育(交通安全)、戶外教育，以上三項議題至少需選擇一項，其他議題則是自由選擇。 

 


