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第

( 1 )

週 

- 

第

( 5 )

週 

分數
的加
減和
整數
倍 

 

綜 1b-II-1選擇
合宜的學習方
法，落實學習行
動。 
 

數 n-II-6理解同分
母分數的加、減、
整數倍的意義、計
算與應用。認識等
值分數的意義，並
應用於認識簡單異
分母分數之比較與
加減的意義。 

 

 

1. 學習計畫 

2. 分數撲克牌 

 

3. 分數撲克牌遊戲 

2.1撿一點 

2.2分數心臟病 

2.3分數九宮格 

 

1. 引導學生選擇
適合自己的學
習方法，擬定
學習計畫，落
實學習行動 

2. 透過分數撲克牌
的遊戲，理解同
分母分數、等值
分數的意義，能
進一步計算、應
用，挑戰進階的
分數撲克牌遊
戲。 

 

3. 能專注觀察、聆
聽，並判斷口說
之分數與紙牌分
數之直接關係或
間接關係。 

1. 能參與討論分
享自己所設定
的學習活動，
完成本學期學
習計畫表 

2. 能專注的參與遊
戲活動，並與他
人合作 

3. 能正確進行同分
母分數的計算 

4. 能正確將加分數
換成帶分數 

5. 能完成任務單：
發現「分數心臟
病」的秘密 

6. 能發表學習心得
感想 

 

 

 

1.教師引導學生設定這學期自己的學習目標 
2. 想採用哪一種的學習方式，來達成學習目標? 
3.遇到學習上的困難該如何解決 
4.與同儕共同討論自己擬定的學習計畫 

【活動一】分數撲克牌知多少？(1節) 

★教師導學★ 

1. 介紹分數撲克牌。 

分數撲克牌與一般撲克牌有什麼不同？ 

分數撲克牌的組成有哪些? 

 

 

★組間互學★  

2. 分組製作分數撲克牌。(分母為 10，做出分數 1/10到 9/10的牌，黑紅各 4張，共 40

張) 

 

【活動二】如何玩「撿一點」？(1節) 

★教師導學★ 

1. 進行暖身活動：使用一般撲克牌玩撿紅點遊戲。 

2. 使用一般撲克牌玩撿紅點遊戲。 

學習計畫表 

 

 

 

數學奠基活動模組示例：真分數、假
分數與帶分數－分數心臟病 

 

分數心臟病 

https://www.youtube.com/watch?

v=UoG6gR3RuJw&ab_channel=%E9%8

D%BE%E9%9B%85%E8%8A%B3 
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年級       四年級 
年級課程 

主題名稱 
   中年級/數學好好玩 

課程 

設計者 
曾慧敏.林新益 

總節數 

/學期 

(上/下) 

20/下學期 

 

彈性課程類

型 

⼞第一類 統整性探究課程 ⼞主題 ⼞專題 ⼞議題*  

⼞第二類 ⼞社團課程  ⼞技藝課程 

■第四類 其他□本土語文/台灣手語/新住民語文  □服務學習  □戶外教學 □班際或校際交流 

             □自治活動   □ 班級輔導  ■學生自主學習  □領域補救教學 

學校 

願景 
活力、勤學、人文、創新 與學校願景呼應之說明 

一、 藉由數學活動，增進學習活力，創新學習方法，提升勤學的態度。 

二、 藉由數學的邏輯思考培養科學的人文素養。 

總綱 

核心素養 

E-A1 具備良好的生活習慣，促進身心健全發展，並認識個人特質，
發展生命潛能。 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問
題。 

E-C2具備理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素
養。 

課程 

目標 

一、 透過各種數學活動，認識自身特質，發展邏輯思考能力。 

二、 探索自己的學科興趣與專長，運用數學的能力，實踐數學學習計畫，處理生活中的問題。 

三、 在數學活動中，能積極參與、公平競爭、團隊合作，健全身心發展。 

議題融入 *應融入□性別平等教育□安全教育(交通安全) □戶外教育(至少擇一) 或 □其他議題_______(非必選) 

融入議題實

質內涵 
 

嘉義縣大南國小 114學年度校訂課程教學內容規劃表 

全校學生人數未滿五十人需實施混齡，本課程是否實施混齡教學：是(____年級和____年級) 否◼ 

https://www.youtube.com/watch?v=UoG6gR3RuJw&ab_channel=%E9%8D%BE%E9%9B%85%E8%8A%B3
https://www.youtube.com/watch?v=UoG6gR3RuJw&ab_channel=%E9%8D%BE%E9%9B%85%E8%8A%B3
https://www.youtube.com/watch?v=UoG6gR3RuJw&ab_channel=%E9%8D%BE%E9%9B%85%E8%8A%B3


以三人一組為例，每人分 6張，翻開 4張，中間一疊有 18張，輪流下牌、翻牌、兩
張牌合起來是 1就可以吃牌。 

最後看誰的紅色字卡所有的分數加起來數字最大者獲勝。 

★組內共學★ 

3. 學生分組進行撿一點遊戲。 

 

【活動三】如何玩「分數心臟病」？(1節) 

★教師導學★ 

1. 製作分數心臟病圖卡 

2. 圖卡元素包含分數加減和倍數，例如該組牌卡分母是 10，牌卡內容則是分母 10的分
數加減和倍數 

 

★組內共學★ 

3. 學生分組進行分數心臟病遊戲。 

每生平分牌卡 

輪到發牌則依序 1/10、2/10……依序喊，邊喊邊發出手邊的牌，看到牌卡符合所
喊的數則出手拍卡，先拍到的先可得到該次的牌卡，最後由牌卡最多的獲勝 

 

【活動四】如何玩「分數九宮格」？(1節) 

★教師導學★ 

1. 教師說明遊戲的規則、計分、紀錄方式:每生拿一張紙畫一九宮格，上面隨意填入 1/10、
2/10……，抽籤輪流喊分數，先連成一條線者獲勝。 

★組內共學★ 

2. 學生分組合作進行分數九宮格遊戲。 

 

【活動五】線上評量：(1節) 

★教師導學★ 

1. 教師於 Pagamo新增 10題練習作業:南一四下分數的加減和整數倍。 

★學生自學★ 

1. 學生於 Pagamo完成四下分數的加減和整數倍作業。 

★教師導學★ 

1.教師檢視全班的學生作答情形檢討錯誤率較高題目。 

 

第

( 6 )

週 

- 

第

( 10 )

週 

四邊
形 

數 s-II-3 透過平面
圖形的構成要素，認
識常見三角形、常見
四邊形與圓。 

 

藝 3-Ⅱ-4 能透過物
件蒐集或藝術創作，
美化生活環境。 

 

1. 四邊形 

2. 四邊形的平面圖
形 

3. 四邊形創作 

1. 透過二個三角形
的拚排，認識常見
四邊形的各種形
式與特性。 

 

2. 透過各種四邊形
的平面圖形拼排，
選擇立體圖形，進
行藝術創作，陶冶
性情，豐富想像，
美化生活。 

1. 能專注參與活
動，並拚排各種
四邊形 

2. 能歸納說出各種
四邊形的特色 

3. 能完成任務單：
四邊形 36變 

4. 能完成一件作品
並發表。 

 

 

【活動一】四邊形家族知多少？(2節) 

1. 回顧發展四邊形的先備概念(二個三角形可以組裝成一個四邊形)。 

教師將學生分組：4人一組 

學生運用兩種顏色扣條拚排直角三角形。 

學生運用三種顏色扣條拚排直角三角形。 

★教師導學★ 

2. 教師引導學生進行四邊形的探索活動。 

2.1運用兩個相同的直角三角形(三色)組裝四邊形，並探討其特色。 

2.1.1教師指定一種直角三角形。 

★學生自學★ 

2.1.2學生每人製作兩個相同的雙胞胎直角三角形。 

2.1.3將這兩個相同的雙胞胎直角三角形，組裝成四邊形。 

2.1.4學生說出觀察到的四邊形特色。 

★教師導學★ 

2.1.5教師引導學生歸納四邊形特色(長方形)。 

2.1.6(平行四邊形)重複步驟 2.1.2至 2.1.5。 

2.1.7(菱形) 重複步驟 2.1.2至 2.1.5。 

2.2運用兩個相同的直角三角形(兩色)組裝四邊形，並探討其特色。 

2.2.1教師指定一種直角三角形。 

2.2.2(平行四邊形)重複步驟 2.1.2至 2.1.5。 

2.2.3(正方形)重複步驟 2.1.2至 2.1.5。 

 

【活動二】誰是四邊形拚排高手？(1節) 

★學生自學★ 

1. 限時拼出各種指定的四邊形，拚出最多者得一分。 

正方形 

長方形 

平行四邊形 

菱形 

梯形 

2. 說出各種四邊形的共同與相異點 

 

桌遊活動名稱：四邊形 36變 
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file:///C:/Users/5a88/Desktop/中年級彈數--陳韋全/四邊形36變淑芬.pptx


【活動三】四邊形創作(2節) 

★教師導學★ 

1.教師指定圖案:例如房子，請學生利用各 

  種四邊形拼出房子 

★學生自學★ 

1.學生自行利用各種四邊形組成自訂圖 

  案，完成者後互相分享。 

★組內共學★ 

1. 學生進行四邊形創作，所有創作的元素是四邊形。 

★組間互學★ 

2. 作品發表與分享。 

 

 

第

( 11 )

週 

- 

第

( 15 )

週 

周長
和面
積 

數 n-II-9理解長
度、角度、面積、
容量、重量的常用
單位與換算，培養
量感與估測能力，
並能做計算和應用
解題。 

 

綜 1b-II-1選擇合
宜的學習方法，落
實學習行動。 

 

。 

1. 量感、估測能力 

2. 他人手臂 

1. 透過實際估測與
測量單位長度、面
積、體積、時間，
理解這些常用單
位的大小與長短，
培養在生活中的
量感、估測能力，
進而能在生活上
做計算和應用解
題。 

 

2. 以分組合作與實
作的方法進行體
積量感體驗，落
實量感與估測能
力的學習。 

 

1. 能專注的參與活
動，並與他人合
作。 

2. 能用概略比劃出
一公尺的長度、
一平方公尺的面
積、一立方尺的
體積 

3. 能完成任務單
單： 

3.1 體積量感大
考驗 

3.2 神機妙算一
分鐘量感考驗 

4. 能發表學習心
得。 

 

 

【活動一】一公里有多長？(1節) 

★教師導學★ 

1. 教師以提問及學生實作方式，引導學生進行長度量感體驗，培養學生對長度的量
感。 

2. 一公尺有多長？ 

★學生自學★ 

請學生先以週遭物品估測看看，再用皮尺實際測量，體驗並建立量感 

3. 你的手臂有多長？ 

先估算，再實際測量手臂的長度。 

4. 10公尺有多長？100公尺呢？1公里呢？ 

5. 先估算，再實際測量10公尺、100公尺、1公里長度。 

 

【活動二】量一量周長(1節) 

★組內共學★ 

 每組準備一張記錄表，上面填寫各自測 

   量到的周長 

★組間互學★ 

 每組報告所測量的物品與數據。 

 各組提出回饋 

 

 

【活動三】教室的面積有多大？(1節) 

★教師導學★ 

1. 一平方公尺有多大？ 

★學生自學★ 

請學生先以週遭物品估測看看，再用皮尺實際測量，體驗並建立量感。 

2. 一間教室的面積有多大？ 

先估算，再實際測量教室有多大。 

★組內共學★ 

小組合作使用一公尺教具測量。 

★組間互學★ 

各組分享測量方式及結果。 

 

【活動四】中廊的面積有多大？(1節) 

★教師導學★ 

1. 中廊的面積有多大？ 

先估算，再實際測量中廊有多大。 

★組內共學★ 

小組合作使用一公尺教具測量。 

★組間互學★ 

各組分享測量方式及結果。 

 

【活動五】北極熊搶救家園：(1節) 

★教師導學★ 

1.分享北極熊搶救家園繪本。  

★學生自學★ 

1. 學生每人一張報紙。 

2. 每人踩在自己全開的報紙上，每當冰山 

   融化，報紙就會被撕掉一半。 

3. 報紙的面積漸漸減少，學生最後無法站立在自己的報紙上。 

★組間互學★ 

1.學生發表冰山面積減少對極地動物的影 

1.皮尺 

 

2.一公尺的教具尺 

 

4. 北極熊搶救家園繪本 PPT 

 

5. 準備一疊報紙 

5 
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第

( 16 )

週 

- 

第

( 19 )

週 

立方
公分 

 

 

 

 

 

 

 

 

數 s-II-4在活動中，
認識幾何概念的應
用，如旋轉角、展開
圖與空間形體。 

 

藝 3-Ⅱ-4 能透過物
件蒐集或藝術創作，
美化生活環境。 

1. 百變金塔 

2.量感與估測能力 

1. 在百變金塔千變
萬化的活動中，認
識八方錐體的切
割與組合、旋轉角
度與各種大小物
件的搭配變化，以
及接榫、卡榫、插
榫等原理的應用，
可以創造出許多
不同的立體造型，
增進立體空間之
認識。 

 

2. 透過百變金塔的
四方積木的堆疊，
進行藝術創作，陶
冶性情，豐富想
像，美化生活。 

 

6. 透過實際估測與
測量單位長度、面
積、體積、時間，
理解這些常用單
位的大小與長短，
培養在生活中的
量感、估測能力，
進而能在生活上
做計算和應用解
題。 

 

7. 以分組合作與實
作的方法進行體
積量感體驗，落
實量感與估測能
力的學習。 

 

1. 能說出百變金塔
的物件(四方積
木)的組成與數
量 

2. 能通過百變金塔
的基本操作 

3. 能完成任務單：
百變金塔 

4. 能完成任務單：
空間大師。 

5. 能團隊合作，完
成作品發表。 

 

 

6. 能專注的參與活
動，並與他人合
作。 

7. 能用概略比劃出
一公尺的長度、
一平方公尺的面
積、一立方尺的
體積 

8. 能完成任務單
單： 

3.1 體積量感大
考驗 

3.2 神機妙算一
分鐘量感考驗 

9. 能發表學習心
得。 

 

 

【活動一】百變金塔知多少？(1節) 

★教師導學★ 

1. 認識百變金塔。 

學生分享接觸百變金塔的經驗。 

百變金塔的外觀、特徵、顏色。 

百變金塔組成？物件間有哪些異同？ 

2. 教師介紹百變金塔的內容物、基本操作法則。 

3. 教師指導學生進行基本操作練習。 

小卡榫 

大卡榫 

兩大卡榫相接 

點對稱支撐疊 

左右頂夾支撐疊 

左右框入支撐疊 

★教師導學★ 

4. 教師引導學生進行創意造型大考驗 

教師示範說明 

★學生自學★ 

學生完成百變金塔–創意造型大考驗 

★組間互學★ 

學生分享心得感想 

 

【活動二】堆疊的秘密？(1節) 

★教師導學★ 

1. 將百變金塔物件從小到大編上 1-5號，學生思考操作物件的堆疊方式。 

2. 任選 2個物件有幾種堆疊方式？ 

3. 學生觀察每個物件，思考操作金塔的每個物件，分別可由幾個白色物件組成？ 

 

【活動三】立方公分 (1節) 

★學生自學★ 

   學生利用小白積木堆疊出老師指定 

     的體積大小 

   學生利用小白積木堆疊出作品讓大 

     家猜一猜是什麼? 該作品體積是幾  

     立方公分 

★組內共學★ 

   分組利用小白積木堆疊出高樓，限 

 時比賽誰堆疊最高 

★組間互學★ 

每組分享堆疊時遇到的困難及解決辦法 

【活動四】立方公尺(1節) 

★組內共學★ 

   每組準備一個或數個紙箱或紙盒 

   每組發下一公尺的教具 

   小組合作使用一立方公尺教具測量 

    紙箱的體積 

★組間互學★ 

   各組分享測量方式及結果。 

 

【活動五】教室的空間有多大？(1節) 

★教師導學★ 

1. 一立方公尺有多大？ 

請學生先以週遭物品估測看看，再實際用紙箱堆出一立方公尺空間，實際體驗其
大小。 

用一立方公尺教具堆疊，培養1、2、3立方公尺之量感。 

2. 一間教室的空間有多大？ 

學生完成任務單：體積量感大考驗 

學生分享心得感想。 

 

國小中高年級數學創意推理活動設
計 

博士兒實業有限公司 百變金塔 四
分鐘教學介紹
https://www.youtube.com/watch?

v=P_4jWi669W8&ab_channel=%E5%8

D%83%E8%91%89%E6%85%8E%E5%B9%B
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生活數學 

https://www.flickr.com/photos/

101151229@N06/albums/721576442

53696438 

實地踏查與體驗-榫接體驗百變金
塔 

http://librarywork.taiwanschoo

lnet.org/cyberfair2020/rhps03/

f3.htm 

秀朗國小 

https://yuhsin0318.pixnet.net/

blog/post/366855137 

胡適資優班 

http://hsps-

gifted.blogspot.com/2015/10/bl

og-post.html 

 

 

PagamO網站 

 

小白積木 

 

一公尺的教具尺 

 

紙盒紙箱數個 
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http://librarywork.taiwanschoolnet.org/cyberfair2020/rhps03/f3.htm
http://librarywork.taiwanschoolnet.org/cyberfair2020/rhps03/f3.htm
http://librarywork.taiwanschoolnet.org/cyberfair2020/rhps03/f3.htm
https://yuhsin0318.pixnet.net/blog/post/366855137
https://yuhsin0318.pixnet.net/blog/post/366855137
http://hsps-gifted.blogspot.com/2015/10/blog-post.html
http://hsps-gifted.blogspot.com/2015/10/blog-post.html
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反思
學習
計畫 

社 3d-II-1探究問
題發生的原因與影
響，並尋求解決問
題的可能做法。 

 

1.學習計畫 1.評估自己的學習成
果，探究期初學習計
畫未達據其目標問題
發生的原因 與影響，
並尋求下一次改善界
決問題的可能做法。 

 

1.能探究學習計畫未

達預期目標問題發

生的原因與影響 

2.能列出下一次改善

解決問題的可能作

法。 

 

1.教師引導學生是否達成自己的學習目標 
2. 學生分組討論未能完成學習目標的原因。 
3.遇到困難時如何解決 
4.教師引導學生進行討論-每組分享學習時遇到的困難，並討論如何克服困難。 
5. 每組報告討論後的解決辦法。 
 

 1 

教材來源     ⼞選用教材 (            )               ■自編教材(請按單元條列敘明於教學資源中) 

本主題是
否融入資
訊科技教
學內容 

■無 融入資訊科技教學內容 

□有 融入資訊科技教學內容 共(      )節 (以連結資訊科技議題為主) 

特教需求

學生 

課程調整 

※身心障礙類學生:□無  ■有-智能障礙(0)人、學習障礙(2)人、情緒障礙( )人、自閉症(   )人、(2/人數) 

※資賦優異學生: 無   □有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異 2人) 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

                                                        

學習內容的調整：  

1.簡化與減量學習內容，降低學生的學習目標數量或難度，以主要基礎概念為主。 

2.部分單元應搭配生活情境之觀察或使用，使學習內容生活化。 

3.提供語音檔撥放文字內容。 

學習歷程的調整： 

1.將一個目標在拆解成小目標進行教學，並提供視覺提示或鷹架，再逐步褪除。 

2.分派作業宜少量以學生能力可及為主。 

3.提供實物或教具以具體操進行學習，以利學生理解跟概念之建構。 

4.與位值相關之計算宜提供定位版協助學生計算。 

5.安排同組能力較佳同儕予以協助，解釋學習內容並提醒學習進度。 

6.視學生能力調整學習任務與執行工作。 

學習環境的調整： 

1.減少會使學生分心的因素，如:與自制力較佳學生同一組、坐在離老師較近座位。 

2.教導與輔導同儕協助，並適時提醒學生學習進度。 

學習評量的調整： 

1.視學生能力減少題數並調整配分比重。 

2.部分學生若加減乘除仍有相當大的困難，應允許學生使用電子計算機進行計算。 

3.識字有困難學生應提供音檔撥放或是唸讀服務。 

特教老師簽名：朱建騏 

普教老師簽名：曾慧敏.林新益 

       

 

 


