
參、彈性學習課程計畫(校訂課程) 
114學年度嘉義縣永慶國民中學七年級第一二學期彈性學習課程智能藝數界教學計畫表  設計者：數學科教師（表十三之一） 

一、課稱名稱：智能藝數界 

二、課程四類規範(一類請填一張) 

1. ■統整性課程 (■主題 專題 議題探究) 

2. 社團活動與技藝課程 (社團活動 技藝課程) 

3. 其他類課程 

本土語文/新住民語文 服務學習 戶外教育 班際或校際交流 自治活動 班級輔導  

學生自主學習   領域補救教學 

三、本課程每週學習節數：1節 

四、課程設計理念： 

數學是無所不在的，想讓學生從生活中觀察數學的應用，進而了解學數學的用意。另外，也想降低學生學數學恐懼，故盡量以遊戲、桌遊、動

手操作方式，去學習數學概念與原理。在課程規畫上，盡量以組別合作方式，培養學生團隊合作，共同解決問題的能力。 

五、課程架構： 



 



六、課程目標： 

1.由遊戲 、桌遊等動手做的課程，思考與培養解決問題的能力。 

        2.學生透過口頭問卷、學習單，可以整合學期的學習，了解自己所學，提出自己的發現與觀察，並回饋自己上課心得。 

        3.合作與共識，培養團體合作與溝通能力。 

        4.從操作活動，初步認識物體與常見幾何形體的幾何特徵，並理解簡單的立體圖形及其三視圖。 

七、配合融入之領域或議題(有勾選的務必出現在學習表現)： 

□國語文 □英語文 □英語文融入參考指引 □本土語 

█數學 □社會 □自然科學 █藝術 █綜合活動 

□健康與體育 □生活課程 □科技 □科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 

□生命教育 □法治教育 □科技教育 □資訊教育 □能源教育 

□安全教育 □防災教育 □閱讀素養 □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育 □國際教育 

 

八、本學期課程內涵： 

第一學期： 

教學 

進度 

單元/主題名

稱 

總綱 

核心素養 

連結領域(議題) 

學習表現 
學習目標 教學重點 評量方式 

教學資源/自編自

選教材或學習單 

第 1週 智能藝

「數」界課

程介紹 

探索魔數師-

神愛數學 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

n-IV-1 

理解因數、倍數、質

數、最大公因數、最小

公倍數的意義及熟練其

計算，並能運用到日常

生活的情境解決問題。 

1、 認識此門學科內容

架構。 

2、 藉由魔術理解倍數

的應用。 

1、介紹課程簡介。 

2、透過魔術，3的倍

數引起學生學習動

機。 

 

1.口頭回答 

2.魔術操作 

學習單 

第 2~3

週 

探究遊戲王-

數字火車 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

n-IV-2  

理解負數之意義、符號

與在數線上的表示，並

熟練其四則運算，且能

運用到日常生活的情境

解決問題。 

1、藉由桌遊體驗的歷

程，提升學生的組織能

力、邏輯思考能力、記

憶力、靈機應變能力、

問題解決能力及多元探

索。 

老師教學遊戲規則，

引導學生運用策略奪

得遊戲分數，贏得勝

利。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習單 

第 4~5 探究遊戲王- 系統思考與 數學 1、藉由桌遊體驗的歷 老師教學遊戲規則， 1.小組競賽  自編教材與學



週 誰是牛頭王 解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

n-IV-2  

理解負數之意義、符號

與在數線上的表示，並

熟練其四則運算，且能

運用到日常生活的情境

解決問題。 

程，提升學生的組織能

力、邏輯思考能力、記

憶力、靈機應變能力、

問題解決能力及多元探

索。 

引導學生去體會「策

略」與「運氣」。 

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

習單 

誰是牛頭王

(桌遊) 

第 6~7

週 

探究遊戲王-

終極密碼 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

n-IV-7  

辨識數列的規律性，以

數學符號表徵生活中的

數量關係與規律，認識

等差數列與等比數列，

並能依首項與公差或公

比計算其他各項。 

1、藉由桌遊體驗的歷

程，提升學生的組織能

力、邏輯思考能力、記

憶力、靈機應變能力、

問題解決能力及多元探

索。 

規劃完整豐富的課

程，引導學生孩子面

臨困難與挑戰時的應

變與決策能力；透過

與他人共同進行遊

戲，亦可培養其溝通

合作之良好品德。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習單 

終極密碼(桌

遊) 

第 8週 探究遊戲王-

算獨 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

n-IV-2  

理解負數之意義、符號

與在數線上的表示，並

熟練其四則運算，且能

運用到日常生活的情境

解決問題。 

1、應用四則運算的計

算，理解數的十進位的

位值結構。 

老師講解規則，引導

學生利用數學四則運

算與十進位的原理完

成算獨遊戲。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習單 

 

第

9~10

週 

探究遊戲王-

法老密碼 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

n-IV-2  

理解負數之意義、符號

與在數線上的表示，並

熟練其四則運算，且能

運用到日常生活的情境

解決問題。 

1、藉由桌遊體驗的歷

程，提升學生的組織能

力、邏輯思考能力、記

憶力、靈機應變能力、

問題解決能力及多元探

索。 

老師講解規則，引導

學生利用數學四則運

算與十進位的原理，

能準確算出隨機所排

列出的骰子所有點

數。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習單 

法老密碼(桌

遊) 

第 11

週 

探究遊戲王-

拈(Nim)及其

變形 

 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

數學 

a-IV-1 

理解並應用符號及文字

敘述表達概念、運算、

推理及證明。 

1、藉由遊戲，能發現

其規律，並能與同儕討

論，完成歸納重點及探

究結果。 

老師講解規則，引導

學生利用發現規律，

並能表達其推論證明

過程。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習單 



團隊合作 

第
12~13

週 

探索魔數師-

班傑明與其

變形 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

n-IV-1 

理解因數、倍數、質

數、最大公因數、最小

公倍數的意義及熟練其

計算，並能運用到日常

生活的情境解決問題。 

1、藉由魔術理解倍數

的應用。 

透過魔術，9 的倍數引

起學生學習動機。 

 

1.口頭回答 

2.魔術操作

3.互相討論 

 

影片 

學習單 

第
14~15

週 

探索魔數師-

透視(觀察歸

納) 

探索魔數師-

數字神蹟(符

號預言) 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

a-IV-1 

理解並應用符號及文字

敘述表達概念、運算、

推理及證明。 

藉 1、由魔術理解符號

的使用與其價值。 

透過魔術的編排了解

觀察的重要性。 

透過魔術引起學生動

機，了解使用符號的

價值與需求。 

 

1.口頭回答 

2.魔術操作

3.互相討論 

 

網頁動畫 

學習單 

第 16

週 

探究遊戲王-

一子棋 

 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

g-IV-1 認識直角坐標的

意義與構成要素，並能

報讀與標示坐標點，以

及計算兩個坐標點的距

離。 

1、藉由遊戲，能發現

其規律，並能與同儕討

論，完成歸納必勝策略

及探究結果。 

老師講解規則，引導

學生利用發現規律，

並能表達其推論證明

過程。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習單 

第 17

週 

探究遊戲王- 

重返王位 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝通表達 

人際關係與

團隊合作 

數學 

g-IV-1 認識直角坐標的

意義與構成要素，並能

報讀與標示坐標點，以

及計算兩個坐標點的距

離。 

1、透過直線行走及碰撞 

轉彎的方式，前進到指

定的目標。 

說明碰撞方式與行走規 

則，讓學生可以順利進 

行遊戲。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習

單 

第
18~19

節 

探究遊戲王- 

Token ring 

一筆畫與漢米

爾

頓

問

題 

系統思考與

解決問題 

符號運用與

溝 

數學 

a-IV-1 

理解並應用符號及文字

敘述表達概念、運算、

推理及證明。 

1、藉由遊戲，能發現其 

規律，並能與同儕討

論，完成歸納必勝策略

及探究結果。 

2、能理解數學遊戲與資 

訊網路運作間的關聯。 

老師講解規則，引導學 

生利用發現規律，並能 

表達其推論證明過程。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習

單 



第
20~21

週 

探究遊戲王- 

拉密 

系統思考與

解決問題 

人際關係與

團隊合作 

數學 

n-IV-7 

辨識數列的規律性，以

數學符號表徵生活中的

數量關係與規律，認識

等差數列與等比數列，

並能依首項與公差或公

比計算其他各項。 

 

a-IV-1 

理解並應用符號及文字

敘述表達概念、運算、

推理及證明。 

1、能察覺規律，理解數 

列與級數，並能運用到

日常生活的情境。 

利用桌遊(拉密)，讓學 

生學習排列組合能力、 

創新規劃能力、決斷分 

析能力。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材與學

習

單 

拉密(桌遊) 

 

  

※身心障礙類學生: □無 

有-智能障礙( )人、學習障礙( 7 )人、情緒障礙( )人、自閉症( 2 )人、聽覺障礙(1)人 

※資賦優異學生: □無 

有- 語文資優？人、數理資優？人 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

身障： 

1.建立結構化情境，讓學生了解若做了 A則會得到 B結果。 

2.若有變動須提前預告，如調課、學生須自備之課堂材料更換等等。 

3.學習單提供圈選、選擇等方式替代手寫問答。 

4.提供多元評量方式，如口述替代書寫，電腦打字替代手寫等等。 

5.請任課老師配戴 FM調頻系統。 



資優： 

1.根據每個概念提供加深加廣之調整。 

2.以開放式問題替代閉鎖式問答。 

 

特教老師簽名：黃薫葳 

普教老師簽名：江長民、蔡仲閔、紀麗春、詹淵智、涂國祥、李儀萱、鄭雅蓮、吳彬世 

 

第二學期： 

教學 

進度 
單元/主題名稱 總綱核心素養 

連結領域(議題) 

學習表現 
學習目標 教學重點 評量方式 

教學資源/

自編自選

教材或學

習單 

第 1週 

探索魔數師-吉

普賽讀心術(二

元預言) 

探索魔數師-百

萬神算(聯立與

窮舉預言) 

規劃執行與創

新應變 

人際關係與團

隊合作 

數學 

a-IV-4 理解二元一次聯

立方程式及其解的意

義，並能以代入消去法

與加減消去法求 解和驗

算，以及能運用到日常

生活的情境解決問題。 

藉由魔術理解二元一次

式的使用與其價值。 

能了解窮舉法的使用。 

能利用二元一次聯立方

程式的概念解決魔術的

預言。 

透過魔術引起學生動

機，了解使用符號的價

值與需求，進一步理解

二元一次方程式的應

用。 

 

1.口頭回答 

2.魔術操作 

3.互相討論 

 

動畫 

學習單 

第 2~3

週 

古人智慧數- 

方塊探索 

 

規劃執行與創

新應變 

人際關係與團

隊合作 

數學 

s-IV-5 理解線對稱的意義 

和線對稱圖形的幾何性 

質，並能應用於解決幾何 

與日常生活的問題。 

 

a-IV-1 理解並應用符號

及文字敘述表達概念、

運算、推理及證明 

從操作活動，初步認識物 

體與常見幾何形體的幾何 

特徵，並理解簡單的立體 

圖形及其三視圖。 

藉由索瑪立方塊讓學生認 

識簡單幾何圖形，進而變 

化出更多圖形 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材

與

學

習

單 



第 4~5

週 

古人智慧數-烏

邦果 

規劃執行與創

新應變 

人際關係與團

隊合作 

數學 

s-IV-16理解簡單的立體圖 

形及其三視圖與平面展開 

圖，並能計算立體圖形的 

表面積、側面積及體積。 

能從遊戲中體驗立體圖形 

及三視圖，並能從中培養 

觀察力、邏輯思考能力、 

記憶力、靈機應變能力。 

講解遊戲規則，引導學生 

建構立體圖形及三視圖概 

念。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

 

自編教材

與

學

習

單 

格格不入
(

烏

邦

果

) 

第 6~7

週 

古人智慧數-方

塊探索 

格格不入 

規劃執行與創

新應變 

人際關係與團

隊合作 

數學 

s-IV-5 理解線對稱的意義 

和線對稱圖形的幾何性 

質，並能應用於解決幾何 

與日常生活的問題。 

 

a-IV-1 理解並應用符號及 

文字敘述表達概念、運 

算、推理及證明 

透過 1~4連方塊，成功找 

出 5連方塊的種類。 

藉由桌遊體驗的歷程，提 

升學生的組織能力、邏輯 

思考能力、記憶力、靈機 

應變能力、問題解決能力 

及多元探索。 

從操作活動，初步認識物 

體與常見幾何形體的幾何 

特徵。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材

與

學

習

單 

格格不入
(

桌

遊
) 

第 8~9

週 

古人智慧數-榫

卯結構介紹 

規劃執行與創

新應變 

人際關係與團

隊合作 

數學 

s-IV-16 

理解簡單的立體圖形及其 

三視圖與平面展開圖，並 

能計算立體圖形的表面 

積、側面積及體積。 

透過建築、家具、魯班 

鎖、燈球與榫卯活動的體 

驗，了解榫卯結構。 

透過建築、家具、魯班 

鎖、燈球的介紹與進行古 

代蓋佛寺塔廟時所用的工 

法微型體驗進行課程。 

1.口頭回答 

2.互相討論 

 

自編教材

與

學

習

單 

第

10~11

週 

古人智慧數-魯

班鎖 

規劃執行與創

新應變 

人際關係與團

隊合作 

數學 

s-IV-16 

理解簡單的立體圖形及其 

三視圖與平面展開圖，並 

能計算立體圖形的表面 

積、側面積及體積。 

 

從操作活動，初步認識物 

體與常見幾何形體的幾何 

特徵，並理解簡單的立體 

圖形及其三視圖。 

介紹魯班鎖，接著讓學生 

把玩魯班鎖，最後請學生 

動手施作簡易魯班鎖。 

1.小組競賽  

2.口頭詢問 

3.互相討論 

4.上台發表 

自編教材

與

學

習

單 

魯班鎖 



a-IV-1 理解並應用符號及 

文字敘述表達概念、運 

算、推理及證明 

第
12~13

週 

古人智慧數-拓

樸 

規劃執行與創

新應變 

人際關係與團

隊合作 

數學 

s-IV-16 

理解簡單的立體圖形及

其三視圖與平面展開

圖，並能計算立體圖形

的表面積、側面積及體

積。 

透過活動操作與體驗理解 

數個簡易拓樸的概念。 

透過數個簡易拓樸活動的 

操作與討論，引導學生探 

究與思考。 

1.口頭回答 

2.互相討論 

3.實作評量 

 

自編教材

與

學

習

單 

第
14~15

週 

藝數好摺學-名

片

六

面

體 

A3規劃執行

與創新應變 

B3藝術涵養與

美感素養 

數學 

s-IV-5 理解線對稱的意

義和線對稱圖形的幾何

性質，並能應用於解決

幾何與日常生活的問

題。 

 

藝術 

視 1-Ⅳ-1 能使用構成要

素和形式原理，表達情

感與想法。 

從操作活動，初步認識物 

體與常見幾何形體的幾何 

特徵。 

介紹正六面體，教導學生 

摺出正六面體。 

1.口頭詢問 

2.互相討論 

3.上台發表 

自編教

材與學

習單、

名片紙 

第
16~17

週 

藝數好摺學-哥

倫布立體 

哥倫布、變形、

疊

疊

樂

、

方

塊

環 

A3規劃執行

與創新應變 

B3藝術涵養與

美感素養 

數學 

s-IV-5 理解線對稱的意

義和線對稱圖形的幾何

性質，並能應用於解決

幾何與日常生活的問

題。 

藝術 

視 1-Ⅳ-1 能使用構成要

素和形式原理，表達情

感與想法。 

從操作活動，初步認識物 

體與常見幾何形體的幾何 

特徵。 

介紹哥倫布蛋及哥倫布方 

塊由來，引導學生思考哥 

倫布方塊如何站立。 

1.口頭詢問 

2.互相討論 

3.上台發表 

自編教

材與學

習單、

色紙 



第 18

週 

藝數好摺學-祝

福粽子 

正四面體、粽子
(

考

試

祈

福
) 

A3規劃執行

與創新應變 

B3藝術涵養與

美感素養 

數學 

s-IV-5 理解線對稱的意

義和線對稱圖形的幾何

性質，並能應用於解決

幾何與日常生活的問

題。 

綜合 

2a-IV-1 體認人際關係的

重要性，學習人際溝通

技巧，以正向的態度經

營人際關係。 

能從操作活動，初步認識 

物體與常見幾何形體的幾 

何特徵。 

實際動手做，學習摺紙的 

基本技巧。 

培養學生同理心、人際溝 

通、衝突管理能力的培養 

與正向經營人際關係。 

1.口頭詢問 

2.互相討論 

3.上台發表 

自編教

材與學

習單、

色紙 

第
19~20

週 

藝數好摺學-畢

氏螺、平面螺

(立體)、創作 

A3 規劃執行

與創新應變 

B3藝術涵養與

美感素養 

數學 

s-IV-5 理解線對稱的意

義和線對稱圖形的幾何

性質，並能應用於解決

幾何與日常生活的問

題。 

s-IV-7 理解畢氏定理與

其逆敘述，並能應用於

數學解題與日常生活的

問題。 

藝術 

視 1-Ⅳ-4 能透過議題創

作，表達對生活環境及

社會文化的理解。 

能從畢氏定理延伸，進行 

畢氏螺的創作，培養藝術 

涵養與美感素養。 

教導畢氏螺的做法，引導 

學生創作畢氏螺圖畫。 

1.口頭詢問 

2.互相討論 

3.上台發表 

自編教

材與學

習單、

色紙、

圖畫

紙。 



※身心障礙類學生: □無    

有-智能障礙( )人、學習障礙( 7 )人、情緒障礙( )人、自閉症(  2  )人、聽覺障礙 (1) 人 

※資賦優異學生: □無    

有- (自行填入類型/人數，如一般智能資優優異 2人) 

有- 語文資優？人、數理資優？人 

※課程調整建議(特教老師填寫)： 

身障： 

1.建立結構化情境，讓學生了解若做了 A則會得到 B結果。 

2.若有變動須提前預告，如調課、學生須自備之課堂材料更換等等。 

3.學習單提供圈選、選擇等方式替代手寫問答。 

4.提供多元評量方式，如口述替代書寫，電腦打字替代手寫等等。 

5.請任課老師配戴 FM調頻系統。 

資優： 

1.根據每個概念提供加深加廣之調整。 

2.以開放式問題替代閉鎖式問答。 

特教老師簽名：黃薫葳 

普教老師簽名：江長民、蔡仲閔、紀麗春、詹淵智、涂國祥、李儀萱、鄭雅蓮、吳彬世 

 

 

 


